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ONSOZ

Endiistriyel tasarim disiplini, giiniimiizde yalnizca nesnelere form ve islev
kazandirma pratigi olmaktan ¢ikarak insan, kiiltiir, teknoloji ve toplumsal dinamiklerin
kesisiminde yer alan ¢ok boyutlu bir diislince ve iiretim bigimine donligsmiistiir. Stirekli
genisleyen sinirlart ve hizla degisen kiiresel dinamikleriyle tasarim alani, hem koklii
tarithsel arka planin analitik bir yaklagimla incelenmesini hem de gelecegi
sekillendirecek yeni kuramsal ve pratik yaklagimlarin gelistirilmesini zorunlu

kilmaktadir.

Istanbul Nisantas1 Universitesi Yayinlar1 catis1 altinda hazirlanan “Endiistriyel
Tasarimda Giincel Arastirmalar” adli bu eser, tam da bu ¢ok katmanli yapiy:
anlamlandirmak, mevcut paradigmalart elestirel bir siizgecten gecirmek ve disiplin
icindeki yeni vizyonlar1 bilimsel bir zeminde tartismaya ac¢mak amaciyla
kurgulanmistir. Birbirinden degerli akademisyenlerin ve arastirmacilarin katkilariyla
sekillenen bu derleme ¢alisma, endiistriyel tasarimin kuramsal, pratik ve elestirel

yonlerini genis bir perspektifle ele almaktadir.

Elinizdeki bu c¢alisma, tasarimin diinii, bugiinii ve yarmi arasinda gii¢lii kuramsal
baglar kurmaktadir. Alanin temel yapitaslarini anlamak adina, Tirkiye’de tasarim
tarihinin gelisim siireclerine 151k tutulurken, diger yandan yiiksekdgretim sistemine
yonelik yapisal bir 6z elestiri sunulmaktadir. Bu baglamda, tasarim egitiminde yasanan
pratikten kopus, epistemik bagimlilik ve siirdiiriilemezlik gibi konular elestirel bir
yaklasimla masaya yatirilmakta ithal modellerin, kiiltiirel asimilasyonun ve ontolojik

krizlerin dogurdugu sorunlar derinlemesine irdelenmektedir.

Disiplinlerarast smirlarin giderek muglaklastigi gilincel arastirmalarda, sadece
interdisipliner tasarim yaklagimlar1 degil, yasamin icinden beslenen, gilindelik
pratiklerden tasarima uzanan transdisipliner bir yaklasim da bu eserin temel odak
noktalarindan birini olusturmaktadir. Kavramsal ¢ercevenin pratie yansimasi
baglaminda, nesnelerin toplumsal kodlar1 nasil tasidigina odaklanilmakta; kiiltiirel iiriin
tasariminda anlam, kimlik ve markalagsma olgularinin kiiltiirel siireklilik yaratmadaki

stratejik dnemi vurgulanmaktadir.



S6z konusu tarihsel, kiiltiirel ve elestirel tartismalar, ¢cagimizin yenilik¢i {liretim
teknolojileriyle de desteklenmektedir. Fikirlerin fiziksel diinyada viicut bulma stregleri
hizla evrilirken, dijital fabrikasyondan fiziksel Uretime uzanan boyutuyla endustriyel
tasarimda hizli prototipleme teknolojilerinin ¢evik ve yinelemeli iiretim dongiilerine

entegrasyonu eserde kapsamli bir sekilde analiz edilmektedir.

Her bir boliim, kendi iginde bagimsiz bir bilimsel derinlik tagimakla birlikte,
biitliinlinde endiistriyel tasarimin giincel alan haritasin1 ortaya koymaktadir. Bu
caligmanin, endiistriyel tasarim egitimi alan lisans ve lisansiistli 6grencilerine, akademik
arastirmalarin1  yurliten meslektaglarimiza ve yenilik pesinde kosan sektor

profesyonellerine ufuk agici bir basvuru kaynagi olmasini umut ediyoruz.

Bu akademik projenin hayata gecirilmesini destekleyen Istanbul Nisantas
Universitesi Miitevelli Heyetimize, Rektorliigiimiize, Yaymevi Miidiirliigiimiize, Sanat
ve Tasarim Fakiiltesi Dekanligimiza, Endistriyel Tasarim bolimiimiize ve degerli
bilimsel birikimlerini cdmertge paylagsan tiim boliim yazarlarimiza ve degerlendirme

stireglerinde katki sunan hakemler kurulumuza siikranlarimi sunarim.

Eserin ilgili alanyazina ve gelecekte yapilacak olan bilimsel ¢alismalara katki

saglamasini temenni ederim.

Prof. Dr. Suha URAL
Editor
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ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR
BOLUM 1

TASARIM EGITIMINDE PRATIKTEN KOPUS, EPISTEMIK
BAGIMLILIK VE SURDURULEMEZLIK UZERINE ELESTIiREL
BiR BAKIS

Prof. Dr. Hakan Girsu

Istanbul Beykent Universitesi
ORCID: 0000-0002-4480-1761 | info@hakangursu.com

OZET

Bu ¢alisma, Tiirkiye’de tasarim egitiminde yasanan yapisal krizi, pratikten kopus,
epistemik bagimlilik ve siirdiiriilemezlik ekseninde elestirel bir bakisla incelemektedir.
Calisma, s6z konusu krizin yalmzca pedagojik bir yetersizlik degil, entelektiel
bagimlilik, kiiltiirel asimilasyon ve post-kolonyal bilgi hegemonyasinin yiiksekdgretim
alanindaki bir agmaz oldugunu savunmakta, tasarim akademisyeninin “sanat¢1™, "Urin
tasarimcist” ve “laboratuvar dist bilim insani” kimlikleri arasinda sikisti§i ontolojik
ikilemi, Schon’in “eylem iginde yansitma” ve Cross’un ‘“tasarimect gibi bilmek™
kavramlart 1s1ginda tartismaktadir. Metodolojik olarak sistematik literatiir taramasi
(1980-2025), karsilastirmali politika analizi (italya, Ingiltere, ABD, Cin) ve elestirel
teori cgercevesi (post-kolonyal/de-kolonyal diisiince, akademik kapitalizm elestirisi,

simiilasyon kurami) biitiinlestirilmistir.

Bulgular, Turkiye’de tasarim egitiminin Bati modellerinin tiretim kiiltliriint,
Disipliner sertligini ve endiistri entegrasyonunu disarida birakarak yalnizca goriinen
kabugunu ithal ettigini ve bir “bos kabuk” sendromu iirettigini ortaya koymaktadir.
Yayin, atif ve indeks metriklerine endekslenmis degerlendirme rejimi, akademisyeni
“Ureten” kimliginden uzaklastirip “yazan” kimligine hapsederek, Baudrillard’in
simiilasyon kurami 1s18inda “akademik hologram” olarak kavramsallastirilan “batili
goriinen bat1l” bir yapi tiretmektedir. Altyap1 eksiklikleri (prototipleme laboratuvarlari,
kullanic1 deneyimi merkezleri, teknik personel yoksunlugu) tasarim arastirmasini
literatlir taramas1 ve anket/miilakat yontemlerine indirgeyerek “ikinci sinif arastirma”

kiiltiirtinii kurumsallastirmaktadir. 1990’larda bes programdan bugiin 42’ye ulasan nicel
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genisleme istihdam ve altyapiyla esglidiimlii ilerlememis, Universite-sanayi is birligi
endeksinde 87. Sirada yer alan Tiirkiye, ekonomisinin %99,6’sm1 olusturan KOBI’lerin
ihtiyaclariyla ortiismeyen miifredatlar nedeniyle yapisal igsizligi yeniden iiretmektedir.
Lisans mezunu istihdaminda OECD ortalamasinin 10-12 puan gerisinde kalinmasi bu
kopusun ekonomik boyutunu dogrulamaktadir. “Yayinla ya da yok ol” baskis1 pratik
temelli arastirmanin Oniinii keserken biirokrasi, adaletsiz kaynak dagilimi ve liyakat

sorunlar1 gibi i¢gsel dinamikler krizi derinlestirmektedir.

Bu dogrultuda calisma, Cin’in “Breaking Five-Only” reformundan, italya’nmn
endustri-akademi entegrasyonu modelinden (MIUR) ve Ingiltere’nin pratik-temelli
arastirma politikalarindan (REF/EUA) esinlenerek biitiinlesik bir doniisiim g¢ergevesi
onermektedir: (1) pratik ¢iktilar1 (patent, ticarilesmis tiriin, endiistri danismanlhigi, sosyal
etki) yayinlarla esdeger kabul eden ¢ok boyutlu degerlendirme reformu ve altyapi
yatirimlari; (2) endiistri-entegre akademik pozisyonlar, ortak Ar-Ge laboratuvarlar ve
teknoloji transfer ofisleriyle is birliginin kurumsallastirilmasi; (3) zanaatlarin dijital
doniisiimii, KOBI odakl1 tasarim, yerel malzeme inovasyonu ve afet odakli tasarim gibi
yerel arastirma giindemleri. Saha arastirmasi icermeyen calisma, literatiir ve kurumsal
raporlar tzerinden elestirel bir sentez sunmakta; onerileri kisa, orta ve uzun vadeli bir
yol haritastyla somutlastirmaktadir. Ozgiin katki, “batili gdriinen batil” kavramini
analitik bir ara¢ olarak literatiire kazandirmasi ve Cin reformunu Tiirkiye i¢in politika
referansi olarak onermesidir. Sonug olarak, tasarim egitiminin taklitten ¢ikarilarak yerel
kalkinmaya, tiretim kiiltlirline ve epistemik 6zerklige hizmet eden iiretken bir pratige

dontstiiriilmesinin stratejik bir zorunluluk oldugu ortaya konmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Tasarim Egitimi, Epistemik Bagimlilik, Pratik-Temelli Arastirma,
Akademik Degerlendirme, Universite-Sanayi Is Birligi, Post-Kolonyal Teori,
Simiilasyon, KOBI.

ABSTRACT

This study critically examines the structural crisis in Turkish design education
through the lenses of disconnection from practice, epistemic dependency, and
unsustainability. It argues that this crisis is not merely a pedagogical deficiency but a

manifestation of intellectual dependency, cultural assimilation, and post-colonial
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knowledge hegemony in higher education, and discusses the ontological dilemma
trapping design academics between the identities of “artist,” “product designer,” and
“laboratory-less scientist” via Schon’s “reflection-in-action” and Cross’s “designerly
ways of knowing.” Methodologically, it integrates a systematic literature review (1980-
2025), comparative policy analysis (Italy, UK, USA, China), and a critical theory
framework (post-colonial/decolonial thought, critique of academic capitalism,

simulation theory).

Findings reveal that Turkish design education imports only the visible shell of
Western models - excluding their production culture, disciplinary rigor, and industry
integration - thereby producing an “empty shell” syndrome. The evaluation regime
indexed to publication, citation, and index metrics distances academics from the
“producing" identity and confines them to “writing,” generating a “Western-looking but
superstitious (batil)" structure conceptualized as an “academic hologram” through
Baudrillard’s simulation theory. Infrastructure deficiencies (lacking prototyping
laboratories, user experience centers, and technical staff) reduce design research to
literature reviews and survey/interview methods, institutionalizing a “second-class
research” culture. The quantitative expansion from five programs in the 1990s to 42
today has not progressed in tandem with employment and infrastructure. Turkiye,
ranked 87th in university-industry collaboration, reproduces structural unemployment
through curricula mismatched with the needs of SMEs constituting 99.6% of its
economy, and its 10-12-point lag behind the OECD average in graduate employment
confirms the economic dimension of this disconnection. While “publish or perish”
pressure blocks practice-based research, internal dynamics such as bureaucracy, unfair

resource distribution, and meritocracy issues deepen the crisis.

Accordingly, drawing on China’s “Breaking Five-Only” reform, Italy’s industry-
academia integration model (MIUR), and the UK’s practice-based research policies
(REF/EUA), the study proposes an integrated transformation framework: (1)
multidimensional evaluation reform and infrastructure investment equating practical
outputs (patents, commercialized products, industry consulting, social impact) with
publications; (2) institutionalized collaboration via industry-embedded academic
positions, joint R&D labs, and technology transfer offices; (3) local research agendas

such as digital transformation of crafts, SME-oriented design, local material innovation,



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

and disaster-oriented design. Without field research, the study offers a critical synthesis
of literature and institutional reports, concretizing proposals through short-, medium-,
and long-term roadmaps. Its original contribution lies in introducing “Western-looking
but superstitious” as an analytical tool and proposing the Chinese reform as a policy
reference for Turkiye. Conclusively, transforming design education from imitation into
a productive practice serving local development, production culture, and epistemic

autonomy is a strategic necessity.

Keywords: Design education, epistemic dependency, practice-based research, academic

evaluation, university-industry collaboration, post-colonial theory, simulation, smes

GIRIS

Bu ¢alisma, Tiirkiye’de tasarim akademisindeki yapisal krizleri incelemektedir.
Universitelerdeki halihazirdaki tasarimci entelektiiel sermayenin &nemli bir boliimii,
pratik iiretim deneyimi, endiistriyel proje katilimi ve ticari {iriin gelistirme siireglerine
dokunmayan popiiler bir egitim politikasina sikigmistir. Gilinlimiizde her tasarim
akademisyeni, lirlin yapmak ile yaymn yapmak ikileminde, iiretim siirecini uzaktan ve
kagit tlizerinde deneyimlemenin kacinilmaz baskis1 altindadir. Ayrica iist diizey bir
aragtirma ve yayin performansi beklentisi karsisinda da kendi paradoksal celiskileriyle
yasarken akademinin basamaklarinda var olmak durumundadir. Tiim bu sartlar altinda
kiiresel tasarim egitimi kendi standartlariyla karsilastirmali bir ¢ercevede ele alinan
calisma, s6z konusu durumun yalnizca pedagojik bir yetersizlik degil, ayn1 zamanda
entelektiiel bagimlilik, kiiltiirel asimilasyon ve post-kolonyal bilgi hegemonyasinin

yiiksekdgretim alanindaki agmazlarindan biri oldugunu savunmaktadir (Fanon, 1961;

Freire, 1970; Said, 1978).

Ozellikle gelismekte olan iilkelerde tasarim egitim modelleri uygulandiklari
iilkelerin yerel iiretim ekosistemleriyle, KOBI gergekligi, mevcut sanayi altyapisiyla ve
toplumsal kalkinma hedefleriyle siirdiiriilebilir bir iligskiyi yapilandirma konusunda
biiytik olciide etkisiz kalmaktadir. Bu sorunlu yap1 akademik alanin giderek ithal ikame
kavramsal ¢ercevelere, performans metriklerine bagimli hale gelmesine, simiilasyon
tabanli ve pratik tiretimden uzak bir yapiya doniismesine neden olmaktadir. Ayrica

stratejik tasarim giiciiniin gelismesinin, yerel kiiltiirlerin iiriinlestirilmesinin ve bolgesel
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enddistrilerin nitelikli insan giicii ihtiyacinin 6nii biiyiik 6l¢iide tikanmaktadir (Escobar,

2018; Bonsiepe, 2007; Grsu, 2018).

Halbuki giiniimiizde tasarim egitiminin epistemolojik dogasi, yalnizca teorik bilgi
aktariminm1 degil, malzeme bilgisi, iiretim teknolojileri, kullanic1 deneyimi, ticarilesme
stirecleri, girisimcilik ve saha temelli problem ¢dzme yetkinliklerini biitiinciil bir
pedagojik cergevede konumlandirmay1 gerektirmektedir (Cross, 2006: 3-12; Schon,
1983: 40-67). Bu baglamda, egitimcilerin ve akademisyenlerin, giincel liretim pratikleri
ile entegre olmus deneyimlerini miifredata yansitma sorumlulugu, yalnizca pedagojik
bir tercih degil, tarihsel ve toplumsal bir misyon olarak degerlendirilmelidir. Ancak
Turkiye’deki akademik yiikseltme ve performans degerlendirme rejimi, tasarim
pratigini ikincil konuma indirgeyerek yayin, atif ve indeks metriklerini hegemonik
basar1 gostergeleri olarak kurumsallastirmistir. Bu yapi, kiiresel tasarim egitimi
normlarindan (EUA, 2020; UKRI, 2021) belirgin bigimde ayrisan, “lreten” yerine
“yazan”, “cizen” yerine ise “anlatan” bir akademisyen profilinin giderek daha da
yayillmasina neden olmaktadir. Sonu¢ olarak, uygulama deneyimi oldukg¢a “sinirli”
akademik kadrolarin yayginlagsmasi, 6grencilerin gercek sektor dinamiklerinden kopuk
yetismesi ve {iniversite-sanayi is birliginin sembolik diizeyde kalmasi kaginilmaz hale
gelmektedir (Bourdieu, 1988: 15-28; Giroux, 2014: 102-119). Salt bu noktada
kargilastirmali bir perspektiften Italya ornegi incelendiginde, akademisyenlerin
periyodik olarak endiistride ¢alisma zorunlulugunun, iriin ve Uretim deneyimlemenin
gerekliligi ile tniversite-sanayi is birliginin siirdiiriilebilirligi, {iretim bilgisinin
giincelligi ve tasarlama eyleminin temel katkisini betimleyen “gomiilii bilginin”
(embedded knowledge) egitime sistematik yansitilmasinin hedeflendigi gorilmektedir
(MIUR, 2019; OECD, 2022: 87-94). Sadece bu 6rnek bile temel farklilagsmay1 gosteren

bir ayrisma noktasi olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Bu baglamda calisma, Tirkiye i¢in de baglamsal gerceklikleri esas alan, yerli
uretim kapasitesini glclendiren, endustri ile dogrudan temas kuran ve tasarim
akademisyenlerinin pratik tretim deneyimini temel yeterliliklerden biri olarak kabul
eden yeni bir akademik doniisiim modelinin gerekliligini tartismaktadir. Calisma ayrica,
gelismekte olan iilkelerde tasarim egitiminin yalnizca kiiresel akademik normlara
eklemlenme tizerinden degil, yerel kalkinma, tiretim kiiltiirti, teknolojik bagimsizlik ve

toplumsal ihtiyaglar iizerinden yeniden diisiiniilmesi gerektigini savunmaktadir. Bu
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genel cergeve 1s18inda, Tiirkiye’de tasarim egitiminin epistemolojik temellerindeki

celiskiler daha yakindan incelenmelidir.

METODOLOJIK CERCEVE

Bu ¢alisma, Tiirkiye’deki tasarim egitimi krizini ¢ok katmanli bir analitik ¢ergeve
ile incelemektedir. Metodolojik olarak ii¢ temel yaklasim biitiinlestirilmistir: sistematik
literatiir taramasi, karsilastirmali politika analizi ve elestirel teori gergevesi. Bu iiglii
metodoloji hem betimleyici hem de elestirel bir analiz imkani sunarak, tasarim

egitiminin yapisal sorunlarini ¢ok boyutlu olarak ortaya koymay1 hedeflemektedir.

Sistematik literatiir taramasi, Web of Science, Scopus, Google Scholar ve YOK
Tez Merkezi veritabanlar1 iizerinden gergeklestirilmistir. “Design education”,
“epistemic dependency”, “practice-based research”, “Tiirkiye tasarim egitimi” ve
“akademik degerlendirme” anahtar kelimeleri kullanilarak 1980-2025 yillar1 arasi
(6zellikle son 10 yil agirlikl) tarama yapilmus, Tiirkge ve Ingilizce dillerindeki hakemli
dergiler, kitap béliimleri ve kurumsal raporlar (YOK, OECD, UNESCO, TUSIAD,
KOSGEB) secim kriteri olarak belirlenmistir. Karsilastirmali politika analizi
kapsaminda, vaka iilkeleri olarak Italya (Politecnico di Milano), Ingiltere (Royal

College of Art), ABD (MIT Media Lab) ve Cin (Breaking Five-Only reformu)?

! Cin hiikiimetinin son yillarda akademik degerlendirme sistemine yonelik gelistirdigi reform politikalar,
uluslararasi literatiirde “Five-Only” yaklasiminin kirtlmasi olarak tartigilmaktadir. Cin Egitim Bakanlig
ve Bilim-Teknoloji Bakanligi tarafindan 6zellikle 2020 sonrasi doénemde yayimlanan politika
belgelerinde, akademik performansin yalnizca su bes Olgiite indirgenmesine yonelik agik elestiriler
yapilmistir:
I Yalnizca diploma odakli degerlendirme

1. Yalnizca akademik unvan odakli degerlendirme

. Yalnizca makale/yayin sayisi odakli degerlendirme

V. Yalnizca 6diil odakli degerlendirme

V. Yalnizca akademik etiketler ve kurumsal prestij odakli degerlendirme
Cin yonetimi, bu yaklagimin &zellikle uygulamali bilimler, miihendislik, teknoloji ve inovasyon
alanlarinda gercek iiretim kapasitesini zayiflattigini; akademisyenleri kisa vadeli yayin performansina
yonelttigini ve stratejik endiistriyel doniisiim hedefleriyle akademik sistem arasinda kopukluk yarattigini
belirtmistir. Bu nedenle yeni modelde; patent, teknolojik katki, endiistriyel is birligi, toplumsal fayda,
stratejik iiretim kapasitesi ve uygulamali inovasyon gibi Olglitlerin daha merkezi hale getirilmesi
hedeflenmistir. Bu doniigiim, 6zellikle tasarim egitimi gibi uygulama temelli alanlar agisindan dikkat
¢ekicidir. Clinkii Cin modeli, akademik degerin yalnizca makale ve atif {izerinden Slgiilmesinin yaratici
ve iretim odakli disiplinlerde ciddi bir epistemolojik daralma yarattigini kabul etmektedir. Bdylece
“publish or perish” rejimine karsi, daha baglamsal ve iiretim odakli bir degerlendirme anlayis
gelistirilmeye c¢alisilmaktadir. Simon Marginson, Cin’in bu yaklasimint kiiresel akademik rekabet
icerisinde “Bat1 tipi performans metriklerine karsi stratejik bir yeniden dengeleme girisimi” olarak
degerlendirmektedir (Higher Education Quarterly, 2022). Benzer bicimde Kai-ming Mohrman, Cin
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secilmigtir. Bu iilkelerin akademik degerlendirme sistemleri, altyapt yatirimlari,
endustri-akademi is birligi modelleri ve pratik-temelli arastirma politikalar1, ulusal
egitim bakanliklar1 raporlari, liniversite stratejik planlar1t ve OECD egitim gostergeleri
1s181inda karsilastirmali olarak analiz edilmistir. Elestirel teori gergevesi, post-kolonyal
teori (Said, Fanon, Mignolo), dekolonyal diisiince (Escobar, Walsh), akademik
kapitalizm elestirisi (Bourdieu, Giroux) ve simiilasyon teorisi (Baudrillard) {izerine inga
edilmistir. Bu teorik temeller 1s18inda, epistemik bagimlilik, entelektiiel manda,
akademik habitus, algi kapitalizmi ve “batili goriinen batil” gibi analitik kavramlar
gelistirilerek, Tiirkiye’deki tasarim egitimi pratikleri bu kavramsal cerceve ile okunmus
ve yorumlanmistir. Calismanin sinirliliklart sunlardir: Birincisi, saha arastirmasi
(goriismeler, anketler) icermemektedir. Ikincisi, Tiirkiye’deki tiim tasarim fakiiltelerini
kapsayan nicel veri analizi yapilamamistir (giincel ve merkezi veri tabani eksikligi
nedeniyle). Ugiinciisii, ¢alisma mevcut literatiir ve kurumsal raporlar iizerinden elestirel
bir sentez sunmaktadir. Buna karsin ¢alismanin 6zgiin katkisi, Cin’in “Breaking Five-
Only” reformunu Tirkiye igin bir politika referansi olarak Onermesi ve epistemik
bagimlilik tartismalarin1 somut politika Onerileri ile birlestirmesidir. Bu metodolojik

cergeve 1s18inda, ¢alismanin bulgulari ve sonuglar1 asagida 6zetlenmektedir.

ONTOLOJIK IKiLEM: URETMEDEN OGRETEN, LABORATUVARSIZ
“BILIM” URETEN ITHAL iIKAME AKADEMiIiK HOLOGRAM

Tiirkiye’deki tasarim akademisyeni, yapisal olarak dayatilmis bir ontolojik
ikilemle yiiz ylizedir: Temelinde bir sanatgr midir, iirlin tasarimcist midir, yoksa
laboratuvari, prototip atolyesi, endiistriyel veri akisit ve maddi {iretim deneyimi olmadan
bilimsel makale yazmasi beklenen bir sosyal aragtirmaci “bilim insan1” m1? Bu ¢oklu
kimlik krizi, kisisel bir tercih meselesi degil, yiiksekdgretim rejiminin dayattigr tek
tiplestiren epistemik bir siddettir. Tasarim akademisyenleri, iiretmeden tasarimi
ogretmektedir, malzeme direncini deneyimlemeden form bilgisini aktarmaktadir.

Benzer sekilde, teknolojik doniisiimii yasamadan dijital kiiltiir dersleri vermek, iiretim-

iiniversitelerinin kiiresel akademik modeli tamamen reddetmek yerine, onu ulusal kalkinma hedefleriyle
yeniden uyumlu héle getirmeye ¢alistigimi belirtmektedir (Higher Education Policy, 2008).Bu nedenle
Cin’in “Five-Only” elestirisi, gelismekte olan iilkeler agisindan yalnizca akademik reform degil; ayni
zamanda epistemolojik bagimsizlik, teknolojik egemenlik ve iiretim temelli kalkinma stratejisinin bir
pargasi olarak okunabilir.
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tilketim dongiisiinden, rekabet dinamiklerinden ve kullanic1 gergekliginden kopuk bir
sekilde “yenilik¢i tasarim” miifredat1 hazirlamak zorunda birakilmaktadir. Bu beklenti,

pedagojik bir tutarsizlik degil, yapisal bir “hipokriz”dir.?

Daha da sarsic1 olani, bu akademik profilin “bilimsellik” iddiasinin, tasarimin
ontolojik dogasiyla nasil bir geliski yarattigidir. Tasarim bilgisi, Schon’iin (1983)
“eylem iginde yansitma” (reflection-in-action) kavramiyla tanimlandigi iizere, soyut
kuram tiretiminden ziyade maddi pratik, iteratif test ve baglamsal miidahale iizerinden
sekillenir. Cross’un (2006) “tasarimci gibi bilmek” vurgusu, tasarimin kendine 6zgu bir
epistemolojiye sahip oldugunu, bu bilginin ise ancak iiretim siireci i¢inde, malzeme ile
temas halinde, kullanici ile diyalog kurarak ve teknolojik kisitlarla miicadele ederek
tiretilebilecegini savunmaktadir. Oysa Tiirkiye’deki akademik degerlendirme rejimi,
tasarim akademisyenini bu epistemolojik zeminden kopararak onu biiyiik 6l¢ciide kagit
tizerinde literatlir tarayan, anket dagitan, indeks odakli makale iireten ve “yaymn

performans1” ile varligini kanitlayan bir metin yazaria doniistiirmistiir.

Tasarim egitimindeki laboratuvarsiz bilim, atélyesiz tasarim, iiretim deneyimsiz
ogretimle betimlenen bu ii¢li imkdnsizlik, akademik kimligi bir simiilasyona,
uygulamadan arindirdmis bilgiyi ve nihai ¢iktyr da agirlikla gostergesel bir

performansa indirgemektedir.

Oysa artik tasarim kavrami, ne salt 6znel ifade arayisina indirgenebilecek bir
“sanat” ne de evrensel yasalar pesinde kosan analitik bir “bilim”dir. Aksine, giderek
malzeme, baglam, kullanici ve iiretim siireclerini sentezleyerek gelecege yonelik ¢ozim
ireten {iglincli bir epistemolojik gii¢ olarak konumlanmaktadir. Nigel Cross’un
“tasarimci gibi bilmek™ (designerly ways of knowing) ve Donald Schén’in “eylem
icinde yansitma” (reflection-in-action) kavramlariyla temellendirilen bu 6zerk bilgi
rejimi, tasarimin hem yaratict hem de uygulamali hem deneysel hem de baglamsal

dogasini kapsar. Ancak Tiirkiye’deki akademik yiikseltme ve tesvik sistemi, bu tigiincii

2 Bir kisinin eylemleri ile sdylemleri, iddia ettigi degerler ile sergiledigi pratik arasindaki celiskiyi ifade
eden kavram. Antik Yunan tiyatrosunda “maskeli oyun” anlamindan tiireyen terim, modern kullanimda
“ikiylzluluk™, “rol yapma” veya “sahnelenmis erdem” olarak karsilik bulur. Elestirel teoride hipokrizi,
yalnizca bireysel ahlaki bir zafiyet degil; ayn1 zamanda yapisal ve kurumsal diizeyde mesruiyet tiretmek
i¢in bagvurulan sembolik bir strateji olarak okunur (Bourdieu, 1988; Giroux, 2014). Tasarim egitimi
baglaminda ise “iiretimden kopuk ancak tiretim odakli goriinen” akademik pratiklerin, gerceklik ile temsil
arasindaki bu epistemik ugurumu kurumsallastirmasi, yapisal bir hipokrizi 6rnegi olarak
degerlendirilebilir.
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yolu tanimay1 reddederek akademisyenleri yapay bir ikili kiskaca ve tek tiplesmeye
hapsetmektedir; Ya “sanat¢1” kimligiyle pratik ¢iktilari liretmesi beklenir, ancak bu
ciktilar akademik metriklerde “bilimsel” sayilmaz ya da “sosyal bilimci” kimligiyle
anket, miilakat ve literatiir taramasina yonlendirilir, bu da tasarimin maddi ve {riin

hedefini baskilar, iiretimsel 6ziinii buharlastirmaktadir.

Bu epistemik dayatma, Universite-sanayi is birliklerini daha baslangigta sabote
eden goriinmez bir baski mekanizmasidir, zira tasarim ya “stsleyici bir estetik faaliyet”
olarak goriilmekte ya da kullanici deneyimi etiketi (UX) ile ya da “soyut bir sosyal
arastirma” alanma indirgenmektedir. Her iki durumda da tasarimin tretim odakli,
prototip temelli ve ticarilesebilir inovasyon potansiyeli akademik sistem tarafindan tim
paydaslarin kazandigi bir silirece evrilmemektedir. Benzer sekilde, bu ikili dayatma
tasarim arastirmalarini zorunlu olarak sosyal bilimlerin nicel/nitel metodolojileriyle
sinirlamakta; malzeme testleri, kullanict davranig gozlemleri, iteratif prototipleme ve
deneysel {iretim gibi tasarimin kendi yontemlerini “akademik olmayan” veya “ikincil”
pratikler olarak diglamaktadir. Oysa tasarim akademisyeni, sanat ile bilim arasinda
tercih yapmak zorunda birakilmamali; aksine, bu iki alanin kesisiminde yer alan
sentezleyici, liretken ve baglamsal bilgiyi mesrulastiran 0zerk bir epistemolojik zemin
talep etmelidir. Sistemin bu yapay ayrimi dayatmaya devam etmesi, tasarimi yalnizca
metodolojik bir ¢ikmaza degil; aynm1 zamanda endistriyel doniisiimiin  disinda
birakmaktadir. Sonug olarak, bu yaklagimlar meslegi iiretken kapasiteden yoksun ve
teknik uzmanlik alanina sokulmayan bir teorik akademik simiilasyona mahk(m
etmektedir. Bu durum, yalnizca bir “egitim modeli” sorunu degil; epistemik
bagimhligin en somut tezahiiriidiir. “scholar-practitioner” (akademisyen-uygulayic1)®
profili sergilerken; Tirkiye'deki karsiligi, pratik bileseni yapisal olarak disarida

birakilmis, yalnizca sdylemsel kabugu ithal edilmis bir “akademik hologram™* olarak

3 Hem teorik bilgi tretiminde hem de profesyonel pratikte yetkin olan hibrit akademik profil. Donald
Schon’iin “reflection-in-action” (1983) ve Nigel Cross’un “designerly ways of knowing” (2006)
kavramlariyla temellendirilen bu model, akademisyenlerin saha deneyimi, endiistriyel proje katilimi ve
uygulama temelli arastirma yiriitmesini gerektirir. Bati'daki tasarim okullarinda (RCA, MIT, Polimi)
yaygin olan bu profil, Tiirkiye’deki akademik degerlendirme rejimi tarafindan yapisal olarak dislanmakta;
akademisyenler “salt teorisyen” veya “salt uygulayic1” ikiligine sikistirilmaktadir (Schon, 1983; Cross,
2006; Frayling, 1993).

4 Hakan Giirsu tarafindan kavramsallastirilan ve bu calismada literatiire sistematik olarak kazandirilan bu
terim, Bati merkezli akademik modellerin geligmekte olan iilkelere transfer siirecinde, yerel altyapi,
endiistriyel ekosistem ve tretim kiiltliri gibi yapisal kosullar géz ardi edilerek, yalnizca goriinen
katmanlariin (unvanlar, yayin metrikleri, miifredat isimleri, kurumsal goriiniirliik) kopyalanmasi sonucu



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

betimlenebilir. Baudrillard’in (1981) simiilasyon kurami i1siginda okundugunda, bu
holografik profil gercek Uretim kapasitesi yaratmaz, iiretimin gostergelerini, yayin

metriklerini, uluslararasi jargonu ve prestij imgelerini yeniden tretir (Glrsu,2024).

Soru artik “nasil daha iyi yaym yaparnz?” degil, “iiretmeden Ogreten,
deneyimlemeden teorilestiren, malzemesiz ve laboratuvarsiz bir akademik kimlik,
tasarim egitiminin ontolojik temeliyle nasil bagdasabilir?” olmalidir. Bu bdliim, iste bu
sarsic1 sorunun yapisal kokenlerini, epistemik yansimalarii ve doniistiiriicii arayisini

mercek altina almaktadir.

TURKIYE’DE TASARIM EGITiMININ EPISTEMOLOJIK CELiSKIiLERi
UZERINE BiR DEGERLENDIRME

Tiirkiye’deki tasarim okullarinin 6nemli bir boliimii, kurumsal sdylem diizeyinde
kendisini gelismis “Bati modeli” iizerine konumlandirmasina ragmen, benimsenen
yapinin ¢ogu zaman biitlinciil bir epistemolojik aktarim degil, pargaci, se¢meci ve

ylizeysel bir adaptasyon modeli bigiminde varligini siirdiirmektedir.

Daha radikal bir sdylemde ise altyapi olusmadan ve gercek zihniyet degisimi
gerceklesmeden gelismis Kuzey’in ithal ikame egitim modellerinin hizla uygulanmasi

ve yayilmasi ile Tiirkiye’de tasarim egitiminin “Batili gdriinen batil® bir yap1 olarak

olusan simiilasyonu ifade eder. Jean Baudrillard’in “similakr” (1981) kuramuyla iliskili olarak hologram,
iic boyutlu ve gergek gibi algilanan ancak dokunuldugunda maddesizligi ortaya ¢ikan bir illiizyondur.
Tirkiye’deki tasarim egitimi baglaminda bu metafor, “Batili formu tasiyan ama iretim derinligi
olmayan”, “akademik kabugu dolduran ama pratik 6zii eksik” yapidir. Diger bir degisle "disaridan
biitiinliiklii goriinen ancak igine girildiginde bos oldugu anlagilan" yapiy1 betimler. “ithal ikame” vurgusu,
bu yapmin yalnizca disaridan transfer edilmekle kalmayip, yerli bilgi iiretim dinamiklerinin yerine
konulan, ancak islevsel ve doniistiiriicii kapasiteden yoksun bir “akademik yedek parca” niteligi tagidigini
da simgeler. Bu durum, Marginson’un (2016) “kiresel Kuzey’in modelleri, kiresel Guney’de taklit
edildiginde bos bir simiilasyona doniigiir” tespitinin somut tezahurudir. Kavram, post-kolonyal egitim
elestirisi ve tasarim epistemolojisi tartigmalarina 6zgiin bir analitik ¢ergeve olarak ilgili literatiire girmistir
(Gursu; Baudrillard, 1981; Marginson, 2016; Mignolo, 2011; Escobar, 2018).

5 “Batili goriinen batil yaklasim” kavrami, Giirsu (2021) tarafindan Tiirkiye’deki tasarim egitiminin
yapisal ve epistemolojik ¢eligkilerini ¢oziimlemek amaciyla gelistirilmis elestirel bir cergevedir. Bu
kullanimda “batil” sozctigli dinsel veya geleneksel bir icerige degil; gergeklikle bag1 zayiflamis, liretken
pratikten kopuk, yalnizca goriiniise, temsiliyete ve sembolik prestije dayali bir epistemolojik yanilsamaya
isaret etmektedir. Kavram, Bati kokenli tasarim egitim modellerinin dretim kiltliri, endiistri
entegrasyonu, pratik deneyim zorunlulugu ve hesap verebilirlik gibi yapisal bilesenleri disarida
birakilarak; yalnizca estetik kabuk, akademik sdylem ve kurumsal imge katmanlarinin ithal edilmesini
elestirmektedir. Jean Baudrillard’in (1981) simiilasyon kurami 1siginda okundugunda bu yaklasim, Bati
modelinin gergek tiretim mantigini degil; onun gdstergelerini ve sembolik yansimalarini yeniden iireten
bir akademik simiilasyon mekanizmasina doniismektedir. Edward Said’in (1978) post-kolonyal temsil

10
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gelistigini soylemek de miimkiindiir. Ancak gelismis iilkelerin baskin tasarim egitimi
modellerinin tarihsel olarak ortaya ¢ikardigi yapisal disiplinler, etik yiikiimliilikler ve
iretim temelli akademik sorumluluklar biliyiik 6l¢liide disarida birakilirken, yalnizca
gorunur, sembolik ve prestij iiretici katmanlar 6diing alinmaktadir. Bu nedenle son

yillarda sayilar1 ivmelenerek artan

Tiirkiye’deki bircok tasarim boliimii, bicimsel ve temel olarak “Batili”
goriinmesine ve akademisyenlerinin 6nemli bir boliimii yurtdisinda egitilmis olmasina
ragmen, isleyis bakimindan farkli bir melezlesme ve mutasyon iiretmekte, diislince
olarak popiiler kiiltiiriin 6tesine gecemeyen bir goriintli ¢izmektedir. Ayrica iilkemizde
belki de tiim tasarim okullarinin ortak noktalari, agirlikla ihtisas yerine popiiler kiiltliriin
gerekliliklerine uygun si1g bir egitim politikas1 benimsemek, yerel endiistrilerden kopuk
bir gorlintli ¢izmek ve tasarimi {riinsiizlestirerek cesitlendirme ¢abasi olarak
Ozetlenebilir. Tasarim egitimi salt arastirma sahti mahalinde, biiyiik Olciide kagit
Uzerinde teori, literatiir ve trend arastirmalarinin golgesinde yasanmaktadir. Diger
taraftan, egitimi giderek kullanici ile smirlamanin bilimselligi ve “Uriiniin” biiyiik
Olciide gorsel, kavramsal gercevelere ve arayiizlere sikismasinin kiiresel gegerliligi artik
tiim boyutlar1 ile tartigilmalidir. Tarihsel ve yapisal bu sorunlar, giiniimiizde ii¢ temel
eksende somutlasmaktadir. Bunlar; epistemolojik yuzeysellik ve segici adaptasyon,
populer kiltirin hegemonyasi ve yerel baglamin ihmali, Uretimden kopus ve akademik

simulasyonlardir.
Epistemolojik YUzeysellik ve Secici Adaptasyon

Bati’daki tasarim egitimi modelleri (Bauhaus, Ulm, Black Mountain College vb.)
tarihsel olarak Endistri Devrimi ve onu izleyen Birinci Diinya Savasi sonrast yeniden
yapilanma ve toplumsal doniisiim ihtiyaglarina yanit olarak gelismis, tiretim kiiltiirii ile
sik1 baglar kuran batlncul sistemlerdir. Turkiye’deki adaptasyon sureci ise ¢ok geg
baslanmasinin kaginilmaz sonucu olarak bu modellerin felsefi temellerini, etik kodlarini

ve Uretim sorumluluklarimi disarida birakarak, yalnizca miifredat isimleri, bolim

elestirileriyle ortiisen bu yap1, yerel baglamdan kopuk bir “temsili Batililik” iizerinden igleyen, entelektiiel
bagimliligt kurumsallagtiran  hibrit bir egitim rejimini ortaya koymaktadir. Giirsu'nun bu
kavramsallagtirmasi, Tiirkiye’deki tasarim kurumlarinin kiiresel akademik trendleri bigimsel olarak taklit
ederken yerel iiretim ekosistemini ve pratik bilgi tiretimini ihmal etmesini, yalnizca polemik degil;
sistematik bir elestiri ve doniisim araci olarak konumlandirmaktadir. Kavram, tasarim pedagojisinin
gergeklikten kopuklagmast ve “iliretim yerine temsil” odakli akademik kiiltiiriin elestirel okumasinda
merkezi bir analiz araci islevi gérmektedir.

11
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yapilar1 ve akademik unvanlar gibi goriinen katmanlar ithal etmistir. Bu durum, “bos

kabuk” sendromuna yol agarak, igerik ve form arasindaki kopusu derinlestirmistir.

Turkiye’de tasarim egitiminin mevcut yapisal sorunlarini anlayabilmek igin
yalnizca bugiinkii akademik pratiklere degil, bu sistemin kurulus mantigina ve tarihsel
aktarim bi¢imine de bakmak gerekmektedir. Cumhuriyet sonrasi modernlesme
stirecinde tasarim ve sanat egitimi biiyiik dl¢lide Avrupa merkezli akademik modeller
referans alinarak yapilandirilmis, ancak bu transfer ¢ogu zaman baglamsal bir yeniden
iiretim yerine, kurumsal bi¢imlerin ve sembolik yapilarin devsirilmesi seklinde
gerceklesmistir. Sorun tam da burada baslamaktadir: Aktarilan sey yalnizca pedagojik
yontemler degil, ayn1 zamanda belirli bir epistemolojik hiyerarsi, kiiltiirel tistiinliik fikri
ve Bat1 merkezli bilgi rejimidir. Ancak bu modellerin iiretim kiiltiiriiyle iliskili tiretimin
Disipliner sertligi, endiistri entegrasyonu ve uygulama temelli akademik sorumluluklar
ayni yogunlukta aktarilmamistir. Boylece ortaya Batili kurumlarin bigimsel estetigini
tastyan, fakat onlarin iiretim mantiZim1 ve yapisal disiplinini tagimayan hibrit bir

akademik yap1 ¢cikmistir.

Bu durumun orta ve uzun vadeli sonuglar1 bugiin daha goriiniir hale gelmektedir.
Ozellikle tasarim akademisinin, muhendislik, glizel sanatlar veya sosyal bilimlerden
devsirilen “gorsel ve algiya dayali akademik kriterlerle” yapilandirilmasi, tasarim
disiplininin kendine 0zgu ‘“uygulama bilgisini” ikincil konuma itmistir. Donald
Schon’ln (1983) The Reflective Practitioner adli ¢alismasinda vurguladigi iizere,
tasarim ve profesyonel uygulama alanlar1 “reflection-in-action” olarak tanimlanan
reflektif pratik bilgi lizerinden islemektedir, yani tasarim bilgisi yalnizca teorik degil,
tiretim siireci i¢inde olusan deneyimsel bir bilgidir. Benzer bicimde Nigel Cross (2006),
Designerly Ways of Knowing adli eserinde tasarimin kendine 6zgii bir diisiinme bigimi
gelistirdigini ve bu alanin yalmizca akademik teoriye indirgenemeyecegini
savunmaktadir. Buna ragmen Tiirkiye’deki akademik yapilanma, uzun yillar boyunca
tasarimi1 bagimsiz bir epistemolojik alan olarak degil, daha c¢ok diger disiplinlerin

metodolojik uzantisi olarak degerlendirmistir.

Bu cergevede yurt disinda egitim gormiis akademisyenlerin konumu da ayrica
tartisilmalidir. Uluslararasi deneyim kuskusuz akademik gelisim agisindan 6nemli bir

avantaj saglayabilir, ancak sorun, bu deneyimin elestirel bigimde yerellestirilememesi

12



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

durumunda ortaya ¢ikmaktadir. Ozellikle gelismekte olan iilkelerde Bati’da egitim alan
akademisyenlerin O6nemli bir kismi, dondiikleri iilkelerin iiretim gergekliklerinden,
sanayi altyapisindan, KOBI vyapisindan ve toplumsal ihtiyaglarindan giderek
uzaklasabilmektedir. Ancak Tiirkiye’nin KOBI’lerinin ekonomik altyapidaki giicii,
(2024) itibartyla toplam girisimlerin %99,6’s1 KOBI statiisiinde (3 milyon 928 bin
girisim), istihdamin %68,5°i, cironun %44,1°i KOBI’lerden gelirken, Ar-Ge
harcamalarinin = %28,8’i ve toplam Ar-Ge personelinin  %43,7’si  KOBI’lerde
calismaktadir. Dolayisiyla Tiirkiye ekonomisinin bel kemigi KOBI’lerden olusmasina
ragmen, Universitelerin bu igletmelerle is birligi diizeyi oldukga sinirli diizeyde

kalmasinin nedenleri dikkatle sorgulanmalidir.

Tridib Banerjee (1985), gelismekte olan iilkelerden Bati’ya giden tasarim
Ogrencilerinin ¢ogu zaman kendi {ilkelerinin ihtiya¢larini ¢dzebilecek modeller yerine
Batili profesyonel diinya goriislerine sosyallestirildigini belirtmektedir. Banerjee’ye
gore bu egitim modeli, yerel problemlere yaklasim agisindan smirli bir karsilik

Uretmektedir.

Benzer bir elestiri Victor Papanek tarafindan da yapilmigtir. Papanek (1985),
Design for the Real World adli eserinde, Batili uzmanlarin gelismekte olan iilkelere
“hazir tasarim ¢oziimleri" tasimasinin ¢ogu zaman gergek kalkinma tiretmedigini, ¢iinki
tasarimin ancak yerel kiltiir, saha deneyimi ve toplumsal baglamla birlikte anlam
kazanabilecegini savunmaktadir. Bu elestiri bugiin hala giincelligini korumaktadir.
Ciinkii gelismekte olan bir¢ok {ilkede tasarim egitimi, yerel iiretim sistemlerini
dontstirmekten c¢ok; kiiresel akademik normlara uyum saglama baskisi altinda

sekillenmektedir.

Post-kolonyal tasarim arastirmalari da benzer bigimde, tasarim egitiminin uzun
siire “evrensel” kabul edilen Bati merkezli bir kanon® tarafindan bigimlendirildigini

vurgulamaktadir. Arturo Escobar (2018), Designs for the Pluriverse adli ¢alismasinda

6 “Bat1 merkezli kanon” kavramu, bilgi iiretimi, akademik mesruiyet ve kiiltiirel normlarin tarihsel olarak
blyuk olcude Avrupa ve Kuzey Amerika merkezli diisiince gelenekleri tarafindan belirlenmesini ifade
etmektedir. “Kanon” burada, hangi bilginin “evrensel”, “gegerli”, “bilimsel” veya “yiiksek kiiltiir” olarak
kabul edilecegini belirleyen hakim epistemolojik ¢er¢eveyi tanimlamaktadir. Tasarim egitimi baglaminda
Bat1 merkezli kanon; Bauhaus, Ulm, modernizm ve endiistriyel tasarimin Avrupa-Amerikan tarihini ¢ogu
zaman evrensel bir gelisim ¢izgisi gibi sunarken, Bat1 dis1 toplumlarin {iretim kiiltiirlerini, yerel tasarim
pratiklerini ve alternatif bilgi bigimlerini ikincil veya “yerel/egzotik” Kkategorisine indirgeme
egilimindedir.
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modern tasarimin ¢ogu zaman Bati merkezli kalkinma paradigmasinin tastyicist haline
geldigini ve farkli kiiltiirel iiretim bi¢imlerini gdriinmezlestirdigini ileri stirmektedir.
Guy Bonsiepe (2007) ise Design and Democracy calismasinda, gelismekte olan
iilkelerde tasarimin yalnizca estetik bir faaliyet degil, teknolojik bagimsizlik, liretim
kapasitesi ve ekonomik egemenlik agisindan stratejik bir alan oldugunu
vurgulamaktadir. Bu nedenle metinde kullanilan “Bati merkezli kanon” ifadesi, yalnizca
cografi bir referans degil, hangi tasarim bilgisinin mesru kabul edildigini belirleyen
kiiresel gii¢ iliskilerine yonelik elestirel bir kavramsallastirmadir. Tirkiye gibi
gelismekte olan {lilkelerde sorun ¢ogu zaman Bati bilgisinin 6grenilmesi degil, bu
bilginin elestirel siizgecten gecirilmeden, yerel Uretim gergekliklerinden kopuk bigcimde
“evrensel norm” olarak tartismasiz igsellestirilmesidir. Dolayisiyla Tiirkiye’de bugin
karsilagilan sorun, yalnizca “yetersiz egitim” problemi degildir. Sorun daha derin bir

epistemolojik bagimlilik problemidir.

Tasarim egitimi, Uretimden, sanayiden, malzeme bilgisinden ve toplumsal
gerceklikten koparildiginda geriye ¢cogu zaman yiizeysel bir temsil iiretimi kalmaktadir.
Bu nedenle bazi tasarim kurumlarinda goriilen “Cagdas goriintisli fakat iiretim
pratiginden kopuk steril akademik yap1”, aslinda bir tiir bulagic1 akademik simiilasyon
uretmektedir. Jean Baudrillard’in (1981) Simulacres et Simulation adli ¢aligmasinda
tarif ettigi gibi, modern sistemler zamanla ger¢egin kendisini degil, gercegin
gostergelerini ve imgelerini yeniden Uretmeye baslamaktadir. Universite boylece
sanayiyle organik iligki kuran {iretim alan1 olmaktan ¢ok; Batili akademik goriintirliigiin

sembollerini tagtyan bir gorsel temsil mekanina doniismektedir.
Popiiler Kiiltiiriin Hegemonyasi ve Yerel Baglamin Thmali

Tasarim okullarmin popiiler kiiltiiriin gerekliliklerine uyum saglamasi, aslinda
elestirel diisiince ve deneysel iiretim yerine; piyasa odakli, tiikketim kiiltiiriine hizmet
eden ve risk almayan bir egitim modelini kurumsallastirmaktadir. Bu durum, yerel
endistrilerden kopuklugu pekistirirken Anadolu’nun zengin Uretim geleneklerini,
malzeme bilgisini ve strdurilebilir zanaat kiltirini gérmezden gelerek, epistemolojik

bagimlilig1 derinlestirmektedir.

Diger taraftan, gelismis iilkelerdeki marka tasarim okullarinda akademisyenlerin

yalnizca teorik yayin iireticileri olmalar1 yeterli goriilmemektedir. Akademik kadrolarin
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endistri ile dogrudan temas i¢inde bulunmasi, profesyonel proje yliriitmesi, diizenli
portfolyo sunmasi, yaratici iiretim pratigini siirdiirmesi ve belirli araliklarla saha
deneyimini gincellemesi pek cok kurumda fiili ya da kdlttrel bir zorunluluk haline
gelmistir (Schon, 1983; Cross, 2006; Biggs & Biichler, 2007). Ornegin tasarim
egitiminin giliglii oldugu {ilkelerde “practice-based research” ve “research through
design” yaklasimlari, yalnizca akademik teori iiretimini degil, tasarimcinin {iretim siireci
icerisindeki reflektif bilgisini de akademik deger olarak kabul etmektedir (Frayling,
1993; Candy & Edmonds, 2018).

Bu cercevede akademisyen, yalnizca makale yazan bir teorisyen degil, ayni
zamanda malzeme, {iretim, kullanici, teknoloji ve piyasa dinamikleriyle siirekli temas
halinde olan aktif bir tretici olarak diisiiniilmektedir. Buna karsin Tirkiye’deki
sistemin, Bati'daki modellerin en zorlayici ve baglayici taraflarini biiyiik 6lglide disarida
biraktig1 goriilmektedir. Akademisyenlerin sektorel iiretim deneyimi, patent gelistirme
pratigi, ticarilesmis iiriin liretimi ya da siirekli giincellenen profesyonel portfolyoya
sahip olmast ¢ogu zaman akademik yiikseltme kriterlerinin merkezinde yer
almamaktadir. Bunun yerine yayin sayisi, atif, indeks ve bigimsel akademik performans

gostergeleri ¢cok daha 6n plana ¢ikmaktadir.

Boylece ortaya pratik dretim deneyiminden uzak, ancak Batili akademik
terminolojiyi yogun bi¢imde kullanan bir akademik profil ¢ikmaktadir. Bu durum,
yalnizca pedagojik bir eksiklik degil, ayn1 zamanda postkolonyal diisiiniirlerin dikkat
cektigi epistemolojik bagimlilik bigimlerinden biri olarak da okunabilir. Edward Said’in
(1978) Orientalism calismasinda tartistig1 temsil rejimleri, Dogu toplumlarinin Bati’y1
cogu zaman elestirel bir biitiinliik igerisinde degil, idealize edilmis ve parcalanmis
imgeler lizerinden tiikettigini gostermektedir. Said’in Fransizca “bon pour I’Orient”
(“Dogu igin yeterince iyi”) gondermesi tam da burada anlam kazanmaktadir: Gergek
baglamindan koparilan, ylizeysel bi¢cimde uyarlanan ve yerel kosullarda deformasyona
ugrayan modeller, zamanla 6zgiin bir gelisim iiretmek yerine simiilasyon temelli bir

akademik yapi ortaya ¢ikarmaktadir.

Dolayisiyla Tiirkiye’deki Kimi tasarim okullarinda goriilen “Modern goriinislii

fakat iiretim pratiginden kopuk akademik yap1”, aslinda biiyiik 6lc¢iide bir tiir algi
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kapitalizmi” iiretmektedir. Burada énemli olan sey, sistemin gercekten iiretim odakli
olmasi degil, modern goriinmesi, kiresel akademik estetigi taklit etmesi ve sembolik
prestij Gretmesidir. Pierre Bourdieu’niin (1988) “sembolik sermaye” kavrami tam da bu
noktada agiklayicidir: Akademik alan, kimi zaman gergek iiretim kapasitesinden cok,
prestij gostergeleri ve sembolik gorunurlukler Gzerinden islemektedir. Boylece “tasarim
pratigi” yerine “tasarim sOylemi”, “Uretim” yerine “temsiliyet”, “endiistriyel katki”

yerine ise “akademik performans similasyonu” 6ne ¢ikmaktadir.
Uretimden Kopus ve Akademik Simiilasyon

“Batili1 goriinen batil” kavraminin 0zii, tasarim egitiminin gercek iiretim
sireclerinden, enduistriyel sorumluluklardan ve toplumsal etkiden soyutlanarak
akademik yayincilik, teorik tartismalar ve sembolik prestij liretimi gibi alg1 kapitalizmi
odakli ve ikincil faaliyetlere indirgenmesini elestirmesidir. Bu yaklasim, biiyiik olciide
Jean Baudrillard’in “simulasyon” kuramiyla ortlisiir: Tasarim okullari, gergek tiretim
kapasitesi yaratmak yerine; Uretimin gostergelerini, temsillerini ve akademik

yansimalarini yeniden iiretmektedir.

Bu baglamda egitim, 0retim kultlrl, saha deneyimi, toplumsal ihtiyaclar ve
endistriyel doniisiim yerine, Olgiilebilir goriiniirlik performanslarina gore organize
edilmeye baslanmaktadir. Tasarim egitimi alaninda bunun karsiligi, gergek iiriin
gelistirme kapasitesinden ¢ok; yarisma gorselleri, portfolyo estetigi, uluslararasi jargon
kullanimi, yaym sayisi, sergilenebilir proje ciktilart ve “kiresel gorinim” dretimi
tizerinden sekillenen akademik yapilardir. Boylece egitim sistemi, somut iiretimden
ziyade temsil Uretmeye yonelmekte, 6grenciler ve akademisyenler ise gergek endiistriyel

problemlerin ¢éziimiinden ¢ok, goriiniirliik ekonomisinin aktorlerine dontismektedir.

Sonugta, “tasarim yapan” degil, “tasarim hakkinda yazan” bir akademik kultir

hegemonik hale gelmistir ve biiylik Ol¢lide kabul goérmektedir. Ancak ortaya c¢ikan

" Gergek {iretim, somut deger yaratma veya islevsel katki yerine; alg1 yonetimi, imaj insasi, sembolik
prestij ve gérundrlik Oretimi Gzerine kurulu ekonomik ve akademik sistem. Pierre Bourdieu’niin (1988)
“sembolik sermaye” ve Jean Baudrillard’in (1981) “similasyon” kavramlariyla iligkilendirilen bu
yaklagim, tasarim egitimi baglaminda: “Uretim yapmak™ yerine “iiretim yapiyormus gibi goriinmek”,
“akademik katki tretmek” yerine “akademik gorundrluk Uretmek” bigiminde tezahiir eder. Guy
Debord’un (1967) “Gosteri Toplumu” kavramsallastirmasi 1s1ginda, algi kapitalizmi gergekligin kendisini
degil; onun gosterisini, temsilini ve imgelerini meta haline getirir. Tiirkiye’deki tasarim akademilerinde
bu durum; laboratuvarsiz “arastirma Universitesi” iddiasi, endiistri deneyimsiz “uzman” akademisyen
profili ve iirlinlesmeyen “proje” tiretimi olarak somutlagmaktadir.
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mevcut yapi, Bati’daki modellerin organik devami degil, onlarin se¢ilmis pargalarinin
yerel kosullarda yeniden iiretilmis, elestirisel bir ifadeyle hizli mutasyona ugramis ve
baglamindan koparilmis bir “batil” versiyonudur. Bu nedenle mesele yalnizca egitim
sisteminin teknik eksikleriyle degil, epistemolojik bagimsizlik, iiretim kiltiirii ve
tasarim bilgisinin toplumsal isleviyle dogrudan iliskilidir. Ciinkii gelismekte olan
ulkelerin tasarim egitiminin gelecegi, yalnizca Batili kurumlarin terminolojisini ithal
etmekle degil, kendi iiretim gergekligini merkeze alan, sanayiyle dogrudan temas eden
ve akademik pratigi gergek iiretim siirecleriyle yeniden iliskilendiren ve Ortiistiiren

0zgln modeller gelistirmekle miimkiin olacaktir.

Bu elestirel gerceve, Tiirkiye’deki tasarim egitiminin yalnizca pedagojik degil,
aynt zamanda politik, ekonomik ve Kkiiltiirel bir kriz yasadigini gostermekte ve
stirdiirtilebilir bir egitim modeli olmaktan uzaktir. Zira ne Bati'nin {iretim disiplinini ne
de Dogu’nun yerel bilgi birikimini temsil etmektedir. Bunun yerine, her ikisinin de
gostergebilimsel kabuklarini birlestiren, ancak 6ziinde iiretken kapasiteden yoksun bir

“akademik melez” ortaya ¢ikmaktadir.

Bu durumun asilmasi i¢in tasarim okullarinin endiistri ile organik baglar kurmasi,
tiretim temelli akademik degerlendirme kriterleri gelistirmesi, yerel tiretim kiiltiirlerini
miifredata entegre etmesi ve popiiler kiiltiiriin yiizeysel talepleri yerine elestirel,
deneysel ve toplumsal sorumluluk bilinciyle hareket eden bir egitim felsefesi
benimsemesi gerekmektedir. Aksi halde, Turkiye’deki tasarim egitimi, kiiresel deger
zincirlerinde marjinal kalmaya ve entelektiiel bagimliligini siirdiirmeye mahkim
olacaktir. Ciinkii “Universite-sanayi is birligi” endeksinde 87. sirada yer alan Tiirkiye
(skor: 36,6), KOBI’lerin %99,6’si1 olusturdugu bir ekonomide bu potansiyeli

degerlendirememektedir.

Turkiye’de tasarim egitiminin nicel geniglemesi ile nitel kapasite arasindaki
celigki, alanin yapisal sorunlarim1 somut verilerle de ortaya koymak miimkiindiir.
1990’larin sonuna kadar sadece bes tiniversitede lisans diizeyinde sunulan endiistriyel
tasarim egitimi, 2018 itibariyla hizli bir yayilma siirecine girmis, glinlimiizde bu sayinin
42 Universitede program duzeyine ulastigt gorilmektedir ve bu nicel artis,
yiiksekdgretimde genel &grenci sayisiin 6,95 milyona ulastigni (YOK, 2024) bir

baglamda gerceklesmistir. Ancak bu genisleme, istihdam kapasitesi ve altyapi
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yatirimlart ile esgiidimlii olmamistir. Aksine, ihtisaslasma olmadigi gibi, giderek
popiiler kiiltliriin ve kiiresel sistemin ihtiya¢ duydugu operatdr yetistirmege yonelik

miifredat tercihleri agir basmaktadir.

Nitekim Tiirkiye, lisans mezunu istihdam oraninda %75 ile OECD fiilkeleri
arasinda en diisiik performansi sergilemekte, OECD ortalamas1 (%85-87) ile arada 10-
12 puanlik bir fark bulunmaktadir (OECD, 2024). Daha da ¢arpict olani, Tiirkiye nin
OECD iginde iiniversite mezunu issizliginin genel issizlik oraninin {izerinde seyrettigi
tek tilke konumunda olmasidir (Social UP, 2024). Ayrica tasarim mezunlarinin is bulma
sorunu genel yiliksekdgretim sorunundan daha da derin olabilir. Bu veri, tasarim
egitiminin “akademik simiilasyon” olarak nitelendirilen yapisinin sadece pedagojik bir
sorun degil, ayn1 zamanda yapisal issizligi yeniden Ureten ekonomik bir mekanizma
haline geldigini gdstermektedir. “Universite-sanayi is birligi” endeksinde 87. Sirada yer
alan Tiirkiye (skor: 36,6), KOBI’lerin %99,6’sim1 olusturdugu bir ekonomide bu
potansiyeli degerlendiremedigini kanitlayan bir baska veridir. (OECD Global

Innovation Index 2024)

Bu epistemolojik ve pedagojik elestiriler, tasarim arastirmalarinin nicel ve nitel
boyutlarinda da benzer celigkileri ortaya ¢ikarmakta ve nicel genislemenin nitel
derinlikle desteklenmedigi bu model, ithal ikame yaklagimin somut bir tezahiirii olarak

da okunabilir.
I¢sel Yapisal Sorunlar: Biirokrasi, Liyakatsizlik ve Kaynak Dagilimi

Turkiye’de tasarim egitiminin yapisal krizi, yalnizca epistemik bagimlilik veya
Bat1 modellerinin se¢ici adaptasyonu ile agiklanamaz, igsel dinamikler en az digsal
etkiler kadar belirleyicidir. Yiiksekogretim sisteminin hantal biirokratik yapisi, kaynak
tahsisinde liyakat yerine siyasi ve iliskisel faktorlerin Oncelenmesi ve tasarim
bolimlerinin Gniversite butcelerindeki marjinal konumu, “Batili goriinen batil” yapinin

siirdiiriilmesinde ve maalesef giderek yerlesmesinde kritik rol oynamaktadir.

Ozellikle kaynak dagilimi adaletsizligi carpicidir: Miihendislik ve tip fakiiltelerine
ayrilan biitceler, tasarim bdliimlerine ayrilan kaynaklarin 10-15 katin1 bulurken, bu
durum tasarimm “ciddi bir disiplin” olarak goriilmediginin gostergesidir. Dahasi,

akademisyen atamalarinda yayin sayisinin liyakat gostergesi olarak mutlaklastirilmasi,

18



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

pratik deneyimi olan profesyonellerin akademiye girigini engellemekte, bunun yerine

“yayin iireten ama tasarlamayan” bir akademik profilin gogalmasina neden olmaktadir.

Biirokratik engeller ise daha derin bir boyuta sahiptir: Endistri ile is birligi
projelerinin “tesvik ediliyor goriintiisii altinda” {iniversite yonetimlerinde sessizce
“ticari faaliyet” olarak damgalanmasi, fikri miilkiyet haklarina iliskin belirsizlikler ve
proje biitcelerinin kullanimi konusundaki asir1 kisitlayici diizenlemeler, akademisyenleri
pratik tiretimden uzaklastirmaktadir. Sonugta, bu holografik yapi, yalnizca epistemik bir

tercih degil, aynm1 zamanda biirokratik ve siyasal bir zorunluluk haline gelmektedir.

TURKIYE’DE TASARIM ARASTIRMALARININ NICEL-NITEL
CELISKILERI

Turkiye’de tasarim egitiminin yapisal olarak elestirilmesi siireci, yalnizca
miifredat ve pedagoji diizeyinde degil, ayn1 zamanda arastirma kapasitesi, altyapi
olanaklar1 ve akademisyen kimliklerinin epistemolojik konumlanis1 baglaminda da
derinlemesine incelenmeyi gerekli kilmaktadir. “Arastirma yapiyoruz, arastirma
yapiliyor, arastirma hedefleniyor” sdylemlerinin altini doldurmak, gelismekte olan bir
ulke olarak Turkiye’nin tasarim alanindaki bilimsel {iretim potansiyelini gergeke¢i bir
sekilde degerlendirmeyi gerektirir. Bu boliim, Tiirkiye’deki tasarim arastirmalarinin
nicel, nitel ve altyapisal boyutlarint Bati normlar ile karsilastirmali olarak analiz
etmekte, okullarin arastirma altyapilar1 ve akademisyenlerin kimliklerinin, literatiir

taramasi Gtesine ne kadar gecgebildigini sorgulamaktadir.
Kiiresel Bilgi Uretim Esitsizligi ve Arastirma Kapasitesi Acig

Gelismekte olan fiilkelerin arastirma kapasitesi, tarihsel yatirnm eksiklikleri,
finansal kisitlar ve insan kaynagi yetersizligi nedeniyle gelismis iilkelerle aralarinda
derin bir ugurum barindirmaktadir. UNESCO/IIEP raporuna gore, bilgi ekonomisi
aragtirmaya dayali {iretimle karakterize edilirken, Ar-Ge yatirnmlar1 ulusal gelirin
bliyime oranim1 dogrudan etkilemektedir, ancak gelismekte olan iilkelerin
GSYIH’lerinin %1’inden daha azin1 Ar-Ge’ye ayirdigi, buna karsilik gelismis iilkelerin
bu oranm1 %2-3 seviyelerinde tuttugu goriilmektedir (Sanyal & Varghese, 2007). Bu

finansal esitsizlik, tasarim gibi uygulama odakli disiplinlerde daha da belirgin hale
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gelmektedir. Bati’daki onde gelen tasarim okullari, ileri prototipleme laboratuvarlari
(dijital imalat, 3D baski, CNC), malzeme test merkezleri, kullanici deneyimi
laboratuvarlari izleme, Olgtim,  kullanilabilirlik

biyometrik testleri),

(gbz
stirdiiriilebilirlik ve dongilisel ekonomi arastirma birimleri, yapay zeka ve etkilesimli
sistemler stiidyolar: ile donatilmisken (Vaughan, 2017; Candy, 2006); Tirkiye’deki
bir¢cok tasarim fakiiltesi, temel modelleme atdlyelerinden dahi yoksun bir sekilde

“arastirma {liniversitesi” iddiasini siirdiirmektedir.

Gelismis tilkelerdeki tasarim arastirmalari, “practice-based research” (pratik-

temelli arastirma) ve “research through design” (tasarim yoluyla arastirma)
metodolojileri cercevesinde: fiziksel prototipleme, iteratif test surecleri, malzeme
deneyleri, kullanic1 gozlemleri ve saha uygulamalar1 gibi ¢ok boyutlu veri toplama
tekniklerini icermektedir (Cross, 2006; Friedman, 2003; Kimbell, 2011). Buna karsilik,
gelismekte olan {ilkelerdeki tasarim arastirmalari, altyapr ve finansman yetersizligi
nedeniyle, agirlikli olarak “kagit-kalem” ve “dijital anket” temelli yOntemlere
indirgenmektedir: Literatiir taramasi, kullanici anketleri, basit ¢evrimigi testler,

istatistiksel analizler ve teorik tartismalar, “tasarim arastirmasi” adi altinda
sunulmaktadir (Julier, 2013). Bu durum, tasarimin dogas1 geregi deneysel, uygulamali
ve tretim odakli epistemolojisinden koparak, sosyal bilimlerin nicel arastirma
yontemlerini taklit eden, ancak pratik ¢iktt ve inovasyon potansiyeli tasimayan bir

“ikinci sinif aragtirma” kiiltiiriinii kurumsallastirmaktadir.

Tablo 1: Tasarim Arastirma Konular1 ve Birimleri: Gelismis ve Gelismekte Olan Ulkeler Karsilastirmasi

GELIiSMIS GELISMEKTE SEE\ISMEKTE
ARASTIRMA OLKELERDE OKUL/ULKE |OLAN ULKELERDE
ALANI/BIRIM ORNEKLERiI |ULKELERDE

YAYGIN OLAN KULLANILAN OLMAYAN/SINIRL

Prototipleme

VE

CNC, endustriyel 3D,

RCA (UK), MIT

Temel 3D yazicilary

Endiistriyel siif 3D
lyazicilar (SLA, SLS),

Oretim yazicilar, robotikiMedia L_ab (USA),(F[)_M), Basit Iazer5 eksenli CNC, robotik
kollar Aalto (Finland)  |kesiciler
hatlar
Goz izleme RCA Helen Norogoruntuleme
Kullanici ' IAnket, milakat,cihazlari, biyometrik|
Arastirmalar: EEG/NIRS,  GSR,Hamlyn Centre’Basit ozlem sensorler,  fizyolojik]
$ EMG Stanford D. school g Blcim ' yoloJ
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optimizasyon

Mobility, Stanford
Design Al

GELiSMis GELISMEKTE gEIALSMEKTE
ARASTIRMA ULKELERDE OKUL/ULKE |OLAN ULKELERDE
ALANI/BIRIM ORNEKLERI |ULKELERDE

YAYGIN OLAN KULLANILAN ?LMAYAN/SINIRL

IAkall malzemeler MIT MediatedGeIenekseI Biyobozunur
Malzeme vel ol z "Matter, RCA| malzemeler, self-
e biyomalzemeler, . malzemeler (Ahsap,, .
Strduralebilirlik Material . healing, 4D  baski

nanomalzemeler . metal, plastik) .

Belongings malzemeleri

Al destekli tasarlm,m:;“ ’e\ﬂlt_ RCACAD/CAM GAN.  reinforcement

Dijital Teknolojiler [Neural network| 9 yazilimlari, Basit '

simiilasyon

learning ortamlari

.- Assistive tech, Co-RCA  InclusivelSTK s birlikleri o SeKIEnebilir sosyal
Disiplinlerarasi . . Inovasyon
design, katilimeiDesign, Aaltosaha caligmalari . . .
Merkezler - ekosistemleri, policy
tasarim Design Factory  |(sinurlr) labs
- . . Kurumsal Ar-Ge
w0 . Joint  labs, teknolojiPo“mI Ferrari Lab,Bireysel . lortakliklari, fikri
Endiistri Is Birligi S MIT Industry[danmismanlik, stajyen ... .
transfer ofisleri . . miilkiyet paylasim
Liaison yerlestirme .
modelleri
inovasyon vePatent Ofisleri,MIT TLO ripiTAK patentA.!(tlf. patent  portfoy
Ticarilesme lisanslama birimleri [onTord OTL’destegi (bireysel) yonetimi, spin-off
RCA IP Support sirket kurma
Ozel ihtisasService design Iabs,RCA ) SerV|IceTeor|k hlzmenGergel_< Izamanh hlzme|:
Alanlart Foresight studios Resgarc , Aaltoftasarima, o p_rototlp eme, wea
Design Futures  [SWOT/PEST analizi [signal detection
Practice-based, RCA Research. . . . .
.. Literatiir ~ taramasi,|lteratif ~ prototipleme,
Metodolojiler research throughlProgramme, Aalto,~ . .
. teorik cerceve saha testleri
design Doctoral
Laboratuvar MIT TechnicalAkademis enler Uzman teknik ekKip,
Altyapr ve Destek  [teknisyenleri, Staff, RCA Y . arastirma destek
T (coklu rol Ustleniyor) .
aragtirma gorevlileri [Workshop Team personeli

Arastirma kapasitesi yalmizca finansal gostergelerle degil,

insan kaynagi

yogunlugu ile de dlgiilmekte ve UNESCO verilerine gore, Kuzey Amerika’da milyon

basina 4.280 aragtirmaci bulunurken, bu say1 Afrika’da yalnizca 73’tlr (Sanyal &

Varghese, 2007). Turkiye, bu spektrumun orta-alt segmentinde yer almakta, ancak

tasarim Ozelinde nitelikli arastirmaci agig1 daha da derinlesmektedir. Zira tasarim

arastirmalari, yalnizca teorik bilgi birikimi degil, ayn1 zamanda malzeme bilgisi, liretim

teknolojileri, kullanict deneyimi test altyapilar1 ve endiistriyel prototipleme becerilerini

gerektirmektedir. Bu ¢ok boyutlu yetkinliklerin ve fiziksel altyapmnin eksikligi,

Turkiye’deki tasarim akademisyenlerini ¢cogunlukla “literatiir taramasi+anket/mulakat”

21



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

yontemiyle sinirli, oldukga diisiik katilimli ve sinirli nicel ¢ikti odakli ¢alismalara
yoneltmektedir. Bu altyap1 farkliliklar1 (Tablo 1), epistemolojik bir bolinmeye yol

agmaktadir.

Bu egilim, tasarim arastirmasinin “gercek dinya” sorunlarina ¢oziim iiretme
potansiyelini zayiflatmakta, bunun yerine, akademik yayincilik endiistrisine hizmet
eden, pratik etkisi sinirli ve tekrarlayan caligmalari ¢ogaltmaktadir (Mignolo, 2011;
Santos, 2018). Sonucta, gelismekte olan iilkeler, kiiresel tasarim bilgi tiretiminde
“Ureten” degil, “tuketen” ve “taklit eden” konumda kalmaya mahkim olmaktadir.
Altyapr ve kapasite esitsizlikleri, akademik degerlendirme rejimlerinin baskistyla

birlestiginde daha derin bir krize doniismektedir.
Nicel Cikt1 Baskis1 ve Homojenlestirilmis Akademik Kimlikler

Turkiye’de akademik ylkselme kriterlerinin SCI/SSCI/AHCI indeksli yayin ve
atif sayilarina endekslenmesi, tasarim arastirmalarinda nicel ¢ikt1 baskisini artirmakta,
ancak bu baski, nitel derinlik ve pratik katki agisindan bir erozyona yol agmaktadir. Gao
ve Wang’in (2024) Cin baglaminda tespit ettigi “denetim kalturd” (audit culture)
fenomeni, Tilrkiye’de de benzer sekilde islev gormektedir: Akademisyenler, gercek
iretim sorunlarina ¢oziim ireten, endistri ile is birligi yapan veya toplumsal etki
yaratan arastirmalar yerine; uluslararasi indekslerde yaymlanma potansiyeli yiiksek,
teorik soyutlama iceren ve pratik baglamdan kopuk calismalar iiretmeye tesvik

edilmektedir.

“Publish or perish™® (“yayinla ya da yok ol”) kavrami, modern akademik sistemde
akademisyenlerin varliklarini siirdiirebilmeleri, yiikselme alabilmeleri ve kurumsal

gorilintirlik kazanabilmeleri i¢in siirekli yayin iiretmeye zorlanmalarimi ifade eden

8 “Publish or perish” (yaymla ya da yok ol) kavrami, yiiksekdgretimde akademisyenlerin kariyer
ilerlemesi, fon alimi ve kurumsal giivence igin siirekli ve yliksek hacimli akademik yayin iiretme
zorunlulugunu ifade eden kiiresel bir degerlendirme rejimidir. Kavram, ilk kez 1940’larda Harold
Lasswell tarafindan telaffuz edilse de, 1970’lerden itibaren performans odakli tiniversite yonetimi ve
bibliyometrik 6l¢iim kiiltiiriiyle kurumsallagmistir (Garfield, 1996; Martin, 2016). Elestirel yliksekogretim
literatiiriinde bu baski, “denetim kiiltiiri” (audit culture) ve metrik fetisizmi ile iliskilendirilmekte; nicel
ciktilarin nitel derinlik, pedagojik sorumluluk, pratik tiretim ve toplumsal etki pahasina 6ncelenmesine
yol agtig1 vurgulanmaktadir (Hicks vd., 2015; Power, 1997). Tasarim gibi uygulama-temelli disiplinlerde
“publish or perish” rejimi, prototipleme, endiistri is birligi ve iriin gelistirme gibi pratik ¢iktilarin
akademik degerlendirmede marjinallesmesine neden olmakta; boylece “ilireten akademisyen” profili
yerine “yazan akademisyen” imgesini hegemonik hale getirmektedir. Bu durum, Tiirkiye’deki tasarim
fakiiltelerinde teorik yayin baskisinin pratik bilgi iiretimini gélgelemesi ve akademik kimliklerin “liretim”
yerine “temsiliyet” ekseninde yeniden yapilandirilmasi siirecinin temel itici giiciini olusturmaktadir.
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elestirel bir kavramdir. Ozellikle II. Diinya Savasi1 sonrast Anglo-Amerikan universite
sisteminde yayginlasan bu yaklasim, zamanla kiiresel akademik performans rejiminin
temel normlarindan biri haline gelmistir. Kavram, akademik niteligin giderek yayin
sayisi, atif orani, indeks goriiniirliigii ve metrik performans tizerinden o6lgtlmesini
elestirmektedir. Tasarim egitimi baglaminda bu durum daha karmasik sonuglar
dogurmaktadir. Ciinkli tasarim bilgisi yalnizca teorik makale iiretimiyle degil, Urln
gelistirme, saha deneyimi, kullanici etkilesimi, malzeme bilgisi, liretim pratigi ve
uygulama siiregleriyle olusmaktadir. Ancak “publish or perish” baskisi altinda
akademisyenler ¢ogu zaman gergek tlretim siireclerinden uzaklasarak, oOlgiilebilir
akademik ¢ikt1 iiretimine yonelmektedir. BOylece tasarim pratigi ikinci plana itilirken,

yay1n iiretimi temel akademik varolus kriterine doniismektedir.

Pierre Bourdieu, akademik alanin zamanla kendi sembolik sermaye
mekanizmalarini tirettigini ve akademik prestijin cogu zaman gercek toplumsal etkiden
ziyade alan i¢i tanmirlik tizerinden sekillendigini belirtmektedir (Homo Academicus,
1988). Benzer bicimde, Henry Giroux, neoliberal Universite modelinin akademisyeni
diisiinsel iireticiden ¢ok performans ¢iktis1 iretmek zorunda olan bir “akademik is¢iye”
dontistirdiigiinii savunmaktadir (Neoliberalism’s War on Higher Education, 2014). Bu
elestiri 6zellikle gelismekte olan iilkelerde daha goriiniir hale gelmektedir. Ciinkii bircok
iilkede tiniversiteler, yerel iiretim kapasitesi gelistirmekten ¢ok; uluslararasi siralama
sistemlerine, indekslere ve kiresel akademik goriniirliige uyum saglama baskisi altinda
hareket etmektedir. Sonu¢ olarak, akademisyenler patent, endiistriyel katki, yerel
kalkinma veya saha temelli inovasyon yerine hizli yayin iiretimine yonelmektedir. Bu
durum tasarim gibi uygulama temelli disiplinlerde ciddi bir epistemolojik kopus
yaratmakta, “Ureten akademisyen” modelinin yerini giderek “yayin performansi yoneten

akademisyen” modeli almaktadir.

Turkiye’de tek tiplestirilmis akademik kimlik ve performans metrikleri iizerinden
degerlendirme yaklasimi, ilk bakista esitlik¢i ve adil goriilse de disiplinlerin dogal
gereklilikleri, etki diizeyleri ve potansiyel ¢iktilar1 diisiiniildiigiinde oldukg¢a verimsiz,
tek diize ve epistemik siddet igeren bir yaklasim olarak degerlendirilmelidir. YOK’Un
akademik tesvik ve dogentlik kriterleri, tiim disiplinleri SCI/SSCI/AHCI yayin sayilari
ve atif metrikleri ilizerinden ayni terazide tartarken tasarim gibi uygulama-temelli

disiplinlerin ontolojik dogasin1 sistematik olarak yok saymaktadir. Bu durum,

23



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

Bourdieu’niin  (1988) “akademik habitus” ° kavramiyla aciklandiginda, farkli
disiplinlerin bilgi iiretim pratiklerini homojenlestirerek, tasarimin maddi, deneysel ve
iiretim odakli epistemolojisini, sosyal bilimlerin nicel arastirma paradigmalarina
indirgemektedir.  Tirkiye'de tasarim akademisyenlerinin  kKimlikleri, mevcut
degerlendirme rejimi tarafindan sekillendirilmekte, akademik yikselme Kriterlerinin
teorik yaym odakli olmasi, akademisyenleri “Ureten” kimliginden uzaklastirip “yazan”
kimligi ile odiillendirmektedir. Bu kimlik doniisiimii, yalnizca bireysel bir tercih degil,

yapisal bir zorunluluktur.

Power’m (1997) “denetim toplumu” (audit society) kavramsallastirmasi 1s1ginda,
universiteler performans gostergeleri zerinden denetlenirken akademisyenler “hesap
verebilirlik” ad1 altinda metrik fetisizmine teslim edilmektedir. Hicks ve arkadaslarinin
(2015) Leiden Manifesto’da belirttigi gibi, “metrikler iyi bilimin yerine gecemez”,
ancak Tirkiye'deki sistem, tam tersine, metrikleri bilimin kendisi haline getirmistir.
Kiiresel gereklilikler 1s1ginda radikal bir doniisiimiin gerekliligi aciktir. Universite-
sanayi is birligi cergevesinde iiriin gelistirmek, pratik temelli arastirma yapmak icin
gereken zaman, kaynak ve altyapr destegi saglanmadig1 her kosulda, akademisyenlerin
kariyer stratejileri dogal olarak “daha az riskli, daha hizli yayn iireten” yontemlere
yonelmektedir. Bu durum, Garfield’in (1996) “publish or perish” (yayinla ya da yok ol)
olarak tanimladigi kiiresel baskinin benzer sekilde Tirkiye’de de buyuk bir paradoksa
donligmesine sessizce neden olmaktadir (Martin, 2016). Zira akademisyenler, kisa
vadeli yaymn baskisi altinda uzun soluklu, deneysel ve riskli projeler yerine; garantili

ama Onemsiz yayinlar iretmeyi tercih etmek zorunda kalmaktadir.

Bu kimlik Kkrizi, “Batili goriinen batil yaklasim” kavramiyla dogrudan iligkilidir.
Bati’daki tasarim akademisyenleri, genellikle hem teorik hem pratik yetkinliklere sahip
“hybrid scholar-practitioner” (hibrit akademisyen-uygulayici) profili sergilemektedir
(Schoén, 1983; Cross, 2006). Royal College of Art, MIT Media Lab veya Politecnico di
Milano gibi kurumlarda, akademisyenler endustriyel projeler ylritmekte, patent

almakta, iirlin gelistirmekte ve ayni1 zamanda akademik yaym yapmaktadir. Bu hibrit

® Akademik Habitus: Bourdieu’niin (1988) kuraminda habitus, bireylerin toplumsal alandaki eylemlerini
yapilandiran igsellestirilmis egilimler sistemidir. Akademik habitus ise akademisyenlerin bilgi {iretme,
yayin stratejisi ve kariyer tercihlerini sekillendiren alana 6zgii yapidir. Tiirkiye'de bu kavram, YOK’iin
homojen degerlendirme rejiminin, tasarimin pratik-liretim odakli epistemolojisini yok sayarak tiim
disiplinleri ayn1 “yaym odakli” habitusa zorla sokmasini agiklar. Bu durum Bourdieu'ct anlamda bir
“sembolik” siddettir.
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kimlik, tasarim bilgisinin hem teorik hem pratik boyutlarini eszamanli olarak besleyen
bir ekosistemde mimkundir (Vaughan, 2017; Candy, 2006). Turkiye’deki
akademisyenler ise bu hibrit kimligi bi¢cimsel olarak taklit etmekte, ancak pratik bileseni
yapisal olarak disarida birakmaktadir. Marginson'un (2016) belirttigi gibi, “kuresel
Kuzey’in akademik modelleri, kiiresel Giliney'de taklit edildiginde, yerel baglamin

yapisal kosullar1 goz ard1 edildiginde, bos bir simiilasyona dontisiir”.

Turkiye’deki tasarim  akademisyenleri, “cagdas akademisyen” imgesini
CV’lerinde, unvanlarinda ve sdylemlerinde tasimakta, ancak altyapi, finansman ve
kurumsal destek eksikligi nedeniyle, bu imgeyi pratik iiretimle besleyememektedir.
Sonucta, “Batili akademisyen” imgesi, yerel baglamda iiretken kapasiteden yoksun bir
simulasyona, Baudrillard’m (1981) deyimiyle “gercegin olmayan bir kopyasina”
dontigmektedir. Bu durum, Mignolo’nun (2011) “epistemik bagimlilik” kavramiyla
aciklanabilir: Tiirkiye’deki tasarim akademisyenleri, Bati’nin bilgi iiretim modellerini
taklit ederken kendi yerel tretim kaltirlerini, endustriyel gergekliklerini ve toplumsal
ithtiyaglarim1 gérmezden gelmektedir. Altyapi eksiklikleri ve pratik arastirma engelleri,

bu kimlik krizini daha da derinlestirmektedir.

Altyap1 Eksiklikleri ve Pratik Arastirma Engelleri: Fiziksel Yoksunluktan

Epistemik Simirlanmaya

Tasarim arastirmalarinin pratik boyutu, fiziksel altyapi, teknolojik donanim,
malzeme erigimi ve endiistriyel baglantilarla dogrudan iliskilidir. Zira tasarim bilgisi,
soyut teorik cercevelerden ziyade, maddi pratikler, deneysel siiregler ve baglamsal
uygulamalar yoluyla iiretilmektedir (Cross, 2006; Schon, 1983). Bati’daki dnde gelen
tasarim arastirma kurumlari, bu epistemolojik gerekliligi kurumsal altyapilara

dontistiirerek, cok katmanli aragtirma ekosistemleri insa etmistir.

Tablo 2: Bati’daki ve Turkiye’deki Tasarim Aragtirma Altyapilarinin Karsilastirilmasi

Ozellik Bati1 Ornekleri (RCA, MIT, Polimi) Tiirkiye Ortalamasi

Temel modelleme
atolyeleri (cogu bakimsiz)

Prototipleme

ileri dijital imalat, robotik, 3D bask1 farmalari
Laboratuvarlan

Kullanici Test Merkezleri G0z izleme, EEG/fNIRS, biyometrik 6lgiim Yok veya ¢ok sinirlt

Biyomalzeme, akilli malzemeler, Malzeme kiitiphanesi

Malzeme Arastirma ooy iepilirlik testleri (sinirly)
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Ozellik Bati Ornekleri (RCA, MIT, Polimi) Tiirkiye Ortalamasi
Endiistri is birligi Kurumsal .ortalldlklar, joint R&D, teknoloji B1r§yse1 girisimler, gecici
transfer ofisleri projeler

Cok smurli, cogunlukla

Ar-Ge Butgesi Milyonlarca dolar (proje bazli) Kisisel cabalar

Laboratuvar teknisyenleri, veri analistleri, proje [Neredeyse yok,

Teknik Personel yoneticileri akademisyenler tek basina

Ornegin, Royal College of Art (RCA), “Helen Hamlyn Centre for Design”
blinyesinde yasl bakimi, erisilebilirlik ve sosyal inovasyon odakli tam donanimli yasam
laboratuvarlar1 (living labs), biyomalzeme arastirma stiidyolari, robotik prototipleme
merkezleri ve endiistriyel ortakliklarla desteklenen “Innovation RCA” kulucka merkezi
ile 0grenci ve akademisyenlerine teorik bilgiyi maddi iiretime doniistiirme imkan

sunmaktadir (RCA, 2023).

Benzer sekilde, MIT Media Lab, “tangible media”, “affective computing”,
“synthetic biology” gibi disiplinlerarasi aragtirma gruplar1 ile donatilmig, her biri
milyonlarca dolarlik biit¢eye sahip 6zellesmis laboratuvarlarinda, tasarimin teknoloji,

biyoloji ve sosyal bilimler ile kesistigi sinirlar1 zorlamaktadir (MIT Media Lab, 2023).

Politecnico di Milano ise “Design Department” blnyesinde, sirddrlebilir
mobilite, akilli malzemeler, hizmet tasarimi1 ve sosyal inovasyon alanlarinda Avrupa
Birligi Horizon 2020 projeleri ile finanse edilen, endiistriyel ortakliklarla (Ferrari,
Arduino, Whirlpool) desteklenen ileri arastirma merkezleri isletmektedir (Polimi, 2022).
Bu kurumlarmn ortak 6zelligi, yalnizca fiziksel altyap: sunmalar1 degil, ayn1 zamanda
“practice-based research” (pratik-temelli arastirma) ve “research through design”
(tasarim yoluyla aragtirma) metodolojilerinin uygulanabilmesi i¢in gerekli olan ¢ok-
disiplinli is birligi platformlari, endiistriyel danigsma kurullari, fikri miilkiyet ofisleri ve
ticarilesme birimlerini kurumsal yapiya entegre etmeleridir (Vaughan, 2017; Candy,
2006). Bu ekosistemler, tasarim arastirmasinin {i¢ temel islevini yerine getirmesini

saglar:

I.  Bilgi Uretimi: Deneysel prototipleme, kullanici gézlemleri, malzeme testleri ve
iteratif gelistirme siirecleri yoluyla yeni tasarim bilgisi tiretmek;
II.  Dogrulama: Arastirma bulgularin1 gercek diinya kosullarinda test etmek,

Olceklenebilirlik ve uygulanabilirlik acisindan degerlendirmek;
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1. Yayilim: Arastirma ¢iktilarin1 akademik yayinlarin tesinde, patentler, iiriinler,
sistemler ve politikalar araciligiyla toplumsal etki yaratmak (Friedman, 2003;
Kimbell, 2011).

Turkiye’de ise tasarim arastirma altyapilari, bu biitiinciil ekosistem anlayisindan
uzak, parcali ve yetersiz bir goriiniim arz etmektedir. Bircok tasarim fakiiltesi, temel
modelleme atolyeleri, malzeme kituphaneleri veya dijital iiretim araglarindan (3D
tarayicilar, lazer kesiciler, CNC tezgahlar, endiistriyel 3D yazicilar) yoksun olup
mevcut atdlyeler ise cogunlukla bakimsiz, teknolojik giincelligini yitirmis ve giivenlik
standartlarim karsilamayan durumdadir (YOK Tasarim Egitimi Degerlendirme Raporu,
2022). Dahasi, kullanici deneyimi arastirma laboratuvarlari (gbz izleme sistemleri,
EEG/fNIRS ndrogdriintiileme cihazlari, biyometrik 6l¢iim ekipmanlari, kullanilabilirlik
test odalar1), siirdiiriilebilirlik test merkezleri (yasam dongiisii analizi yazilimlari,
karbon ayak izi 0l¢iim cihazlar1) ve akilli malzeme laboratuvarlart gibi ileri aragtirma

birimleri, Tiirkiye'deki tasarim okullarinda heniiz bulunmamaktadir.

Bu fiziksel yoksunluk, aragtirma metodolojilerini derinden etkilemektedir. Altyapi
eksikligi nedeniyle, Tiirk tasarim akademisyenleri, “practice-based research” yerine,
literatlir taramasi, anket, miilakat ve teorik tartigma gibi diisiik maliyetli, diisiik riskli
ancak pratik katki potansiyeli sinirli yontemlere yonelmek zorunda kalmaktadir. Bu
durum, tasarim arastirmasini sosyal bilimlerin nicel yontemlerini taklit eden, ancak
tasarimin ontolojik 6zilinli (maddi pratik, prototipleme, deneysel iiretim) disarida birakan
bir “ikinci siif arastirma” kiiltiiriine dontstiirmektedir (Julier, 2013; Findeli, 2010).
Ornegin, bir Bat1 tasarim arastirmacisi, yash bireyler icin asistif teknoloji gelistirirken,
fiziksel prototipler tretip, laboratuvar ortaminda kullanici testleri yaparak, biyometrik
veriler toplayarak ve iteratif olarak tasarimi iyilestirerek arastirma yiiriitebilirken
Tiirkiye'deki bir akademisyen, ayni konu hakkinda literatiir taramasi yapip, ¢evrimigi
anket dagitarak ve teorik Oneriler sunarak “arastirma tamamladi” iddiasinda
bulunabilmektedir. Bu epistemolojik ugurum, tasarim arastirmasinin bilgi {iretim
kapasitesini sinirlamakla kalmamakta, ayn1 zamanda Tiirkiye’ nin kiiresel tasarim bilgi

ekonomisinde marjinal kalmasina neden olmaktadir.

Endiistri is birligi boyutunda ise Tirkiye’deki tasarim fakiilteleri, kurumsal,

strdurdlebilir ve Olgeklenebilir modeller yerine, bireysel girisimlere ve gegici projelere
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dayanan zayif baglantilar sergilemektedir. OECD raporlari, iiniversite-sanayi is
birliginin inovasyon performansini, patent tiretimini ve bolgesel kalkinmayr dogrudan
artirdigin1 vurgulamaktadir (OECD, 2022: 87-94). Ancak TUrkiye’de tasarim alanindaki
is birlikleri, ¢ogunlukla “stajyer Ogrenci yerlestirme”, “bitirme projesi danigsmanlig1”
veya “tek seferlik seminer” duzeyinde kalmakta, ortak Ar-Ge projeleri, fikri mulkiyet
paylasimi, teknoloji transfer ofisleri ve endiistriyel doktora programlari gibi ileri is

birligi mekanizmalar1 nadiren gelistirilmektedir (KOSGEB, 2022; TUSIAD, 2023).

Bu durumun temel nedenleri arasinda, endiistrinin tasarim arastirmasina yonelik
giiven eksikligi, iiniversitelerin hantal biirokratik yapilari, fikri miilkiyet haklarina
iliskin belirsizlikler ve akademisyenlerin endiistriyel problem ¢6zme deneyimlerinin
yetersizligi sayilabilir. Altyap: eksikliginin bir diger boyutu ise insan kaynagi ve teknik
destek yetersizligidir. Bati’daki tasarim arastirma merkezlerinde, akademisyenlere
laboratuvar teknisyenleri, aragtirma gorevlileri, veri analistleri, proje yoOneticileri ve
enddistri liaison ofisleri tarafindan ¢ok katmanli destek saglanirken Tiirkiye’deki tasarim
fakiltelerinde akademisyenler, arastirma siireglerini neredeyse tamamen tek baslarina
yiiriitmek zorunda kalmaktadir. Bu durum, zaman ve enerji kaybma yol agmakla
kalmamakta, ayn1 zamanda arastirma kalitesini ve dlgegini sinirlamaktadir. Ornegin, bir
malzeme testi yapmak igin numune hazirlama, cihaz kalibrasyonu, veri toplama ve
analiz siireclerinin tamamini akademisyenin bizzat listlenmesi, arastirma verimliligini

diistirmekte ve yenilik¢i projelerin hayata gecirilmesini engellemektedir.

Sonug olarak, Tirkiye’deki tasarim arastirma altyapilari, fiziksel yoksunluktan
insan kaynagi eksikligine, endiistri baglantilarinin zayifliindan kurumsal destek
mekanizmalarinin yokluguna kadar ¢ok boyutlu bir kriz yasamaktadir. Bu altyapi
eksikligi, aragtirma sorularinin soyut ve teorik diizeyde kalmasina, pratik katki
potansiyeli yiiksek, endiistriyel uygulanabilirlidi olan ve toplumsal etki yaratan
projelerin ise “imkansiz” veya “riskli” olarak etiketlenmesine neden olmaktadir. Bu
durum, yalnizca arastirma kalitesi meselesi degil, Turkiye’nin katma degerli {iretim,
inovasyon ekosistemi ve kiiresel tasarim bilgi ekonomisindeki konumu agisindan
stratejik bir tehdittir. Bu kimlik krizinin asilmasi, alternatif aragtirma metodolojilerinin

benimsenmesini ve degerlendirme sistemlerinin doniisiimiinii gerektirmektedir.
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Literatiir Taramasmin Otesine Gecmek: Pratik-Temelli Arastirma Metodolojileri

Tasarim arastirmalarinin bilimsel mesruiyeti, yalnizca literatiir taramasi ve teorik
cerceve ile smirli kalmasi, iiretime, dolayisiyla lilkenin kalkinmasina yansimamasi
giderek verimsiz bir kaynak kullanimi olarak degerlendirilmektedir. Bunun en 6nemli
savunucusu Cin hiikiimetinin son yillarda akademik degerlendirme sistemine yonelik
gelistirdigi reform politikalari, uluslararasi literatiirde “Five-Only” (“yalnizca bes
kritere dayali degerlendirme”) yaklasiminin kirilmasi olarak tartisilmaktadir. Cin Egitim
Bakanligi ve Bilim-Teknoloji Bakanligi tarafindan o6zellikle 2020 sonras1 déonemde
yayimlanan politika belgelerinde, akademik performansin yalnizca su bes Olgiite

indirgenmesine yonelik agik elestiriler yapilmistir:

I.  Yalnizca diploma odakli degerlendirme
Il.  Yalnizca akademik unvan odakli degerlendirme
I1l.  Yalnizca makale/yayin sayis1 odakli degerlendirme
IV.  Yalnizca 6diil odakli degerlendirme

V.  Yalnizca akademik etiketler ve kurumsal prestij odakli degerlendirme

Cin yonetimi, bu yaklagimin 6zellikle uygulamali bilimler, miihendislik, teknoloji
ve inovasyon alanlarinda gercek iiretim kapasitesini zayiflattigini, akademisyenleri kisa
vadeli yayin performansina yonelttigini ve stratejik endiistriyel doniisiim hedefleriyle
akademik sistem arasinda kopukluk yarattigini belirtmistir. Bu nedenle yeni modelde,
patent, teknolojik katki, endiistriyel is birligi, toplumsal fayda, stratejik iiretim
kapasitesi ve uygulamali inovasyon gibi Olgiitlerin daha merkezi héle getirilmesi
hedeflenmistir (Gao & Wang, 2024). Practice-based research (pratik temelli arastirma)
metodolojisi, tasarim bilgisinin “yaparak 6grenme”, prototipleme, kullanici testleri ve
iteratif gelistirme siiregleri yoluyla tiretildigini kabul ederken, artik ¢iktilarin mutlaka
iiretime ve ekonomiye yansimast beklentisi on plana ¢ikmaktadir. Bu yaklasim,
aragtirma sorularinin gercek diinya kisitlamalar1 i¢inde test edilmesini, bilgi Uretim
stirecinin seffaf, tekrarlanabilir ve elestirel olarak degerlendirilebilir olmasini gerektirir.

Turkiye’de bu metodolojinin uygulanmasi, ii¢ temel engelle karsilagsmaktadir:

I.  Zaman ve Kaynak Kisiti: Pratik temelli arastirma, geleneksel literatiir taramasina

gore daha uzun slre ve daha fazla kaynak gerektirir. Ancak akademik tesvik
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sistemleri, kisa vadeli yayin ¢iktilarini ddiillendirdiginden, uzun soluklu projeler
riskli gortilmektedir.

Il.  Degerlendirme Kriterlerinin Uyumsuzlugu: Pratik ¢iktilar (prototip, {iriin, sistem
tasarimi) geleneksel yaym formatlarina dontstiirilememekte, bu nedenle
akademik yiikselme siireclerinde ikinci planda kalmaktadir.

1. Metodolojik Egitim Eksikligi: Tasarim akademisyenlerinin énemli bir kismi,
pratik temelli arastirma metodolojileri konusunda yeterli egitim almamistir. Bu
durum, arastirma  tasarimlarinin  zayif  kalmasina ve  bulgularin

genellenebilirliginin diismesine neden olmaktadir.

POLITIKA ONERILERi: SURDURULEBILIR ARASTIRMA KAPASITESI
INSASI

Turkiye’de tasarim arastirmalarinin nitel ve nicel kapasitesini giiglendirmek igin

asagidaki politika adimlar1 6nerilmektedir:

Tablo 3: Akademik Degerlendirme Kriterleri: Mevcut Durum vs. Onerilen Model (Birlestirilmis)

Kriter Mevcut Durum Onerilen Model
Yaym SCI/S,S CI/AHCI Disipline 6zgii dergiler+pratik ¢iktilar (esdeger kabul)
agirhikl
Pate_rl]_gsili\l/l HK Ikincil / 5nemsiz Yaym ile esdeger kabul edilmeli
Endustri _—
Damismanhi Sayilmiyor Akademik yiikseltmede puanlanmali
Uriin Ticarilestirme| Dikkate alinmiyor Performans gostergesi olmali
Sosyal Etki Olciilmiyor Raporlanmali ve degerlenqlrllmell (taninirlik, édiiller,
projeler)
Proje Yiiriitiiciiliigiii Sadece TUBITAK AB, endiistri, uluslararas projeler dahil
Odil, Proje, Eser ikincil / 6nemsiz Yayin ile es deger kabul edilmeli

Politika Onerileri: Yapisal Doniisiim Icin Biitiinlesik Eylem Cercevesi

Turkiye’de tasarim egitiminin yapisal krizini agmak ve “ithal ikame akademik
hologram” yapisindan 6zgiin, iiretken bir modele gegis yapmak, pargali ve kisa vadeli
miidahalelerle degil, butlnciil, kademeli ve kararli bir doniisiim stratejisiyle
mdmkindir. Bu bolim, Cin’in 2020'de baslattigi “Breaking Five-Only” reformundan

(Gao & Wang, 2024), italya'nin endiistri-akademi entegrasyonu modellerinden (MIUR,
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2019) ve Ingiltere'nin practice-based research politikalarmndan (EUA, 2020) esinlenerek
Tiirkiye baglamina uyarlanabilir somut politika adimlarini biitlinlesik bir ¢ercevede

sunmaktadir.
Yapisal Doniisiim: Altyapi, Finansman ve Degerlendirme Reformu

Tasarim egitiminin epistemolojik dogasi, soyut teorik tartigmalardan ziyade
fiziksel prototipleme, malzeme testleri, kullanic1 gozlemleri ve iteratif iiretim siirecleri
uzerine kuruludur (Cross, 2006; Schon, 1983). Bu nedenle, pratik-temelli arastirmanin
on kosulu, yeterli fiziksel altyapr ve teknolojik donanimdir. Royal College of Art
(RCA), MIT Media Lab ve Politecnico di Milano gibi 6nde gelen kurumlar, milyonlarca
dolarlik biitgelerle donatilmis ileri prototipleme laboratuvarlari, biyomalzeme arastirma
stiildyolar1, robotik iiretim merkezleri ve tam donanimli kullanic1 deneyimi
laboratuvarlar1 isletmektedir (Vaughan, 2017; Candy, 2006). Tirkiye’deki tasarim
fakiilteleri ise cogunlukla temel modelleme atdlyelerinden dahi yoksun bir sekilde

“arastirma {liniversitesi” iddiasin1 siirdiirmektedir.

Bu ugurumu kapatmak i¢in, YOK, Universiteler ve Sanayi ve Teknoloji Bakanlig
is birligiyle, her tasarim fakiiltesi icin minimum 5-10 milyon TL baslangi¢ yatirimiyla
prototipleme laboratuvarlari, dijital imalat atdlyeleri (endiistriyel 3D yazicilar, CNC
tezgahlari, lazer kesiciler) ve kullanici test merkezleri (goz izleme, biyometrik 6l¢tim,
kullanilabilirlik laboratuvarlart) kurulmalidir. Bu yatirimlarin finansmani, AB Horizon
Europe programlari, TUBITAK altyap: destekleri ve KOSGEB teknoloji gelistirme
fonlar1 iizerinden saglanabilir. Italya'da, MIUR (Ministero dell'lstruzione,
dell'Universita e della Ricerca) tarafindan yiiriitilen “Dipartimenti di Eccellenza”
programi, Universitelere 5 yillik periyotlarda 10-35 milyon Euro arasinda degisen
altyap1 yatirnmlar1 saglamakta, bu fonlar 6zellikle endiistri is birligi, prototipleme ve
teknoloji transferi kapasitelerini gii¢lendirmeye odaklanmaktadir (MIUR, 2019; Polimi,
2022).

Ancak altyap1 yatirimlar tek basina yeterli degildir. Bu yatirimlarin verimli
kullanimi, akademik degerlendirme rejiminin doniigiimiiyle miimkiindiir. Mevcut
sistem, YOK'iin homojenlestirilmis kriterleriyle tiim disiplinleri SCI/SSCI/AHCI yayin
sayilar ilizerinden degerlendirmekte, patent, {iriin ticarilestirme, endiistri danigsmanligi

ve sosyal etki gibi tasarimin ontolojik dogasina uygun ciktilar1 ikincil konuma

31



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

itmektedir. Bu durum, Bourdieu'nin (1988) “sembolik siddet” kavramiyla

aciklanabilecek bir epistemik dislama mekanizmasidir.

Cin’in 2020'de baslattig1 "”Breaking Five-Only” reformu, bu konuda énemli bir
referans noktas: sunmaktadir. Cin Egitim Bakanligi ve Bilim-Teknoloji Bakanligi,
akademik performansin yalnizca diploma, unvan, yayim sayisi, 6diil ve prestij odakli
degerlendirilmesini elestirerek patent, teknolojik katki, endiistriyel is birligi, toplumsal
fayda ve uygulamali inovasyon gibi Olgiitleri merkeze alan ¢ok-boyutlu bir sistem
onermistir (Gao & Wang, 2024). Tiirkiye icin uyarlanabilir model sudur: YOK ve
iniversite senatolari, tasarim disiplinleri i¢in “practice-based promotion” (pratik-temelli
yukseltme) Kkriterleri gelistirmeli, patent tescilleri, ticarilesmis {iriinler, endiistri
danigsmanlig1 projeleri ve sosyal etki raporlari, geleneksel akademik yayinlarla esdeger
kabul edilmelidir. Somut adim olarak, dogentlik kriterlerine “esdeger sanatsal/pratik
uretim” maddesi eklenmeli, bu madde, prototip, {iriin, sistem tasarimi, sergi, patent ve

endstriyel projeleri kapsamalidir.

Ingiltere’de, Research Excellence Framework (REF) degerlendirme sistemi,
yalnizca akademik yayinlart degil, “impact case studies” (etki ornekleri) araciligiyla
aragtirmanin toplumsal, ekonomik ve kiiltiirel etkilerini de 6lgmektedir (UKRI, 2021).
Benzer sekilde, Avrupa Universitesi Birligi (EUA) tarafindan yayinlanan “Practice-
Based Research in European Universities” raporu, tasarim ve sanat disiplinlerinde pratik
ciktilarmmin  (lirlin, prototip, sergi, performans) akademik yaymlarla esdeger
degerlendirilmesi gerektigini vurgulamaktadir (EUA, 2020). Tirkiye’nin bu kiresel
orneklerden Ogrenerek, kendi baglamina uygun ¢ok-boyutlu degerlendirme modelini
insa etmesi, yalmzca adil bir akademik sistem i¢in degil, tasarimin epistemolojik

biitiinltiglinli korumak i¢in de zorunludur.

Entegrasyon ve Yerellesme: Endiistri-Akademi Is Birligi ve Ozgiin Arastirma

Gindemleri

Altyap1 ve degerlendirme reformlari, endistri-akademi is birligi mekanizmalariyla
somutlagmadig siirece soyut kalacaktir. Tiirkiye, liniversite-sanayi is birligi endeksinde
87. swrada yer almakta (skor: 36,6) ve KOBI’lerin %99,6’sin1 olusturdugu bir
ekonomide bu potansiyeli degerlendirememektedir (OECD, 2024). Oysa Politecnico di
Milano, Ferrari, Arduino, Whirlpool gibi kiiresel markalarla kurdugu “joint R&D labs”
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(ortak Ar-Ge laboratuvarlar1) modelleriyle, akademik arastirmay1 dogrudan endiistriyel
inovasyona doniistiirmektedir (Polimi, 2022). MIT’nin “Industry Liaison Program™i,
tiniversite ile sanayi arasinda siirekli bilgi akisi, ortak proje gelistirme ve teknoloji
transferi saglamakta, RCA’nin “Innovation RCA” kulugka merkezi ise ogrenci ve
akademisyenlerin  girisimlerini risk sermayesi ve melek yatinmci aglartyla

bulusturmaktadir (MIT Media Lab, 2023; RCA, 2023).

Tiirkiye igin onerilen model, Italya'mn MIUR (2019) tarafindan diizenlenen ve
akademisyenlerin her 5 yilda 6 ay endiistride ¢alisma zorunlulugunu 6ngoren sistemdir.
Bu uygulama, “gémuli bilgi” (embedded knowledge) kavramiyla agiklanir:
Akademisyenler, gilincel tiretim pratiklerini, teknolojik doniisiimleri ve endiistriyel
sorunlar1 birinci elden deneyimleyerek, bu bilgiyi miifredata ve arastirmalarina yansitir
(OECD, 2022: 87-94). Turkiye'de bu model, “industry-embedded academic positions”
(endustri-entegre  akademik pozisyonlar), "co-creation labs" (ortak yaratim
laboratuvarlar1) ve “joint R&D funds” (ortak AR-GE fonlar1) modelleriyle
yayginlastirilmalidir. Universiteler, Sanayi Bakanlhigi, KOSGEB ve TUBITAK is
birligiyle, tasarim fakiilteleri i¢in zorunlu staj ve bitirme projesi ortakliklarinin 6tesinde,
uzun vadeli kurumsal is birlikleri gelistirilmeli, fikri miilkiyet paylasim modelleri,
teknoloji transfer ofisleri ve spin-off sirket kurma birimleri her fakiltede

kurumsallastirilmalidir.

Endustri-akademi  entegrasyonu, metodolojik  kapasite  gelistirme ile
desteklenmelidir. Tiirkiye'deki tasarim akademisyenlerinin 6nemli bir kismi, pratik-
temelli arastirma metodolojileri (practice-based research, research through design),
proje yonetimi ve endiistri is birligi konularinda yeterli egitim almamistir. Bu eksikligi
gidermek igin, iiniversiteler, YOK ve meslek orgiitleri is birligiyle, her yil en az 100
akademisyen igin sertifikali egitim programlar diizenlenmelidir. ingiltere'de, Edinburgh
College of Art tarafindan yaymlanan “Practice-Led Research Handbook” (Biggs &
Biichler, 2007) ve Royal College of Art'in doktora programlari, bu tiir metodolojik
egitimlerin uluslararas1 6rneklerini sunmaktadir. Ayrica deneyimli akademisyenler igin
mentorluk programlart gelistirilmeli, pratik-temelli arastirma konusunda uzmanlasmis

akademisyenler, geng arastirmacilara rehberlik etmelidir.
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Ancak tiim bu yapisal reformlar, aragtirma glindemlerinin yerellestirilmesiyle
anlam kazanir. Bati merkezli arastirma sorular1 (6rnegin “akilli mobilite”, “noro-
teknoloji”, “ileri malzeme bilimi”), Turkiye’nin tiretim gergeklikleriyle ortiismediginde,
ortaya “ithal ikame akademik hologram” ¢ikar. Bunun yerine, Tiirkiye’nin (retim
kiltiirti, siirdurilebilirlik ihtiyaglar1 ve kiiltiirel mirasina dayali 6zgiin aragtirma

giindemleri gelistirilmelidir. Ornek giindemler sunlardir:

I.  Anadolu zanaatlarinin dijital dontisiimii: Geleneksel ¢ini, hali, ahsap is¢iligi gibi
zanaatlarin, dijital imalat teknolojileri (3D tarama, CNC, parametrik tasarim) ile
bulusturularak siirdiiriilebilir iiretim modellerine doniistiiriilmesi.

.  KOBI’ler igin uygun maliyetli tasarim c¢oziimleri: Tiirkiye ekonomisinin
%99,6’sin1 olusturan KOBI'lerin, smirli biitce ve teknoloji altyapisiyla
kullanabilecegi modiiler, Olceklenebilir ve yerel malzeme odakli tasarim
inovasyonlart.

[1l.  Yerel malzeme inovasyonu: Anadolu’nun zengin jeolojik ve biyolojik
kaynaklarindan (kil, mermer, bitkisel lifler, dogal boyalar) yararlanarak
strdirdlebilir, biyobozunur ve diisiik karbon ayak izli malzeme gelistirme.

IV. Deprem ve afet odakli tasarim: Tiirkiye'nin cografi gercekligi goz Oniinde
bulundurularak, acil durum barinaklari, modiiler afet yonetimi sistemleri ve
dayanikli liriin tasarima.

V. Sosyal inovasyon ve erisilebilirlik: Yasli bakimi, engelli erisilebilirligi, kirsal

kalkinma ve toplumsal cinsiyet esitligi odakli katilimer tasarim projeleri.

Bu yerel arastirma glindemleri, {iniversiteler, arastirma merkezleri ve STK lar is
birligiyle belirlenmeli, yillik performans raporlar (altyap:r kullanimi, endiistri is birligi
sayis1, patent/iirin ¢iktis1), bagimsiz akreditasyon kuruluslari tarafindan 3 yilda bir
degerlendirme ve Ogrenci/mezun izleme sistemleri ile istihdam verilerinin seffaf
paylasimi mekanizmalariyla izlenmelidir. Iskandinav iilkelerinde, Aalto Universitesi
(Finlandiya) ve Chalmers Universitesi (Isvec), “sustainability-driven design”
(stirdiiriilebilirlik odakli tasarim) ve “participatory design” (katilimcr tasarim)
gundemleriyle hem kuresel akademik gorinurlik kazanmis hem de yerel toplumsal

sorunlara ¢oziim tiretmistir (Aalto University, 2023; Chalmers, 2022).
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Sonug olarak, Turkiye’nin tasarim egitimi doniisiimii, ii¢c temel eksen etrafinda

sekillenmelidir:

I.  Fiziksel altyap1 ve ¢ok-boyutlu degerlendirme reformu;
Il.  Endlstri-akademi entegrasyonu ve metodolojik kapasite gelistirme;

I1l.  Yerel baglama 6zgii arastirma giindemleri ve izleme mekanizmalari.

Bu eksenler, birbirini besleyen ve giiclendiren biitiinlesik bir sistem olarak
kurgulanmalidir. Aksi halde, “ithal ikame akademik hologram” yapisi, yalnizca farkl
bir formda yeniden Uretilecek, Tirkiye’nin tasarim egitimi, kiiresel deger zincirlerinde

marjinal kalmaya ve entelektiiel bagimliligin1 stirdiirmeye mahkiim olacaktir.

Coziim, Batt normlarini taklit etmek degil, kendi Gretim kultlriine, endlstriyel
ihtiyaglarina ve sosyoekonomik gerceklerine uygun, iiretken ve baglamsal bir arastirma
ekosistemi insa etmektir. Bu doniisiim, yalnizca akademik bir reform degil, TUrkiye’nin
katma degerli liretim, teknolojik bagimsizlik ve kiiresel rekabet gtici hedeflerine hizmet

edecek stratejik bir zorunluluktur.

SONUCLAR

Tiirkiye baglaminda “Batili goériinen batil” kavrami, ilk kez sistematik olarak
tasarim egitimi alaninda uygulanmis ve somut politika Onerileri ile biitiinlestirilmistir.
Gin’in “Breaking Five-Only” reformu, Tiirkiye baglami i¢in uyarlanabilir bir politika
referansi olarak ilk kez onerilmektedir. Epistemik bagimlilik tartigsmalari, Tiirkiye’deki
tasarim egitimi Ozelinde somut veriler ve karsilagtirmali analizlerle desteklenmistir.
Dolayisiyla pek c¢ok bagka alanda da iiniversite-sanayi is birliginin oniindeki dogal
engellerin basinda gelmektedir. Bu caligma, Turkiye’de tasarim egitiminin yapisal

Krizini alt1 temel bulgu ile ortaya koymaktadir:

I.  Epistemik Bagimlilik ve Segici Adaptasyon: Tirkiye’de tasarim egitimi, Bati
modellerinin Gretim kaltird, endastri entegrasyonu ve pratik sorumluluklar gibi
yapisal bilesenlerini disarida birakarak, yalnizca estetik kabuk, akademik sdylem
ve kurumsal imge katmanlarmi ithal etmektedir. Bu “bos kabuk” sendromu,
Baudrillard'in simiilasyon kurami ile agiklandiginda, Bati modelinin gergek

tiretim mantigin1 degil, onun gostergelerini ve sembolik yansimalarini yeniden
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tireten bir akademik simiilasyon mekanizmasina doniismekte ve kendi iilke
gerceklerinde kopuk bu model issizlik, beyin gocii ve biiyiik Olciide etkisiz
mezunlar yetistirmektedir.

“Ureten” ile “Yazan” Arasinda Sikismis Akademik Kimlik: “Publish or perish”
baskist  ve  homojenlestirilmis  degerlendirme  metrikleri,  tasarim
akademisyenlerini  “Oreten” kimliginden uzaklastirip “yazan” kimligine
hapsetmektedir. YOK’iin akademik tesvik ve dogentlik kriterleri, tiim
disiplinleri SCI/SSCI/AHCI yayin sayilar1 lizerinden aymi terazide tartarken
tasarimin maddi, deneysel ve liretim odakli epistemolojisini sistematik olarak
yok saymaktadir. Sonugta “tasarimci akademisyen” imgesi, yerel baglamda
iretken kapasiteden yoksun bir simiilasyona doniismektedir.

Altyapr Esitsizligi ve Ikinci Smmf Arastirma Kiiltiirii: Bati’daki onde gelen
tasarim okullar1 (RCA, MIT, Polimi), ileri prototipleme laboratuvarlari, kullanici
test merkezleri ve endiistri is birligi platformlar ile donatilmisken Tiirkiye’deki
bircok tasarim fakiiltesi temel atdlye olanaklarindan dahi yoksun bir sekilde
agiga “aragtirma Universitesi” iddiasini siirdiirmektedir. Bu altyap: esitsizligi,
tasarim arastirmalarini “literatlir taramasi+anket/miilakat” yontemiyle smnirl,
nicel ¢ikt1 odakl "ikinci sinif aragtirma" kiiltiiriine indirgemesi, egitim kalitesini
ve disipline inandiricilig1 dogrudan etkilemektedir.

Akademik Fantazi ile Ekonomik Gergeklik Arasindaki Kopus: Universiteler,
kiresel Kuzey’in ¢ok uluslu sirket merkezli isgiicii modelini (marka stratejisti,
UX lideri, inovasyon danigmani) sablon alarak Tirkiye’nin ekonomik
omurgasimi olusturan KOBI’lerin (isletmelerin  %99,8°i) pratik, Uretim
biitiinlesmis,  maliyet-bilingli ~ tasarimci  ihtiyacim1  sistematik  olarak
marjinallestirmektedir. Bu “kurumsal insan giicii yetistirme fantazisi”, yapisal
13s1zligi akademik olarak yeniden tireten bir simiilasyon mekanizmasidir.
Alternatif Modellerin Arayisi: Cin’in 2020'de baglattigi “Breaking Five-Only”
reformu, nicel metrik baskisini azaltarak yerel dergileri, patentleri, {iriin
gelistirme ve toplumsal etki c¢iktilarini tegvik etmeyi hedeflemektedir (Gao &
Wang, 2024). Bu reform, Tiirkiye i¢in 6nemli bir referans noktasi sunmaktadir.
Igsel Yapisal Sorunlar ve Kurumsal Liyakatsizlik: Ithal ikame yapinmn

strdiiriilmesinde, dissal epistemik bagimlilik kadar igsel dinamikler de
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belirleyicidir.  YiiksekOgretim  sisteminin  hantal  biirokrasisi, kaynak
dagilimindaki adaletsizlikler (tasarim bdliimlerinin miithendislik/tip biit¢elerinin
%5-10’u diizeyinde kalmasi), ve akademisyen atamalarinda liyakat yerine yayin
sayisinin  mutlaklagtirilmasi, pratik deneyimli profesyonellerin akademiye
girisini engellemektedir. Biirokratik engeller (endiistri is birliklerinin “ticari
faaliyet” olarak damgalanmasi, fikri miilkiyet belirsizlikleri, asir1 kisitlayict
blitce  kullanim  diizenlemeleri), akademisyenleri  pratik  iiretimden
uzaklastirmaktadir. Dolayisiyla, Tiirkiye’deki tasarim egitimi krizi, yalnizca
post-kolonyal bir taklit degil, ayn1 zamanda biirokratik, siyasal ve ekonomik ig

dinamiklerin iirettigi yapisal bir melezlesmedir.

Teorik ve Pratik Katkilar

VI.

Teorik Katki: “Batili gorlinen batil” kavrami, Tiirkiye’deki tasarim egitimi
krizini ¢6zimlemek icin 6zgun bir analitik arag olarak literatiire kazandirilmistir.
Post-kolonyal teori ve dekolonyal diislince, Tiirkiye baglaminda somut bir alana
(tasarim egitimi) uygulanmistir. Epistemik bagimlilik tartigmalari, akademik
degerlendirme rejimleri ve altyap1 esitsizlikleri ile somutlastirilmistir.

Pratik Katkilar: YOK ve iiniversiteler icin somut politika &nerileri
(degerlendirme kriterleri reformu, altyapr yatirimlari, endistri is birligi
mekanizmalari), Cin reformu Orneginden uyarlanabilir politika dersleri, kisa,
orta ve uzun vadeli eylem planlari, gelecek arastirma 6nerileri.

Saha Arastirmasi: Tiirkiye’deki tasarim akademisyenleri, 6grenciler, mezunlar
ve sanayi temsilcileri ile derinlemesine goriismeler.

Nicel Analiz: Tasarim fakiiltelerinin altyapi, biitge, yayin, patent, endiistri is
birligi verilerinin karsilastirmali analizi.

Vaka Calismalari: Tiirkiye’de basarili/basarisiz okul orneklerinin detayl
incelenmesi.

Izleme Caligmasi: Onerilen politika reformlarinin uygulanmasi ve etkilerinin

longitudinal olarak izlenmesi.

Gelecek Arastirma Onerileri

Gelismekte olan bir iilke olarak Tirkiye, katma degerli tiretim, Ar-Ge yogunlugu

ve rekabet¢i tasarimci ihtiyaci agisindan stratejik bir donemectedir. Ancak pratik

37



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

deneyimden kopuk akademik kadrolarin yetistirdigi mezunlar, ger¢cek diinya
kisitlamalariyla kargilasmadan sektore adim atmakta, bu da Ulkenin inovasyon

ekosistemini zayiflatmaktadir.

Bu calisma gostermektedir ki, Tirkiye'deki tasarim egitimi krizi, yalnizca
pedagojik veya idari bir sorun degil, kiiresel bilgi iiretim esitsizliklerinin, epistemik
bagimliligin ve yerel iiretim kiiltiiriiniin sistematik olarak degersizlestirilmesinin bir
tezahlridir. “Batili goriinen batil” yapi, siirdirilebilir bir egitim modeli olmaktan
uzaktir. Zira ne Bati’nin tiretim disiplinini ne de Dogu’nun yerel bilgi birikimini temsil
etmektedir. CoOziim, Bati normlarmi taklit etmek degil, kendi Uretim Kkultirine,
endistriyel ihtiyaclarina ve sosyoekonomik gergeklerine uygun, iiretken ve baglamsal
bir arastirma ekosistemi insa etmektir. Tasarim egitimi, teorik soyutlamalardan ziyade
yerel kalkinmaya, endiistriyel doniisiime ve kiiltiirel 6zerklige hizmet eden iiretken bir

pratige dontigmelidir.

Akademik 0Ozerklik, ancak Ureten, uygulayan ve yerel sorunlara yerel ¢oztimler
gelistiren bir akademi ile miimkiindiir. Aksi halde, “arastirma yapiyoruz” sdylemi,
gercek bilgi Gretiminden kopuk, strdirtilemez bir akademik simiilasyon olarak kalmaya

mahk(m olacaktir.

Tiirkiye'nin tasarim egitiminin gelecegi, kiiresel akademik normlara benzeme
cabasinda degil, kendi tiretim gercekligini merkeze alan, sanayiyle dogrudan temas eden
ve tasarim bilgisini gergek ekonomik doniisiimle iligskilendiren 6zglin modeller
gelistirebilmesinde yatmaktadir. Bu doniisiim, yalnizca akademik bir reform degil,
Turkiye’nin kiiresel deger zincirlerindeki konumunu giiclendirecek stratejik bir

zorunluluktur.

OZGUN BIR TASARIM EGITiMi MODELI iCiN DONUSUM CERCEVESI:
ILKELER, MANIFESTO VE EYLEM ONERILERI
Turkiye’de tasarim egitiminin yapisal krizi, yalnizca elestirel bir teshis koymakla

asilamaz. Kokl bir zihniyet doniisiimii, tiretim odakli yeni bir paradigma ve baglamsal

coziimler treten Ozglin bir model insas1 gereklidir. Bu bolim, “ne yapilmali”
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sorusundan Ote, “nasil bir tasarim egitimi istiyoruz” sorusuna yanit arayan ilkeler

biitiinii ve eylem cagrisi niteligindedir.
Zihniyet Déniisiimii: Taklitten Ozgiinlesmeye

Turkiye’nin tasarim egitimi gelecegi, Batt modellerini taklit etmekten vazgegip,
kendi tiretim kiiltiiriine, endiistriyel gerceklerine ve toplumsal ihtiyaglarina uygun 6zgiin

modeller gelistirebilmesinde yatmaktadir. Bu doniisiimiin temel ilkeleri sunlardir:

I.  Ithal Ikame Egitimden Baglamsal Uretime Gegis: Gelismekte olan iilkelerin en
temel hatasi, gelismis Kuzey’in egitim modellerini “hazir ¢éziimler” olarak ithal
etmektir. Oysa tasarim egitimi, ancak yerel baglamla anlam kazanir.

II.  Yerel Ihtiyac Tespiti: KOBI’lerin (ekonomik omurganin %99,6’s1) tasarim
kapasitelerini guclendirecek mifredatlar.

1. Bolgesel Uretim Kultiirii: Anadolu’nun zengin zanaat geleneklerini, malzeme
bilgisini ve siirdiiriilebilir liretim pratiklerini dijital doniisiimle bulusturan
yaklagimlar.

IV.  Toplumsal Sorumluluk: Tiiketim kiiltiiriine hizmet eden popiiler tasarim anlayisi
yerine, toplumsal kalkinma, erisilebilirlik ve sosyal inovasyon odakli egitim.

V. Kuresel Sorunlara Yerel Cozumler: Karsilastirmali Ogrenme Taklit ile
Ozgiinlesme arasindaki fark, “hazir model transferi” ile “karsilastirmali
ogrenme” arasindaki farktir. Tirkiye, kiiresel tasarim egitimi Orneklerini
(Italya'min endiistri entegrasyonu, Iskandinavya’nm siirdiiriilebilirlik odakl
yaklagimi, Almanya’nin miihendislik-tasarim biitiinlesmesi) incelemeli, ancak
bunlar1 oldugu gibi almak yerine; Tiirkiye'nin kosullarina uyarlayarak test
etmelidir.

Bu yaklasim, “en iyi pratikleri” (best practices) degil, “en uygun pratikleri”
(context-appropriate practices) arar. Ornegin, Italya’da akademisyenlerin endustride
calisma zorunlulugu basarili bir model olabilir, ancak Tirkiye’de bunun uygulanmasi
icin Once endiistriyel altyapinin, fikri miilkiyet rejiminin ve akademik degerlendirme

sisteminin donligmesi gerekir.
Uretim Toplumu Olma Yolunda Tasarim Egitimi Manifestosu

Turkiye’nin katma degerli tiretim, teknolojik bagimsizlik ve kiiresel rekabet giicii

hedefleri, tasarim egitimini stratejik bir kalkinma araci olarak konumlandirmay1 zorunlu
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kilmaktadir. Bu baglamda, asagidaki ilkeler, tasarim egitiminin yeni paradigmasinin

temel taslaridir:

ILKE 1, Insan Degeri ve Liyakat Temelli Akademik Kiiltiir Tasarim: Egitimin
kalitesi, onu veren akademisyenlerin kalitesi ile dogrudan iliskilidir. Ancak mevcut
sistem, liyakat yerine yaym sayisini, pratik deneyim yerine teorik soyutlamay1

odullendirmektedir. Yeni model sunlari gerektirir:

e Pratik Deneyim Zorunlulugu: Tasarim akademisyenleri, belirli araliklarla (6rn.
her 5 yilda 6 ay) endiistride caligmali, giincel {iretim pratiklerini deneyimlemelidir
(italya MIUR, 2019 modeli).

¢ Hibrit Akademisyen Profili: Hem teorik hem pratik yetkinliklere sahip “scholar-
practitioner” (akademisyen-uygulayici) modeli tesvik edilmelidir.

e Liyakat Temelli Atamalar: Akademik ylkseltme Kkriterleri, patent, Urin
gelistirme, endiistri damismanlii, sosyal etki ve ticarilestirme ¢iktilarini,

geleneksel yayinlarla esdeger kabul etmelidir.

ILKE 2, Fikirden Uriine: Finansman ve Altyapr Destegi: Yaratici fikirlerin,
inovatif tiriinlere dontismesi i¢in gerekli ekosistem, yalnizca egitimle degil, finansman,

altyap1 ve kurumsal destek mekanizmalariyla miimkiindiir:

e Girisim Sermayesi Baglantilari: Universitelerde tasarim kulugka merkezleri
(innovation hubs), risk sermayesi (venture capital) ve melek yatirimer aglar ile
entegre edilmelidir.

e Prototipleme Fonlari: Ogrenci ve akademisyenlerin fikirlerini prototipe
doniistiirmesi i¢in hizli, biirokrasiden arindirilmis mikro fon mekanizmalar
kurulmalidir.

eileri Uretim Laboratuvarlari: Her tasarim fakiiltesi, endiistriyel smif 3D
yazicilar, CNC tezgahlari, malzeme test merkezleri ve kullanic1 deneyimi

laboratuvarlari ile donatilmalidir (minimum 5-10 milyon TL baslangi¢ yatirimi).

[LKE 3, Universite-Sanayi Is Birliginin Kurumsallagsmasi: Turkiye, Universite-
sanayi is birligi endeksinde 87. sirada yer alirken (skor: 36,6), KOBI’lerin %99,6’sin1
olusturdugu bir ekonomide bu potansiyeli degerlendirememektedir (OECD, 2024). Bu

ucurumun kapatilmasi i¢in:
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e Zorunlu Staj ve Proje Ortakliklari: Tasarim 6grencileri, mezuniyet i¢in en az 2
yariyil endiistri projesinde ¢aligmalidir.

e Ortak Ar-Ge Merkezleri: Universiteler ve sanayi kuruluslari, “joint R&D labs”
modelleri ile uzun vadeli is birlikleri kurmalidir.

e Teknoloji Transfer Ofisleri: Her tasarim fakiiltesi, fikri miilkiyet ydnetimi,

lisanslama ve spin-off sirket kurma birimlerine sahip olmalidir.

ILKE 4, Cok-Boyutlu Degerlendirme ve Hesap Verebilirlik: YOK’(in
homojenlestirilmis akademik degerlendirme rejimi, tasarim gibi uygulama-temelli
disiplinlerin ontolojik dogasini yok saymaktadir. Cin’in 2020'de baslattig1 “Breaking
Five-Only” reformu, Tiirkiye i¢in dnemli bir referans noktasidir (Gao & Wang, 2024):

e Mevcut Durum (Five-Only): Yalnizca diploma, unvan, yayin sayisi, odil ve
prestij odakli degerlendirme

e Onerilen Model: Patent, iiriin ticarilestirme, endiistri danismanlig1, sosyal etki,
toplumsal fayda ve stratejik iiretim kapasitesini esdeger kabul eden gok-boyutlu

sistem

ILKE 5, Egitim Kalitesi ve Ogrenci Merkezli Yaklasim Tasarim: Egitiminin nihai
amaci, “tasarim hakkinda yazan” degil, “tasarim yapan” ve “gercek diinya sorunlarina

¢0zum Ureten” profesyoneller yetistirmektir:

e Stiidyo Kiiltiirii: Tasarim stlidyolari, teorik derslerin merkeze alindig1 geleneksel
sinif modellerinden, prototipleme, kullanici testleri ve iteratif gelistirme
stireclerinin yagandigi iiretim alanlarina dontigmelidir.

e Disiplinleraras1 Is Birligi: Tasarrm &grencileri, miihendislik, isletme, sosyal
bilimler 6grencileri ile ortak projeler yiiriitmelidir.

e Yasam Boyu Ogrenme: Mezunlar, iiniversitelerle baglantilarm koparmamal,
stirekli egitim, sertifika programlari ve profesyonel gelisim atolyeleri ile

ekosistemin pargas1 olmalidir.
Eylem Cagrisi: Kisa, Orta ve Uzun Vadeli Doniisiim Yol Haritas1

Bu ilkelerin hayata gecirilmesi, kademeli ve kararli bir doniislim siireci gerektirir.
Asagidaki eylem plani, paydaslara (YOK, iiniversiteler, sanayi, politika yapicilar) somut

adimlar 6nermektedir:
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KISA VADE (1-2 Yil): Acil Miidahaleler

Degerlendirme Kriterleri Reformu: YOK, tasarim disiplinleri igin “esdeger
sanatsal/pratik Oretim” maddesini dogentlik ve profesorlik kriterlerine
eklemelidir.

Pilot Altyapt Yatirimlari: 5-10 tasarim fakiiltesi, AB Horizon Europe,
TUBITAK ve KOSGEB destekleri ile prototipleme laboratuvarlar: kurmalidir.
Metodolojik Egitim Programlari: Her yil en az 100 tasarim akademisyeni i¢in
pratik-temelli arastirma, proje yonetimi ve endiistri is birligi sertifikali egitimleri
dizenlenmelidir.

Seffaflik ve izleme: Tasarim fakiilteleri, altyap:r kullanimi, endiistri is birligi
sayis1, patent/iiriin ¢iktis1 ve mezun istihdam verilerini yillik olarak kamuoyuyla

paylagmalidir.

ORTA VADE (3-5 Y1l): Yapisal Doniisim

Endustri-Akademi  Entegrasyonu: “Co-creation labs”, “industry-embedded
academic positions” ve “joint R&D funds” modelleri yayginlastirilmalidir.
Girisim Sermayesi Ekosistemi: Universite kulugka merkezleri, risk sermayesi
fonlar1 ve melek yatirimci aglar ile entegre edilmelidir.

Miifredat Reformu: Tim tasarim miifredatlari, yerel {iretim kiiltiird,
siirdiiriilebilirlik, dijital doniisiim ve KOBI ihtiyaclar1 ekseninde yenilenmelidir.
Akreditasyon Mekanizmalari: Bagimsiz akreditasyon kuruluslari, tasarim
fakiiltelerini 3 yilda bir altyapi, endiistri is birligi, arastirma ¢iktis1 ve mezun

bagsarist kriterleri ile degerlendirmelidir.

UZUN VADE (5-10 Y1l): Kiiltiirel Doniisiim

Uretim Kiiltiirii: Tasarim egitimi, “tiikketim odakli popiiler kiiltiir” anlayisindan,
"Uretim, inovasyon ve toplumsal sorumluluk™” eksenine evrilmelidir.

Kiresel Rekabet Gucu: Tirkiye’den mezun olan tasarimcilar, kiiresel deger
zincirlerinde marjinal konumdan, inovasyon lideri ve stratejik distinir
konumuna yukselmelidir.

Epistemik Ozerklik: Tiirkiye, Bati modellerini taklit eden degil, kendi Gretim
gercekligini merkeze alan, kiiresel tasarim bilgi ekonomisine 6zgiin katkilar

ureten bir konuma gelmelidir.
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IV.  Sirdirilebilir inovasyon Ekosistemi: Universite-sanayi-devlet-ozel sektor is
birligi, “proje bazli gecici girisimler” yerine; “kurumsal, surddrdlebilir ve

Olceklenebilir” inovasyon ekosistemlerine doniismelidir.
Son S6z: Manifesto Degil, Eylem Cagrisi

Turkiye’deki tasarim akademisyeni hala ayni ontolojik ikilemle yiizlesmektedir:
Sanat¢1 mi, tasarime1 mi, yoksa laboratuvarsiz 'bilim' iireten metin yazari mi1? Bu soru,
artik teorik bir tartisma degil, yapisal bir zorunluluktur. Uretmeden 6greten, malzeme ile
temas etmeden form aktaran, endiistriyel gerceklikten kopuk miifredatlar hazirlayan bir
akademik kimlik, tasarimin epistemolojisini degil, onun simiilasyonunu yeniden uretir.
Cozum, kimlik krizini bireysel bir se¢im meselesi olarak birakmak degil, onu
destekleyen altyapty1, degerlendirme rejimini, liyakat mekanizmasini ve {iretim
ekosistemini kokten doniistiirmektir. Tasarim akademisyeni, artik “yazan” degil,
“{ireten, deneyen, doniistiiren ve Ogreten” bir Ozneye donismek zorundadir. Aksi
takdirde, tasarim egitimi yalnizca bir miifredat sorunu degil, Turkiye’nin inovasyon,
iretim ve epistemik Ozerklik yolunda tasityacagi yapisal bir ylik olmaya devam

edecektir.

Bu bolim, soyut bir manifesto degil, somut bir eylem cagrisidir. Tiirkiye’nin
tasarim egitimi gelecegi, kiiresel akademik normlara benzeme ¢abasinda degil, kendi
iretim gercekligini merkeze alan, sanayiyle dogrudan temas eden ve tasarim bilgisini
gergek ekonomik doniigiimle iligkilendiren 06zgiin modeller gelistirebilmesinde

yatmaktadir.

“Batil1 gbriinen batil” yap, siirdiiriilebilir bir egitim modeli olmaktan uzaktir. Zira
ne Bati'min iiretim disiplinini ne de Dogu’nun yerel bilgi birikimini temsil etmektedir.
Cozum, taklit degil, 6zgiinlesme, ithal ikame degil, baglamsal uretim, teorik soyutlama
degil, pratik katkidir. Akademik 6zerklik, ancak iireten, uygulayan ve yerel sorunlara
yerel coziimler gelistiren bir akademi ile mimkiindiir. Aksi halde, “arastirma
yapiyoruz” soylemi, gercek bilgi Uretiminden kopuk, slrdurilemez bir akademik

simiilasyon olarak kalmaya mahk(im olacaktir.

Bu doniisiim, yalmizca akademik bir reform degil, Turkiye’nin kiiresel deger
zincirlerindeki konumunu giiclendirecek, katma degerli iiretim kapasitesini artiracak ve

teknolojik bagimsizlik hedeflerine hizmet edecek stratejik bir zorunluluktur. Zaman,
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taklit zamani degil, 6zgiinlesme zamanidir. Zaman, ithal ikame zamani degil, yerel

tiretim zamanidir. Zaman, "batili gérilnme" zamani degil, “kendimiz olma” zamanidir.
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OZET

Uretim, bir iilkenin ekonomik varligim siirdiirebilmesinin ve uluslararasi rekabet
ortaminda konum alabilmesinin en temel araclarindan biridir. Tiirkiye, kurulusundan
bugine farkli iktisadi programlarla sekillenen iiretim politikalari izlemistir. Bu
politikalar zaman zaman devlet dnciiliiglinde planl sanayilesme, zaman zaman disa acik
ve rekabet¢i bir piyasa anlayisi, zaman zaman da teknoloji ve dijitallesme odakli
donlisim hedefleri etrafinda bi¢imlenmistir. Bu c¢alisma, s6z konusu doénemsel
kirilmalarin  etkisi ile dirlin  gelistirme siireglerindeki degisimlerin {irlinlere

yansimasindan hareketle olusturulmustur.

Uriin gelistirme, bir isletmenin pazar ihtiyaglarini algilama, teknolojik
yetkinliklerini bu ihtiyaglara doniistirme ve nihayetinde katma deger {liretme
kapasitesinin somut gostergesidir. Bu bakimdan, endiistriyel tasarim agisindan kamu
politikalarindaki degisimlerin {irlin tasarim, Ar-Ge, inovasyon vb. iirlin gelistirme

pratiklerine nasil yansidigi dnem tagimaktadir.

Calismada, devlet eli ile sanayilesme’den baslayarak, ithal ikameci sanayilesme
donemi, disa agilma, glimriik birligi siireci, kiiresellesme ve nihayetinde dijital doniisiim
ile yerlilesme eksenli giincel politika arayislarinda kadar uzanan tarihsel bir ¢izgi
izlenmistir. Her donem iirlin gelistirme anlayisinin hangi yonde evrildigi ortaya

konmustur. Ancak diger donemlere deginilse de esas alinan 1950-2000 yillar1 arasindaki
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tiriin degisimidir. Bu donem Tiirkiye agisindan iiriin gelistirmede endiistriyel tasarim
kavraminin rekabet unsuru olarak varliginin ortaya ¢ikmaya basladigi donemlere denk
gelmektedir. Metindeki donemlendirme ve degerlendirmeler, Tiirkiye sanayi politikasi
ve iktisat literatiiriindeki genel kabul gormiis ayrim noktalar1 esas aliarak

olusturulmustur.

Anahtar Kelimeler: Tiirkiye’de Urln tasarimi, (retim politikalari, Grlin gelistirme.

GIRIS
Bu c¢alisma, Tiirkiye tiretim politikalarindaki donemsel farkliliklarin iiriinlere

yansimalarini, donemlerin kimliklerini tagiyan {iriinleri degerlendirerek Tiirkiye sanayi

tarihinde iirlin gelisimi incelemeyi hedeflemektedir.

Bir iirline duyulan gereksinim, kullanicinin yasam bi¢imine, yasam kalitesi
beklentilerine bagli olarak degismektedir. Giindelik hayatta, pek ¢ok {iriine ihtiyag
duyulmakta ve bu iiriinler hayatin i¢inde yer almaktadir. Buna bagli olarak iriinler;
yasadigimiz somut ¢evre ve cesitli etkenlerin etkilesimiyle bicimlenmektedir. Tasarim
tarthinde iirtinlere bakildiginda, gelisimin kronolojik bir siralamadan ibaret olmadigi
gortlmektedir. Uriin iiretiminin teknolojik yeterlilik, giindelik tercihler, degisen yasam
goriisleri, dis etkenler, enerji kaynaklari, ¢evre, lilke sanayi ve iiretim politikalar1 vb.

basliklardan etkilenmesi tiriinlerde zaman i¢inde degisime sebep olmaktadir.

Tasarim tarihi {irtinler ile insanlar arasindaki yasami, etkilesimi igermektedir.
Tiirkiye’de ki sanayi tarihine baktigimizda giindelik triinlerin lilkenin donemsel sanayi
yapisina bagl olarak pek cok degisime ugradigini gérmekteyiz. Zamana ve degisimlere
acik drilinlerin; tretim, dagitim ve kullanim iliskileri de degisen kosullara gore

sekillenmektedir.

Gec¢misi Osmanli’ya kadar dayanan Tiirkiye sanayisindeki degisimler iiriin liretim
modellerini bigimlendirmistir. Tiirkiye geng iilke olmasi dolayisiyla pek cok degisim
yasamis ve bu degisimler iriinlere yansimistir. Tiirkiye ekonomisi, 20. yiizyilin
ortalarindan itibaren farkli sanayilesme stratejilerinin sinandigi, bu stratejilere bagl
olarak {iiretim yapisinin ve isletme davraniglarinin 6nemli Ol¢lide degistigi bir seyir

izlemistir. Uretim politikalar1; tesvik sistemleri, giimriik ve dis ticaret diizenlemeleri,
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kamu yatirimlari, teknoloji ve Ar-Ge destekleri gibi araglar iizerinden isletmelerin hem
ne drettigini hem de nasil irettigini dogrudan etkilemektedir. Bu etkinin en somut
bicimde gozlemlendigi alanlardan biri, isletmelerin iirettigi iiriinlerdir. Uretilecek iiriinii
gelistirme; firmalarin  rekabet stratejisini, teknolojik kapasitesini ve pazar

konumlanmasini bir araya getiren biitlinlesik bir faaliyettir.

Bu calismanin temel sorunsali, Tiirkiye'de donemler itibariyla uygulanan iiretim
politikalarindaki kirilma noktalariin, iiretilen iiriinlerde ne yonde bir doniisiime yol
actigidir. Bu dogrultuda ¢alisma, daha ¢ok ithal ikameci sanayilesme donemi, disa agik
biliylime ve ihracata dayali sanayilesme donemi, Avrupa Birligi ile giimriik birligi ve
kiiresellesme siireci ile dijitallesme ve yerli liretim odakli giincel donem olmak iizere
dort ana evre etrafinda yapilandirilmistir. Ancak siireglerin daha net anlasilmasi

acisindan onceki donemler hakkinda bilgi aktarilmistir.

1950 ONCESi DONEMDE TURKIYE’DE URUN TASARIMINA GENEL BAKIS
Osmanl imparatorlugunun Mirascisi Tiirkiye Cumhuriyeti

XVIII.  ylizyilin sonlarindan itibaren Avrupa’da endiistrinin, ticaretin ve
dolayisiyla endiistriyel tasarimin gelisimi icin altyapr olusturulmustur. 1923 yilinda
kurulan Tiirkiye Cumhuriyeti ise Osmanli Imparatorlugun’dan fiziksel, sosyal, kiiltiirel
birgok 6zelligini devralmistir. Bu nedenle yeni kuruldugu yillarda Tiirkiye sanayisini ve

{iretimini Osmanli Imparatorlugundan kalan miras olusturmaktadir.

Cumbhuriyet’in  kuruldugu donemde iilkedeki kaynaklara bakildiginda, iilke
sanayisinin zor durumda oldugu goriilmektedir. 1919 yilindaki Kurtulug Savasi’nin
basladigi donemde heniiz Tiirkiye kurulmamustir, kaynaklarda sanayi ve ticaret’in
Istanbul, Izmir gibi, isgal altindaki birka¢ kiy1 kentinde toplandigi goriilmektedir.
Osmanli’nin son doneminde Batililasma ¢abalarinin tam basariya ulasmamis olmasi ve
batida gelisen iiriin iiretimine karsin bir {iriin politikasi olusturmamis olmasi sanayinin

gelisimine engel etkenlerden biridir.

Tirkiye Cumhuriyeti’nin kurulmasi ile Bati Olgiileri i¢inde olusturulan yeni
diizende sanayilesmeyi desteklemek i¢in devlet; fabrikalar kurmus, 6zel kisilere fabrika

kurabilmeleri i¢in yardim etmis ve destek saglamistir. Ancak bu dénemde tam olarak
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ulusal degil, yerel bilincin hakim oldugu goriilmektedir. Bu nedenlerle ulusal bir
ekonomik pazar heniiz olusmamistir. Uriin {iretiminde de ilkel yontemler uygulandigimi

s0ylemek miimkiindiir. Fabrikasyon iiretim ve makinelesme yok denecek kadar azdir.

Tirkiye’nin kurulus yillarinda iligkide oldugu sanayilesmis toplumlarin Batili
olusu, sanayilesme atilimlarinin da batili toplumlara benzemesine neden olmustur.
1900’lerden 2000’1 yillara kadar olan siiregte, Tiirkiye’de iirlin ve iiretim yapisi GOk
ciddi farkliliklar gdstermistir. Osmanli Imparatorlugunun sanayisinin devralan Tiirkiye
Cumhuriyetin’de sanayilesme politikalarin1 donemsel olarak ele alarak {iriin gelisimini

izlemek miimkiin olmaktadir.
Yeni Kurulan Ulkede i1k Sanayilesme Girisimleri

Osmanli imparatorlugu’nun yikilmasi ertesinde kurulan Tiirkiye Cumhuriyeti’nin
yeni degerlerinin en Onemlisi ¢agdas bir toplum kimliginin yaratilmasi olarak kabul
edilebilir. “Cagdas toplum” olusturma ¢abasi, yasamin her alaninda biiyiik bir hizla
etkili olmustur. Cumhuriyet degerleri ile birlikte yapilan degisimlerle yasam
standartlari, Bati toplumlarinin yasam standartlarina uygun duruma getirilmeye

calisiimastir.

Koklii geleneklere sahip Osmanli Imparatorlugun’da batililasma ¢abalari,
geleneklerin sirddrtlerek bati diizeninin igine entegre edilmeye calisilmasi seklinde
iken Cumhuriyet doneminde batinin teknoloji ve sosyal diizenini 6rnek alip kendi ulusal
gelisiminde kullanmasi seklindedir. Bunun sonucunda degisen toplum degerleri yeni

urtin dretimi gereksinimi ortaya ¢ikartmustir.

Tirkiye Cumhuriyeti’ne gecisle yasanan biiyiik degisimler, hayatin her alaninda
etkisini gostererek, yeni yasamin temellerini olusturmaya baglamistir. Savagslar ertesinde
yipranmig toplum ve sanayi gelisim beklemektedir. Bu zorlu dénemde ilk atilimlar

yapilmustir.

1900-1923 yillar1 arasindaki dénem iktisatgilar tarafindan; “Bagimsiz ¢
Sanayilesme ve Yeterlilik Donemi” olarak adlandirilmaktadir. Tiirkiye’nin kuruldugu
yillardaki iiretim, donemin zor sartlar1 altinda yeterli alt yap1 saglanamamasi nedeniyle
ilk basta Osmanli mirasinin bir devami olarak siiregelmistir. Kendi gelenegi olan
tretimler, varliklarini siirdiirebilmistir. Bu zorlu kosullarda bile hedef kendine yetebilen

bir sanayi kurabilmektir.
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Cumhuriyetin kurulusundan onceki ve sonraki yillara ait sanayi istatistikleri
bulunmaktadir. Bu istatistikler, sayimlar, tablolar ve doneme ait bilgilerden yararlanarak
Cumhuriyet'in kuruldugu yildaki Tiirk sanayisinin genel olarak Ege ve Marmara
bolgelerinde toplandig gostermektedir. “Ulkedeki sanayi kuruluslarmin % 75,30 6zel
sektore ait, geri kalan % 24,7’sini devlete ait askeri fabrikalarin olusturdugu”
(Miiderrisoglu, 1998: 131) anlagilmaktadir.

Bu iireticiler genellikle kiiciik sanayi isletmeleri olarak tanimlanabilecek atolyeler
grubundadir. Bu atdlyeler kiiglik 6l¢ekli iiretim alanlaridir. Bu dénemde Korumaci,

devletci bir yaklagim sergilenmistir.

17 Subat-4 Mart 1923 arasinda toplanmis olan Izmir Iktisat Kongresine tiiccar,
is¢i, sanayici, zanaatkar, ¢ift¢i temsilcilerinden bir¢ok kisi katilmistir. Kongrenin agilig
konusmasinda “yeni Tiirk devletinin, bir iktisat devleti olmasi gerekliligine
deginilmistir” (Aksin, 2000: 111) ve kongrede bu yeni devletin sanayisini olusturacak
ilkelerde saptanmaya g¢alisilmistir. Bu kongreye katilanlar aslinda aldiklari kararlarla

iilkede dénemin iiriin politikasina yon vermistir.

Cumbhuriyet’in kurulusu ile birlikte, Osmanli doneminin batililasmaya en egilimli
kurumu olan; “Sanayi-i Nefise Mektebi’de, onemli bir rol listlenmistir. Bu eski kurum,
“Glizel Sanatlar Akademisi”ne doniistiiriilmiistiir. Boylece yeni Tiirkiye nin kullanacag:
irlinlerin gelenegi ve bu iiriinlerin tasarimi i¢in yeni bir ¢alisma ortami da yaratilmistir.
Bu doénemde baglatilan sanayi iiretimini desteklemek ve tesvik etmek amaciyla devlet
destekli sanayi sergileri agilmistir. Bu sergilerin olusumunda yine Devlet Giizel Sanatlar

Akademisi hoca ve 6grencilerinin 6nemli katkis1 olmustur.

Cumhuriyet donemi insanlari, bu kosullar altinda teknolojik yeniliklere, yeni
tiketim bi¢imlerine hizla uyum gosterebilmis, en olumsuz kosullarda alternatifler

gelistirmeyi bagsarmistir.

Her agidan “devlet eliyle 6zel girisimci yaratma” politikas1 uygulanmaya calisilan
bu donemde, yerli sanayii gelistirmek {izere tesvik yasalar1 ¢ikarildigi goriinmektedir.
Cumhuriyetin ilk yillarindaki yeniden olusum siirecinde bat1 degerlerine ve
uygulamasina verilen deger ve Oncelikler arasinda, endiistri tasariminin, iiriin
planlamasinin gelistirilmesi i¢in etkili girisimlere rastlanmamaktadir. Bunun sebebi de

ilk etapta kendi birincil ihtiyaglarini karsilayan, kendine yeten sanayi kurma ¢abasidir.
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Tiirkiye sanayisinin gelisimi agisindan onemli 6zellikler tasiyan bu déneme ait
sanayi iriinii gelisimine ve Tiirkiye’nin genel profiline baktigimizda oncelikle iiretimi
arttirma yollar1 arastirilmakta ve denenmekte oldugu gorilmektedir. Ornegin 1929-1939
yillar1 arasinda “korumaci-devletci sanayilesme” yillar1 yasandigi goriiliir. Bu donem
sanayilesme acisindan bazi adimlarin atildig1 bir siire¢ olmustur. Bu konuda K. Boratav,
“devletin sanayici kimliginin heniiz ortaya ¢ikmadigi 1929-1932 donemi ve devletin
onciiliigiindeki “sanayide devlet¢ilik” uygulamasinin 1932 yilindan 1939 yilina kadar
etkili olan donemdir” (Boratav, 1998, s. 45) demektedir. Bu donemde akademi de “yerli
mali kullanma ve Kkoruma” toplantilar1 diizenlenmeye baslamistir. Toplumun,

Tiirkiye’nin trettigi tirlinli kullanmasi i¢in atilmig bir adim olmustur.

1932 yilinda, devletin ekonomik alandaki etkinligini artiracak yasal gelismelerle
yeni kurumlarin kuruldugu goriilmektedir. Bunlarin basinda Devlet Sanayi Ofisi
gelmektedir ve asil amaci, devletin sanayi isletmeciligi olmustur. “2. Kalkinma Plant,
yine korumaci nitelikte bir dis ticaret politikasi ile birlikte, bu kez daha ¢ok ara ve
yatirnm mallar1 iiretiminde yogunlasan ithal ikameci bir sanayilesme politikasinin
belirleyiciliginde olmustur” (Baydar & Sonmez, 1999: 7). Bu ifadeden, dénemin
tiretimine agirlik vermek yerine; dis diinya {iriinlerine dogru bir yonelim oldugu
anlammi ¢ikarmak miimkiindiir. Uretim acisindan kosullarin zor olmasi, hammadde,

malzeme yoklugu nedenli sanayilesmeyi zorlastirmistir.

Tiirkiye, II. Diinya Savasina girmemis, ancak savagin biitlin sikintilarini
yasamustir. Uretimde 6nemli bir diisiis olmustur. “Tiirkiye’nin 1938 yilinda hazirladig
Ikinci Sanayi Plani’m uygulamaya alamamasinin tek nedeni, savas kosullariyd:”

(Mortan & Cakmakli, 1987: 24) denmektedir.

Ancak Uretimde yine de atilim yapilmaya cahisildigim sdyleyebiliriz. Ornegin
mobilya konusunda; 1938 yilina ait “Arkitekt” dergisinin 10-12. sayisinda Ankara’da
acilan sanat okullar1 sergisiyle ilgili makalede mobilyacilik, demir esya, madeni esya,
hasir ve tahta igleri olarak kategorize edilmis, iiretilmis mobilyalar gériilmektedir. “Bu
yillar geleneksel {irlin kimliginden kaynaklanan, yeni ve c¢agdas bir kimligin
gelistirilmesinin yollar1 ve Oncii iiriinlerin arandigi bir donemin baglangict olmustur”

(Kigukerman, 1999a: 10).
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Milli Sanayi Olusturma Cabalari : Milli Uriinler

Osmanli doneminde, ticaret ve glimriik anlagmalar1 nedeniyle sanayilesmis Bati
iilkeleri, batililasma girisimleri i¢inde olan ve biiylik bir pazar potansiyeline sahip
Osmanli Imparatorlugu’nu, kendilerine potansiyel bir pazar olarak gdrmiislerdir.
Osmanli’nin i¢inde bulundugu durum nedeniyle, yabanci firmalara ait tiriinler herhangi
bir kisitlama olmaksizin lilkede yer almigtir. Bu nedenle yabanci firmalar {irettikleri
tirtinleri kolayca Osmanli pazarina sunmus ya da Osmanli’da kurduklar1 fabrikalarinda

liretim yapmaya baglamislardir.

Bati’dan gelen bu yeni iiriinler, teknolojide geri kalmis durumda olan yerli
sanayinin gelismesi bakimindan olumsuz bir etken olmustur. Cumhuriyet Oncesi
kaynaklardan teknolojisi gelismis yabanci firmalarla, sanayilesmeyi gerceklestirmemis

yerel sanayinin rekabet edememis oldugu agikca anlagilmaktadir.

Cumhuriyetin kurulmasi ile birlikte Tirkiye’de “devletgilik” ve “korumacilik”
ilkeleri dogrultusunda ilk “sanayilesme” donemi yasanmistir. Tiirkiye oncelikle disa
kapanarak, devlet eliyle milli bir sanayilesme girisimine yonelmistir. Bunun nedeni,
yeni devletin ekonomik alanda glcli olabilmesi icin ©6ncelikle ulusal sanayinin
gelistirilmesi inanci olmustur. Nitekim bu nedenlerle, bu donemde hazirlanmis olan
sanayi planlarinda iilkedeki ithal {irtinlere kisitlama getirilerek ulusal sanayiye destek

saglanmaya calisilmis oldugu goriilmektedir.

1934-1938 yillar1 arasindaki “Birinci Sanayilesme Plan1 dogrultusunda i¢
tilketime yonelik mallarin iretimine agirlik verilmesi ilkesi benimsenmistir. Bu plani
uygulama gorevi ise Siimerbank’a verilmistir. Sonunda da gerceklestirilen millilestirme
cabalariyla bir devlet sektorii ortaya ¢ikmistir. Sanayinin yerli iretime Oncelik vermesi
ve sanayi kuruluslariin hammadde ile isgiicti kaynaklarina yakin bolgelerde kurulmasi
planlanmistir” (Baydar & S6nmez, 1999: 5). Bu alinan kararlar etkili olmus ve milli

urdn Uretme konusunda basartya ulasilmistir.
iIk Globallesme Adimlari: Yeni Uriin Anlayisi

1940’11 yillarin ikinci yarisinda Tiirkiye’de siyasi ve ekonomi bakimindan koklii
degisimler yasanmistir. Bu donemde Cumhuriyetin kurulusundan beri siiregelen
sanayilesme politikalar1  biitiiniiyle  degismis, devletci-korumaci  sanayilesme

terkedilmistir. Buna karsilik “disa kapali, korumaci, dis dengeye dayali ve ige doniik”
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ekonomi politikalari, diinya ekonomisi ile yaklagsmaya baslamistir. Ithalat serbest
birakilmistir. Ayrica dis pazarlara doniik, tarima, madencilige, alt yap1 yatirimlarina ve
ingaat kesimine Oncelik verilmeye baslanmistir. Bu déonemde “Tiirkiye diinya ekonomisi
ile bir baglant1 kurulmaktaydi” (Kiig¢iikerman, 1999b: 9) denmektedir.

Fotograf 1: 1868 yilinda Almanya’nin Dresden sehrinde Bruno Naumann tarafindan kurulan kokli bir

dikis makinas1 ve daktilo iireticisinin Izmir Subesi (Meltem Sen Arsivi)

NAUMANN MAKINALARISATIS

TURK LIMITET SIRKETi-iZMiR SUBESI

Ancak Turk1ye deki IL Dunya Savast ylllarlnda yasanan ekonomik krizin bir
sonucu olarak, sanayi sektoriinde 1940-1946 yillarinda biiyiime gergeklesmemis

oldugunu DPT’nin raporlarindan gérmekteyiz.

Savas sonrasinda ABD, “gelismekte olan™ iilkelerde sanayilesmeyi gelistirecek
politikalar uygulamay1 gorev edinmistir. Bu genel politikalarin olusturulmasinda
endustriyel Uretimde kullanilacak makinalarin, ara mallarin sanayilesmis iilkelerden
saglanmasi ve bununla baglantili olarak yabanci sermayenin yatirimlariyla sanayilerin
olusturulmasi diistiniilmiistiir. Tiirkiye’de bu planlara dahil edilmistir. Boylelikle iiriin

uretiminde yeni bir donem baglamustir.
Tiirkiye’de i1k Uriin Tasarimi Egitimi

Cumhuriyet’in kurulusu ile birlikte, “Sanayi-i Nefise Mektebi” 6nemli bir rol
{istlenmistir. Bu eski kurum, Cumhuriyetin kurulusu ertesinde, “Istanbul Devlet Giizel
Sanatlar Akademisi” (IDGSA) olmustur. Kurumda yetisen; “Seyfi Arkan, Fazil Aysu,
Nazimi Yaver Yenal, Sadun Ersin, Muhlis Tiirkmen, vb. pek ¢ok tasarimci, ¢agdas

Tiirkiye’nin yeni yapilanma siirecinde evlerde ve kamu mekanlarinda (TBMM, Florya
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Deniz Koskii vb.) mobilya ve i¢ mekan tasarimlari yapmislardir” (Tuna Ultav vd.,

2015).

Turkiye Cumbhuriyeti, ilk dénemlerinde mevcut tretimlerle yetinmek durumunda
kalmistir. “Tiirkiye’de sanayinin genel olarak az gelismis olmasi1 sebebiyle endiistri
{iriinlerinin tasarim1 ve iiretimi 1920’lerin sonundan itibaren akademi (IDGSA) kaynakl1
bir siire¢ ile olusmaya baslanmistir. Onceleri yalnizca giizel sanat dallarmin egitiminin

verilirken, tasarim alanindaki ilk adimlarin atildig1 yer olmustur.” (Ozis, 2011).

IDGSA, 1II. Diinya savas1 sebebiyle, iilkelerinden ayrilan Bruno Taut, vb Alman,
Avusturyali hocalar1 davet etmis, onlara egitmen olarak yer vermistir. Alman
Werkbund’un {iyelerinden olan Bruno Taut, modernizmin en 6nemli mimarlarindan
sayilir. 1936 tarihinde, Prof. Dr. Hans Poelzig’in 6liimii iizerine Taut, Devlet Guzel

Sanatlar Akademisi Mimarlik B6liimii’ne 6gretim {iyesi olarak atanmustir.

Taut, Werkbund’un 1927 yilindaki “Konut” sergisinde Mart Stam, Peter Behrens,
Walter Gropius, Ludwig Mies van der Rohe ile ¢alismistir”. Werkbund’da Bauhaus’un
onemli isimleri ile c¢alismis olan Taut’un IDGSA’da baslamasi kurumun tasarim
kiiltiirtinde biiyiik etki yaratmistir. Kendisi bu disiplinde hoca olmamis olsa bile;
kuruma kattig1 vizyon ile Endiistri Uriinleri Tasarimu disiplinine katkis1 biiyiiktiir. Taut
sadece IDGSA harig, “Giizel Sanatlar Akademisi icerisinde yer alan Istanbul Teknik
Yiiksekokulu’nun (sonraki adiyla ITU Mimarlik béliimiiniin) kurucusu ve ilk

baskaniydi” (Widmann, 2000).

1925 yilinda, Phillip Ginther’in bagkan oldugu Tezyini Sanatlar Subesi kurulmasi
cagdas Uriin Tasarimu Egitiminin ilk adimdir. “1883 yilinda kuruldugunda,
programinda Resim, Heykel, Mimarlik olarak 3 bolim vardi. 4. Bolim olarak

Tiirkiye’de ilk defa Dekoratif Sanatlar Boliimii (Tezyinat) kuruldu.” (Silivrili, 2003).

O donemde adi Tezyinat olan boliim; gelecekteki Endiistri Tasarim Egitiminin ilk
temel tasidir ¢linkli bu boliimde basta mobilya olmak {izere, giinliik kullanim iirtinleri
tasarlanmaktadir. Ginther, 1929-1937 yillar1 arasinda Tezyini Sanatlar Subesinde gorev
yapmustir. Ayrica Dahili Mimari’de Mobilya dersleri vermistir. “Bu Avusturyali hoca,
Akademi’de Orta Avrupa tasarim geleneginin etkili olmasinda rol oynamistir.
Turkiye’deki ilk ‘asri’ mobilya tasarimlarini yaptirmaya baslamistir.” (Kii¢iikerman,
1999c).
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Ginther, Alman Tasarim gelenegine uygun bir egitim plan1 yiiriitmiistiir. “Yabanct
Ogretim iyelerinin egitime kazandirdigi dinamizm, gen¢ kusaga ait Tiirk Ogretim
kadrosunun da olusumunu saglamistir” (Zeytinoglu, 2003). O dénem, Seramik, Grafik,
I¢ mimarlik, Tezyinat atdlyelerine Tekstil atdlyesi eklenmistir. Tezyini Sanatlar,
kapsamindaki béliimler giiniimiiz de Cam, Seramik, Tekstil, Endiistri Uriinleri Tasarimu,
Grafik vb. tasarim boliimleridir. Bu boliimlerde yetisen 6grenciler sanayi kuruluglarinda

iirlin tasarimlar1 yaparak ¢agdas Tirkiye’de iiriinlere yon vermislerdir.

Tiurkiye’nin ¢agdas toplum olma istegi; ortaya yeni mekanlar ve iiriinler
cikarmigtir. “Cumbhuriyetin getirdigi yeni anlayista, toplumun yeni mekanlarda, yeni bir
kimlikle, yeni bir hayata baslamasina onciiliik etmek amaci giidiilmiistii” (Uzunarslan,
2002). Bu mekanlar ve iiriinler genelde belli bir kullanici kitlesine hitap etmektedir.
“...Ger¢i bu kullanic1 kitlesinin Istanbul ile ve hatta Istanbul’un belli bir kesimi ile
siirli kaldigr bir gergekse de Tiirk toplumunun tasarim bilincine dogru kat edilmesi

gereken mesafede anlamli bir nokta tanimladigi da kesindir.” (Asatekin, t.y.).

1950 SONRASI DONEMDE TURKIYE’DE URUN TASARIMINA GENEL
BAKIS

Ozel Sektorde Uriin Uretimi: Kisisel Girisimler

1950°’lerde i¢ tiiketimdeki genisleme nedeniyle 6zel sektordeki iirlin Uretimi
artmustir. Imalat sanayisi yapisinda degisimler gézlenmektedir. Bu degisimlerle hizla
bliyliyen i¢ pazarin bazi alanlar1 6zel sektore birakilirken, kamu kesiminin biraz daha

ileri teknoloji ve daha biiyiik 6l¢ek gerektiren sektorlere girdigi goriilmektedir.

Bu onu ile ilgili “1950’lerin sanayicileri, bugiiniin 6lgiileriyle bakilirsa, biraz
blylk atélye sahibi gorinimindedirler. Kimisi Anadolu ticaret sermayesi kokenli,
kimisi savas zenginidir. Tiimii, ithalat-ihracatta savas yillarinda ve 1950’lerde yasanan
kriz nedeniyle, sanayi iiretimini bir zorunluluk olarak gérmiis; sanayicilige, rasyonel bir
tercihle yonelmistir” (“Diiniin bugiiniin sanayicileri”, 1999: 65) seklinde ifade

edilmektedir.

1960’lara dogru yabanci sermaye, ya da lisans anlagsmalariyla ithal edilen

teknolojiler sonucunda tarim araglari, otomotiv, elektrikli makine, ampul, elektronik
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gibi pek ¢ok dayanikl tiiketim {iriinii Tiirkiye’de iiretilmeye baslanmistir. Bu kosullar
altinda dis rekabet kaygisi bulunmamasi ve i¢ pazarin tiiketebilme 6zelligi, kalite ve
uluslararas: standartlardaki {iretimi ikincil hale getirmistir. Yerli sanayinin korunarak
Ulke icinde her tarlu Grind Gretmek istenmektedir. Boylece Uretim sektorlerinin
geliserek bliylimesi, disa bagimliligi azaltmak i¢in tretimin ithal ikameci yollarla

gelistirilmesi hedef alindig1 goriilmektedir.

Fotograf 2: Donemin Uretim at6lyelerine 6rnek

Ornek olarak mobilya sektoriinii ele alirsak déneme ait durum, “Ulkede hem
gelismis bir mobilya sanayisi yoktu, hem de ithalat yapmak imkansiz gibiydi. Hele
madeni mobilya alaninda sactan yapilmis ilkel biiro dolaplart disinda, 6rnek de yoktu”
(Klgukerman, 1995: 138-143) ifade edilmektedir. Bu bilgi tlkenin déneme ait genel
durumunu gostermektedir. Bu noktada iilkede gelisen yeni {riin kavramini kisisel

cabalart ile gelistirme ¢abasinda olan tasarimci-iireticiler oldugu goriilmektedir.

Bu iireticilere drnek Ilhan KOMAN, Hayati GORKEY, Sadi OZIS gibi tasarimci-
iireticiler zor lretim sartlarina karsi kisisel olarak girisimlerde bulundugu ve {iretim

mobilya tiretimi yapmaya galistiklar1 goriilmektedir.

Doénemin yokluklarini 6zetleyen bu anlatimlarindan, yokluklar ve politikasizliklar

nedeniyle sanayinin, fabrikasyon diizeye gegemeyecek durumda oldugu anlasilmaktadir.
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Bu nedenle giiniimiizdeki anlamiyla bir endiistriyel {iriin tasarimindan da s6z etmek
miimkiin degildir. Korkut Boratav, kisisel global girisimlerin yapildigi 1954-1961

arasindaki yillar1 “Tikanma ve Yeniden Uyum” donemi olarak tanimlamaktadir.

Fotograf 3: 1960-1982 yillar1 arasinda Argelik tarafindan tretilmis beyaz esyalar

Tiirkiye’nin Marshall Yardimi ertesinde, biiylik sanayi kuruluslarma yatirim
yaptigin1 agir sanayiyi gelistirmeye calistigini, Ozel sektore destek verdigini ve

toplumsal biiyiik bir degisim yasadigin1 gérmekteyiz.
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ITHAL IKAMECI SANAYILESME DONEMI (1960-1980)

1960’11 yillardan itibaren planli kalkinma anlayisiyla birlikte benimsenen ithal
ikameci sanayilesme stratejisi, i¢ pazara yoOnelik liretimi esas almis; yliksek giimriik
duvarlar1 ve kota uygulamalariyla yerli sanayi korunmaya calisilmistir. Bu dénemde
kamu iktisadi tesebbiisleri agir sanayi yatirimlarinin dnciisii konumundadir. Rekabetin
siirlt oldugu, ithalatin kisitlandig1 bu ortamda isletmelerin iiriin gelistirme motivasyonu
biiyiik olgiide i¢ talebi karsilamaya yonelik olmus; uluslararasi pazarlarda rekabet
edebilecek Ozgiin liriin gelistirme baskisi sinirlt kalmistir. Teknoloji genellikle lisans
anlagmalar1 ve montaj sanayii yoluyla disaridan aktarilmis, yerli Ar-Ge kapasitesinin

gelisimi ikincil bir dncelik olarak kalmistir.

Fotograf 4: 1894 yilinda kurulmus, sonradan Tiilomtas adin1 almig Eskisehir Cer atolyesinde 1961

yilinda Devrim iiretildi.

Sanayilesme Girisimleri: Ice doniik Genisleme

1962-1974 yillan1 arasindaki donemde, once ithal ikameci model g¢ergevesinde
kalkinma plan1 siirdiiriildiigii goriiliir. Ancak sanayi birikiminin tikanma noktasina
gelmesinden olsa gerek, sanayinin geligsmesi i¢in “ihracata doniik sanayilesme” stratejisi

Onerilmeye baslanmistir.
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Fotograf 5: 1961-1976 yillar1 arasinda tiretilmis Tiirk tasarim tarihinin en 6nemli tiriinlerinden olan 3

yerli otomobil

Tiirkiye’de Endiistri Uriinleri Tasarimi Ortaya Cikis

“Endiistri Uriinleri Tasarimi” 1960’larin sonlarina degin giiniimiiz anlamini
kazanmamig, donemsel olarak baska isimler ve boliimlerde ele alinmistir. 1945 dncesi
Almanya’da bile halen isimlendirilmedigi goriilmektedir. International Council of
Societies of Industrial (ICSID)’in 1970’lerde ki tanimina gore, “Tasarimcinin
sorumlulugu, ortaya koydugu iirliniin kullanilma big¢imine bagli olan temel kavramda
baslar. Bu sorumlulugu, tasarimin gorsel 6zelliklerine ve isleyisinin yetkinlestirilmesine
kadar iner; islevsel, kiiltiirel, sosyal ve ekonomik alanlardaki iliskilerinde saglanmasi ile

insanin tiim ¢evresinin gelistirilmesini 6ngoriir” (Erhan, 1978) demektedir.

IDGSA’da Endiistri Uriinleri Tasarimi; 1970°de Uygulamali Endiistri Sanatlart
Yiiksek Okulu (UESYO) kuruluna kadar; farkli isimler altinda varolmustur. Tiirkiye’de

ilk olarak “Endiistri Uriinleri Tasarim1 Boliimii” ismi 1971°de kullanilmustir.

llerleyen dénemde; iilkede kalkinma planlart dogrultusunda, sanayilesme
adimlari, sosyal hayatta ciddi bir doniisim yasatmistir. Apartman hayatinin
yerlesmesiyle c¢esitlenen giindelik iriinlere ihtiyag artmistir. Yeni iirlin tasarimlari

gelistirilmek zorunda kalinmistir.

Tiirkiye’nin uluslar aras1 pazarda avantajli olabilecegi sektorler olarak; tekstil,
gida, cam sanayisi ile demir-gelik ve otomotiv sektdrlerinin uzmanlasmasi giindeme

gelmistir.
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Uesyo

Ozel okul statiisiinde tasarim egitimi veren, Uygulamali Endiistri Sanatlari
Yiiksek Okulu, Endiistri Uriinleri Tasarimi acisindan ¢ok onemli bir kurumdur. Bu

kurum 1971 yilinda ¢ikartilan bir kanun ile IDGSA’ya baglanmistir.

1972-1973 o6gretim yilindan itibaren UESYO Dekoratif Sanatlar Boliimiiniin
“yiizey ve bicim degerlendirme teknoloji atdlyesine doniistiiriilmesini” uygun

bulmustur.

Endiistri Tasarimin kdkeni IDGSA’da Dahili Tezyinat’a kadar uzansa da UESYO
Tiirkiye’de giiniimiiz Endiistri Tasarim Boliimiiniin en 6nemli adimidir. Bu donemdeki
calismalar okul i¢inde kalmayarak, okul disinda tiiketici kesime kadar tasimaktadir. Bu

konuda okul ile tiretici kuruluslar arasinda belirli bir iliski kurulmustur.

Boylece okul i¢inde saglanan uygulama olanaklari asilarak Ggrencinin her an
gelisen teknolojiyi aninda izleyebilme ve inceleyebilme olanagi saglamis
bulunmaktadir. Bu ilkeler ile 6grenim goren Ogrenciler 1972-1973 6gretim yilinda
37’s1, 1973-1974 yilinda 6gretim yilinda 98’1 mezun sanayi kuruluslarinda ¢alismaya

baslamis hemen her sektorde {iriin tasarim1 alaninda pek ¢ok ile imza atmustir.

UESYO ile baglayan siirecte, bu boliimde Almanya’da egitim almis ve iilkeye
donmiis IThan Erhan, Nuri Dogan, Siiha Erda, Siiha Ural vb. hocalarda yer almustir.

Bu yillarda; Endiistri Uriinleri Tasarimi kabul edilmis bir meslek disiplinidir.
IDGSA- UESYO Endiistri Tasarmmi Boliimii; meslegi tanitma amach, &grenci
calismalar1 sergisi hazirlamistir. “Serginin Bashigi Insana Daha Uygun Cevre Icin

Tasarim”dir..

Tasarlanan iirlinler katalogta; Oyuncak, Egitim Arac ve Geregleri (Cetvel, Sira
vb.), Konut, Isyeri, Ara¢ ve Geregleri ( Kiiciik ev Aletleri, Mlzik Sistemleri, Mobilya
vb.), Aydinlatma, Kent Ogeleri (Kiosk vb..), Alis Veris Cevresi, Devingen Cevre (
Ulasim Araclari) olarak 7 kategori altinda yer almaktadir.

Bu sergi biiyiik ses getirmis donemdeki ismi ile “Endiistri Tasarim1” ne oldugunu
kamuoyuna anlatmay1 hedeflemistir. Meslegin tanmirliligi artmistir. Sergi katalogu giris

yazisinda IGDSA ve kiirsii Bagkan1 Sadun Ersin yazisinin bashigmi bu nedenle
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Tanitmak; Taninmak, Tanismak olarak koymustur. Bu sergi Tiirkiye’de pek ¢ok yeri

dolasmustir, 1976’da ODTU’de de bu sergi agilmistir.

Fotograf 6: 1967 yilinda Nuri Dogan tarafindan tasarlanmis mobilyalar

Fotograf 7: 1971 yilinda iiretime baslanan Tofas “Murat 124” modeli (TOFAS Tiirk Otomobil Fabrikast
A.S. Arsivi)

Genel olarak 1963-1967 yillar1 arasinda, imalat sanayi ig¢in saptanan amag ve
ilkelerin bazilar ise sdyledir: Her mali iilke icinde imal etmek amag¢ degildir. “Yeni
kurulan baz1 sanayilerin belirli bir siire himaye edilerek uluslar arasi fiyatlarla rekabet

edebilecek duruma gelmeleri saglanacaktir”. Bu donemde yerli sanayi tiriinlerini ithal
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triinler karsisinda elverigsiz duruma disliren biirokratik islemlerin kaldirilmasi

kararlastirilmistir.
Yeniden Yapilanma: Ihracata Uygun Uriin Olusturma

1970’11 yillarda, kalkinma siirecine iliskin gorlis ve c¢oOziimlerin degismeye
basladigr goriiliir. “Daha Onceki donemlerde agirlik verilen temel sorunlar ve
degiskenler degisirken, sorunlara Onerilen ¢oziimler ve politikalar da koktenci bir
degisime ugramistir.” (Berksoy, 1985: 89-97). Bu dénem, Korkut Boratav’in deyimiyle
acitk ekonomi kosullarinda yeniden insa donemi olmustur. “Thracata yonelik
sanayilesme” olarak tanimlanan bu yeni stratejinin giderek 6n plana g¢ikartildigr ve
simirli da olsa uygulama alani bulmus oldugu goriilmektedir. Sanayilesmenin diinya
ekonomisi kosullarina ve dis talebe gore yonlendirilmesini amaglamaktadir. Gergekten
de Tiirkiye’de 1974-1980 yillar1 arasinda yasanmis olan bu dénem onceki dénemlere

gore ¢ok farkli bir niteliktedir.

Fotograf 8: 1970°1i yillarda Argelik reklamlar1

'  ARCER 4 kilo yikama kapasiteli
SUADETNIZIN ARRHTAR S nallerchies | ARCELIK

6 adet 2 kisilik
(180x240 cm ebadinda)
yatak carsafini birdefada
daha cabuk ...dahaktemlz
yikar

- == s : i ]
Tirkiye’nin bu donemde disa kapali olmayan yapisi geregi genel olarak
diinyadaki degisimlerden etkilenmeye bagladig1i goriilmektedir. Bu faktorler iiriin
tasariminda Onemli bir yer tutmaktadir. Bu donemdeki gelisim i¢inde artik yeni bir
tasarim sadece o {riinli tasarlamak degil, onu kullanacak kisiye ger¢ek ve kapsamli bir

yasam konsepti senaryosu olusturabilmek oncelik kazanmaya baglamistir. Bat1 diinyasi,
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gelistirdigi malzeme ve teknoloji cesitliliginden faydalanarak yeni olan dretim
teknolojileri gelistirmistir. Tirkiye’de ise bu yeni teknolojileri hemen biinyesine

alamamustir.

1980-2000 DISA ACIK BUYUME VE IHRACATA DAYALI SANAYILESME

24 Ocak 1980 Kararlar ile baslayan siire¢ Tiirkiye’nin ithal ikameci modelden
ihracata dayali biiyiime modeline gegisini simgelemektedir. Kur politikalarindaki
serbestlesme, ihracat tesvikleri ve dis ticaretin kademeli olarak serbestlestirilmesi,
isletmeleri uluslararas1 pazarlarla dogrudan rekabet etmeye zorlamistir. Bu siireg,
Ozellikle tekstil, hazir giyim ve dayanikli tiikketim mallar1 gibi sektorlerde, iriinlerin
uluslararas1 kalite ve fiyat standartlarina uyum saglamasi gerekliligini dogurmustur.
Uriin gelistirme faaliyetleri bu donemde daha ¢ok maliyet etkinligi, iiretim 6lcegi ve dis
pazarlarin talep ettigi spesifikasyonlara uyum ekseninde sekillenmis; 6zgiin tasarim ve
marka gelistirme cabalar1 gorece sinirli kalmakla birlikte ilk kez sistematik bicimde

giindeme gelmistir.

Fotograf 9: 1981 yilinda Onder Kiigiikerman tarafindan tasarlanmig Cam Elyaf, T.S.C.F tarafindan

tiretilmis T.C. Karayollar1 “Otoyol Giseleri”

Bu doneme damgasini vuran temel kavramlar “Tiiketim, ekonomik ve mekansal
biiylimeye paralel, iletisim ve kiiresellesme” (Yiicel, ty.: 189-195) olarak
tanimlanabilir. 1980’11 yillarda, diinyada sosyal, siyasal, kiiltiirel degisimler devam
etmistir. Bu degisimlerin 1970°1i yillara oranla daha kokli oldugu, dolayisiyla daha
etkili oldugu sdylenebilir. Bliylik degisimlerin yasandigi bu donemde Tiirkiye’de disa

acilim ile yeni kavramlarla tanigsmistir. Sosyal hayata bu doneme kadar yeri olmayan
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tiriinlerin girmesiyle tiiketici, lirlin ¢esitliligi ve yeni lriinlerin kalitesi karsisinda daha

etkin ve 0zel sonuglar veren bir degisim yasamistir.

Tiiketici; lilkeye ¢ok cesitli ithal iirlinlerin girmesi ile bol ¢esit ve farkli kalitedeki
bu {iriinlerle tanisip bakis acisini gelistirmeye, bilinglenmeye baslamistir. Kisacasi Tiirk
tiiketicisinin arayis ve beklentileri farklilasmistir. iste bu hizli ve yeni gelisim, biiyiik
ureticileri harekete gegirmis ve en yeni kavramlari benimseyerek iiretimini gdzden

gecirmeye itmistir.

Fotograf 10: 1982 yilinda Onder Kiigiikerman tarafindan Pasabahce Cam Sanayi icin tasarlanarak

iiretilmis ve biiylik kitlelere ulagsmis bahar dali serisi

1996-2010 GUMRUK BiRLIiGi, AB UYUM SURECI VE KURESELLESME

1990’larda diinya iizerinde pazar kosullarinin degismis, ¢ok uluslu sirketlerin
diinya ekonomisini etkileyerek, diinya 6l¢egine yayilma olgusuna yol agmis oldugu
gorulmektedir. Bu durumu “Global Oyuncular DOnemi”nin baslangici olarak

yorumlamak miimkiindiir. Kiiresel pazara giris ile birlikte iirlinlerin farklilagmasi
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giindeme gelmistir. Kiigiik 0Olgekli iiretim yerine biiyiik 0dlgekli  girisimlerin
orgiitlenmesine ¢alisilmistir. Kent mekaninda farklilagsmalar villa ve apartman sitelerine
dogru bir yonelis farkli iiriin beklentisi dogurmustur. Tasarim, modifikasyon, ISO 9000
v.b. yeni kavramlar {iriin {iretimini etkilemeye baslamigtir. Biitiin bu degisimler sonucu
Uretim-pazarlama ortaminda biiylik degisimler yasanmistir. Bu degisimler Tiirk
ureticisine dUrinlerinde global uyum kavraminit Ggretmistir. Bu ortam iginde {iriin
tiretiminde global diisiinme zorunlulugu ortaya ¢ikmistir.

Fotograf 11: 1980-1997 yillar1 arasindaki dsnemde Demirddkiim tasarim ekibi ve Onder Kiigiikerman

tarafindan tasarlanmis ve Demirddkiim tarafindan tiretilmis sobalar

Wbk bbb L U 248 -
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1996 yilinda yiriirliige giren Glimriik Birligi, Tiirk sanayisini Avrupa pazarlariyla
dogrudan rekabete agmis; bu durum, kalite yonetim sistemleri, iirlin standardizasyonu
ve teknik mevzuata uyum konularinda koklii bir doniisiimi zorunlu kilmistir. Ayni

donemde artan yabanci yatirimlar ve kiiresel tedarik zincirlerine eklemlenme, ozellikle
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otomotiv ve beyaz esya sektorlerinde uluslararasi standartlarda iiriin gelistirme

kapasitesinin olugmasina katki saglamistir.

Kamu politikalar: bu donemde Ar-Ge merkezleri, teknoloji gelistirme bdlgeleri ve
KOBI destek mekanizmalari gibi araglarla isletmelerin yenilik kapasitesini
giiclendirmeyi hedeflemis; {iriin gelistirme, artik yalnizca {iretim siirecinin bir uzantisi

degil, stratejik bir rekabet unsuru olarak degerlendirilmeye basglanmistir.

Global Uyum Kavram

Fotograf 12: 1990’11 yillarda Argelik ve Beko tarafindan tiretilmis iiriinler (Argelik Arsivi)

1\ BN RENRINGS

1980’11 yillar dncesinde Tiirkiye’de bir ihtiyac¢ olarak goriilmeyen, ancak kiiresel

pazar kavrami ile birlikte ortaya cikarak iiretim yapan sanayiciyi temelden etkileyen
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bazi yeni kavramlarin tanimimi yapmak gerekmektedir. “Ozgiin tasarim”,
“modifikasyon”, “tasarim” gibi kavramlar biitiin diinyada ¢ok yillar once kesinlikle
kabul gérmiis ve 1980’11 yillarda da Tiirkiye sanayisini de bu 6nemli ger¢ege uymak

zorunda birakmustir.

“Uriinde yenilik” kavrami, “teknolojik agidan yeni iiriin, dnceki iiriin kusagiyla
karsilastirildiginda malzemesi, pargalari ve yerine getirdigi islevler acisindan, 6ze
iliskin, teknolojik gosteren bir {iriinii ifade eder”. Ancak bu tanima “iiriinde yenilik”
kavraminda vazgec¢ilmez bir unsur olan endiistriyel {iriin tasarimi agisindan farkliliklar
da eklemek gerekmektedir. Bu acidan teknolojik yenilik yapma/yaratma siireci, bir dizi

bilimsel, teknolojik/ teknik, mali ve ticari etkinligi igerir” (Taymaz, 2001: 214).
Kiiresellesme

Tiirkiye’de 1990°l1 yillara kadar sanayi alaninda genel olarak iiretim yapilmis
ancak tam anlamiyla “liretim- pazarlama’ ortamina ulagilamamistir. Bu bakimdan “Tiirk
endustrisi, korunan, kendi iginde bile rekabet etmesi gerekmeyen, ‘ne yapsa satan’ bir
nitelik kazanmisti. Ge¢mis yillarda ithal ederek iiretimde kullandigi teknolojiyi bile
yenileme gereksinimini bile zor duymaktadir” (Asatekin, t.y.: 137). Bu dénemde Uretim

ve pazarlama, bir biitiin olarak biiylik 6nem kazanmustir.

Tiiketicilerin bilinglenmesi, ihtiyaclarini daha iyi tanimlamasi, mal ve hizmetlere
yonelmeleri nedeniyle, Ureticiler, tiketicilerin degisen istek ve beklentilerini de dikkate
almak zorunda kalmiglardir. Biitiin bu etkenlerden kaynaklanan kalite, hizli servis,

ucuzluk, {iriiniin tasarim degeri, giivenli olmasi ve diger faktorlerde dnem kazanmistir.

1996 yilinda Tiirkiye nin AB ile Giimriik Birligine girmesi ile birlikte ithal edilen
irlinlerin, yeni tasarim diisiincesi agisindan etkisini inceledigimizde, oncelikle iiriin
cesitliliginin, tiiketici acisindan ¢ok onemli oldugu goriilmektedir. Bu durum; uluslar
aras1 piyasalarla biitlinlesme amacinin bir uzantis1 olarak degerlendirilebilir. Gergekten
de bu yeni durum karsisinda gelisen toplum anlayisinda bireylerin deger kazanmasinin
sonucunda, tiiketiciye sunulan iriinlerin sadece ihtiyaglarimi saglamak bakimindan
degil, ihtiyaglarim1 karsilarken kendi kimligine uygun segenekleri degerlendirebilecegi

bir ortam1 olugturmasi gerektigi kavrami geligmistir.
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Fotograf 13: 1997 yilinda Argelik’te iiretilmis beyaz esyalar (Arcelik Arsivi)

Bu arada yerli tiretici dis pazara sunmay1 diislindiigii tirlinlerin pek ¢cogunun taklit
veya glumrik birligindeki pazar kosullarina uygun olmadigini gérmiistiir. Bunun

sonucunda dis pazarda bu kosullar ile hi¢bir basar1 sansi1 olmadiginin farkina varmistir.

2000’11 yillarda Giuimriik Birligi, tasarim gercegi adina iireticiyi uyandirarak
sanayinin gelismesinde ¢ok olumlu etkilerde bulunmustur. Buna bagli olarak iireticiler,
triinlerini Giimrik Birligi standartlarina uygun, kaliteli ve Ozgiin iriinler haline
getirmek zorunda kalmustir. Iste bu yeni durum, sanayide yapisal ve temelde yasanan bir
degisim anlamina gelmektedir. Aradan gegen siire icinde bu degisim belirli bir 6l¢iide
gerceklesmistir. Rekabet anlayisinin, iilke i¢indeki rekabetin 6tesinde global rekabet
anlam1 kazanmistir. Yeni tasarim anlayisi, beraberinde “tasarim kalitesi kavramini” da
ortaya ¢ikarmistir. Bu durum “iriin kimligi, irtin imaj1, marka imaji ve tilke imaj1 gibi,
iriiniin iletisimsel ve anlamsal niteliklerini netlestirmis, kullanici beklentilerini
genisletmistir. Yukarida siralanan bu kavramlarin 1990’I1 yillara kadar hem Tiirkiye

iireticisi, hem de tiiketicisi i¢in yabanci kavramlar oldugu sdylenebilir.
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SONUGC

Turkiye’de iretim politikalarinin  donemsel doniisiimii, isletmelerin  iriin
gelistirme yaklasimlarini da koklii bigimde etkilemistir. I¢ pazara yoénelik ve korumaci
bir {iretim anlayisindan, giiniimiizde uluslararasi1 rekabete acik, kalite ve standartlara
duyarl, tasarim ve marka odakli, nihayetinde dijital teknolojilerle biitlinlesmis bir iiriin

gelistirme paradigmasina dogru agsamali bir gecis yasanmistir.

Bu doniisiim siirecinde kamu politikalarinin - sagladigir tesvik ve destek
mekanizmalar1 ile igletmelerin 6ziimseme kapasitesi arasindaki etkilesim, iirlin

gelistirme ve tasariminda belirleyici unsurlar olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Bat1 kiiltiirtiniin, 1920’lerde yeni kurulan Tiirkiye lizerindeki etkisi biiyiiktiir.
Turkiye yeni bir dizene gecerken hem farkli teknoloji ile tiretilmis, daha Once

kullanmadig1 pek ¢ok iiriinle karsilasmistir.

Cumbhuriyetin ilk yillarindaki yeniden olusum siirecinde bugiinkii anlamiyla {iriin
tasarimima rastlamamaktadir. Ulkenin kalkinma planlarinin cesitli diizeydeki etkisiyle
Urlin gelisimi siirekli olarak degisimlere ugramistir. Uygulanan kalkinma planlari

kapsaminda tirtinler farkliliklar1 ortaya koymaktadir.

Tiirkiye’de iiriin gelisimi, kalkinma planlarinin yapisiyla iliski icinde farkliliklar
gostermistir. Ornegin 1923-1945 arasinda uygulanan kalkinma planiyla 1960-1980
arasinda uygulanan kalkinma plan1 arasinda farkliliklar bulunmaktadir. Kalkinma

planlar1 dis diinya ile iliskili olarak olusmaktadir.

Turkiye uzun sire boyunca endustrisi korunan, kendi icinde bile rekabet etmesi
gerekmeyen, “lrettigini satan” bir niteligi sergilemistir. Bu yapisiyla tiim iiretim
sektorlerinde benzer durum ortaya cikmistir. Sanayilesme politikalar1 ve disa acilma
politikalar1 gelisinceye kadar ithal ettigi en eski teknolojiyi bile yenileme gereksinimi

duymamustir.

Ozgiin tasarim kavramimin; 1980 sonrasi disa ag¢ilma dénemine kadar giindeme
gelmesi icin gerekli girdiler var olmamistir. 1980 sonrasinda {ilke kosullarina uygun ve
kisa, orta, uzun donem amagclarina cevap verebilecek teknik se¢imini, iirlin anlayisini,

toplum egilimlerinin tahminini yapabilmeyi amag haline getirmeye baslamistir.
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1990’1larda kiiresel pazara uyumlu iiretimin gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Bunun
sonucu olarak {ireticiler, kapali yapisindan ¢ikarak diinya pazarinda yer almakta olan
yeni Urlin yaklasimlarint benimsemeye baslamak zorunda kalmistir. Pazar, genelde
kiiresel pazarin bir dilimine doniismis, ithal iiriin egemenligi altinda olma goriintiisi
icindedir. Kuresel pazarda etkin sz sahibi olabilmek icin Glkenin teknoloji transferini

de saglamis olmas1 gerekmektedir.
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BOLUM 3
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OZET

Bu calisma, Land Rover Defender’in zamansiz tasarim kimligini yalnizca
bicimsel degismezlik, uzun iiretim siiresi veya nostaljik deger iizerinden degil, ayni
zamanda bicim, islev, lretim, dayaniklilik, kullanici deneyimi ve kiiltiirel anlam
arasinda kurulan ¢ok katmanl siireklilik iizerinden incelemektedir. Calismanin kapsami,
1948 yilinda Series I ile baglayan ve klasik Defender tipolojisinin iiretiminin sona erdigi
2016 yilina kadar devam eden tasarim ¢izgisiyle sinirlandirilmistir. Arastirmada tarihsel
belgeler, kurumsal arsivler, teknik kataloglar, ara¢ gorselleri ve tasarim kuramina iligkin
kaynaklar birlikte degerlendirilmis, ayrica arastirmacinin yaklasik on bes yillik
dogrudan Defender kullanim deneyiminden, belge temelli bulgular1 destekleyen 6z
diisiinlimsel bir bilgi kaynagi olarak yararlanilmistir. Calismanin amaci, Defender’
kusursuz, degismez veya romantik bicimde yliceltilmesi gereken bir nesne olarak
sunmak degildir. Smirliliklarina ragmen nasil uzun Omiirlii bir tasarim ve kullanict

kiiltiirii olusturabildigini kesfetmektedir.

Inceleme sonucunda Defender’m zamansizligmm tek bir tasarim kararindan
dogmadigr goriilmiistiir. Aracin tannabilir silueti, isleve dayali geometrisi, parcali
govde organizasyonu, yapisal aciklii, mekanik okunabilirligi, tamir edilebilirligi ve
farkl1 kullanim kosullarina uyarlanabilmesi ortak bir tasarim c¢ekirdegi meydana
getirmistir. Bir¢cok parca zaman icinde degismis, buna karsin aracin temel tipolojik
iliskileri ve islevsel yonelimi korunmustur. Degisim, oOnceki kimligin ortadan
kaldirilmasiyla degil, ayn1 tasarim diisiincesinin yeni kosullar altinda yeniden kurulmasi
seklinde gerceklesmistir. Bu siireklilik, degismezlikten ¢ok pargalar arasindaki yapisal

ve anlamsal iliskilerin korunmasiyla miimkiin olmustur.
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Defender’in galisma araci olarak baslayan varligi askeri kullanim, kesif, insani
yardim, gilindelik yasam, kullanict miidahaleleri, kullanim araciligiyla kiiltiirel bir anlam
alanina donligmiistiir. Sonug¢ olarak Defender, degisime kapali kaldigi icin degil,
degisirken kendisi olarak kalabilecegi sinirlar1 olusturabildigi i¢in zamansizdir. Bu
baglamda zamansiz tasarim, degismeyen bir bicimden ¢ok, iiriiniin nasil yaslanacagini,
onarilacagini, doniistiiriilecegini ve kullaniciyla birlikte yeniden anlam kazanacagini
belirleyen siireklilik temelli bir tasarim davranisi olarak degerlendirilmistir. Bu yon(yle
Defender, teknik gergeklik ile kiiltiirel hafizanin aymi nesnede birikerek siireklilik

kazandig1 hareketli bir hafiza nesnesidir.

Anahtar Kelimeler: Zamansizlik, Land Rover Defender, tipolojik sureklilik, kilttrel

sureklilik, islevsel streklilik, triin tasar

EXTENDED ABSTRACT

This study examines the timeless design identity of the Land Rover Defender not
merely through its long production history, formal constancy, or nostalgic value, but
through the continuities established among function, form, production, durability, user
experience, and cultural meaning. Its point of departure lies in questions concerning
how a design object resists change, which qualities it preserves throughout
transformation, and how it reproduces its identity across different periods. The Defender
is not glorified as a flawless or immutable product. Rather, it is considered through the
ways in which it has generated a long-lasting design and user culture despite its
limitations in ergonomics, comfort, safety, insulation, and changing expectations. The
study is limited to the design lineage that began with the Series I in 1948 and ended
with the termination of the classic Defender typology in 2016. The post 2020 Defender,

with its different chassis, production logic, and typological character, is excluded.

The research is based on an interpretive examination of historical documents,
corporate archives, technical catalogues, repair manuals, vehicle images, and design
theory. It also draws on the researcher’s approximately fifteen years of direct experience
with the Land Rover Defender. Observations from varied road and off-road conditions,
maintenance and repair processes, Defender journeys, and community events

contributed to evaluating the vehicle not simply as a technical product, but as a design
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object that is used, damaged, repaired, transformed, and continually reinterpreted by its
users. These experiences are not presented as an independent ethnographic dataset;
instead, they function as a reflexive source supporting the findings derived from

documents and visual materials.

Within the theoretical framework, timelessness is not understood as existing
outside time or remaining entirely unchanged. Timeless design is defined as a
multilayered pattern of continuity capable of reproducing its function, recognizability,
use value, and cultural meaning across different periods. Typological stability,
resistance to formal obsolescence, functional continuity, technical durability,
repairability, openness to user intervention, and cultural accumulation are therefore
evaluated together. The timelessness of the Defender rests not on a single design

decision, but on the sustained interaction of these elements

The historical analysis indicates that the Defender was shaped less by aesthetic
pursuit than by post war production conditions, material scarcity, agricultural
requirements, and the need to operate across different terrains. Its aluminum body, steel
ladder frame chassis, flat panels, visible joints, and box like volume emerged from
economic and technical necessities. Yet, because these decisions were maintained,
recognized by users, and integrated with different functions, they gradually became
central markers of product identity. Throughout the progression from the Series | to
later Series models and the Defender range, engines, suspension systems, interior
components, and equipment changed. By contrast, the horizontal bonnet, raised cabin,
short overhangs, pronounced wheel positions, vertical body surfaces, and segmented

panel organization were largely preserved.

The findings show that the Defender’s formal continuity is not based on the
unchanged repetition of one form, but on the reconstruction of fundamental typological
relationships under different technical conditions. Function derived geometry,
production legibility, and structural openness support the vehicle’s recognizability. The
organization of the body, load bearing system, and mechanical components as distinct
layers facilitates intervention and the replacement of damaged parts. The Defender’s
durability therefore cannot be explained solely as an ability to avoid failure. What is
decisive is that a damaged component can be repaired, replaced, or refunctioned without
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rendering the entire product unusable. The life of the product is thus separated from the
life of its original parts, while maintenance, repair, and part continuity become principal

conditions of design continuity.

The adaptability of the Defender has enabled the same design core to respond to
agricultural use, military tasks, exploration, humanitarian aid, everyday transportation,
family use, and specialized arrangements. Yet this openness does not imply limitless
formlessness. The relationship between wheels and body, cabin geometry, structural
logic, and overall mass organization remain intact, while user interventions occur within
this framework. Added equipment allows each Defender to retain its identity while

carrying visible traces of its user’s way of life.

The study also addresses the Defender’s transformation from a functional working
vehicle into a cultural icon. Experiences accumulated through farming, military service,
exploration, travel, and humanitarian work gradually became associated with durability,
independence, freedom, belonging, and self-sufficiency. User communities, restoration
practices, modifications, collecting culture, cinema, fashion, and brand activities
amplified these meanings, but did not create them from nothing. The Defender’s
cultural value emerged from the layering of real histories of use and imagistic
circulation upon the same object.

In conclusion, the Land Rover Defender constitutes an example of timeless design
not because it remained closed to change, but because it was able to change without
losing its fundamental design logic. Its principal achievement lies not in remaining
identical from past to present, but in establishing the limits within which it could
transform while remaining itself. Timeless design, therefore, is not an aesthetic result
obtained by imitating a particular form. It is a design strategy that regulates how a
product ages, how it can be repaired, which qualities may change, and how it can
acquire renewed meaning together with its users. In this sense, the Defender is not
merely a vehicle that has transcended time, but a mobile object of memory

demonstrating how time can accumulate within design.

Keywords: Timelessness, Land Rover Defender, typological continuity, cultural

continuity, functional continuity, product design
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GIRIS

Insan, doganin igerisinde var olan, ancak dogada kendisine hazir olarak
sunulanlarla yetinmeyen ve yetinemeyen bir varliktir. Fiziksel olarak bir¢ok canlidan
daha korumasiz olan insan bu noksanligini bedensel uyumla degil, diisiinme,
bigimlendirme ve liretme yetileriyle gidermistir. Bu noktada bir tagin kesici bir ylizeye,
bir dalin tasiyict bir araca, muhtelif malzemelerin koruyucu bir kabuga donlismesi
durumu dogada bulunanin insan zihni ve eliyle bagka bir varlik kazanmasi anlamini
olusturmaktadir. Arendt’in (1998: 136) tanimiyla homo faber insani, dogal ¢evreden
ayrisan ve dayanikli nesnelerin birbirlerine eklenmesiyle olusan yapay bir diinya kurar.
Bu olusturulmus diinya insanin gegici ve oliimlii varligi karsisinda belirli bir siireklilik,
aidiyet ve istikrar alani {iretir. Dolayisiyla tasarim en temelde insanin doga karsisindaki

varligini yeniden kurdugu diistinsel ve maddi bir gerceklik anlami ihtiva eder.

Bu gergekligin en temel niivelerinden biri harekettir. Insan, yalnizca biyolojik
anlamda hareket eden degil, hareket ederek hayatin1 devam ettiren, harekete tabi olan,
cevresini kesfeden ve yasadigi diinya ile iliskisini hareket halinde olarak yeniden kuran
ve hatta anlamlandiran bir varliktir. Suya, besine, giivenlige ulasim ihtiyaci dnceliginde
iklim iligkileri, kagmak ve saldirmak, avlanmak, ticaret, savas, merak vb. gibi bircok
sebeple insanlik farkli yonlerde ve farkli Glgeklerde hareket etmistir. Bu noktada
hareket, insanlik tarihi icerisinde istisnai bir kopus degil, varolusun siirekliligini
saglayan temel davranig Oriintiilerinden biri olarak ele alinabilir. Yerlesik hayata gecis
de insani hareketten biitiiniiyle koparan bir doniisiimden cok, hareketin mesafesini,
amacini, siiresini ve kullanilan araglar1 degistiren bir siire¢ olarak okunabilir. Deleuze
ve Guattari (1987: 380), gogebe hareketin sabit baslangig ve varis noktalari arasinda
dogrusal bi¢cimde kurulmadigini belirtmektedir. Gocebe yasamda su, barinma ve
toplanma noktalar1 giizergahin nihai hedefleri degil, yeniden ayrilmak iizere ulasilan
gegici ugraklardir. Bu nedenle noktalar giizergaha tabi olmakta ve asil belirleyici olan

iki nokta arasindaki hareketin kendisi héaline gelmektedir.

[lkel insan i¢in mevsimsel bir gereklilik ve bir hayatta kalma mecburiyeti olan yer
degistirme kavrami, kent insani i¢in ev, is, sosyal mekan, tiiketim mekan1 gibi noktalar
arasinda stirekli tekrarlanan giindelik bir dolasima doniismiistiir. Baska bir deyisle insan

yerlesmis, ama hareket etmeye devam etmistir.
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Hareketin belirli bir amag, yon ve varis noktasi kazanmasi, ulasim olgusunu
ortaya cikartmistir. Bu baglamda ulasim, insanin yalnizca bir noktadan baska bir
noktaya taginmasi degildir. Zaman, mekan ve madde arasinda kurulan diyalogda insanin
varliginin yeniden diizenlenmesini ve yol almasimi saglamaktir. Yaya hareketi ile
baglayan siire¢, yiik hayvanlari, kizaklar, tekerlekli araglar, mekanik araclar gibi
basamaklarla giiniimiize kadar ulasmis ve insan bedeninin tabi oldugu hareket sinirlarini
asamal1 bigimde genisletmistir. Araglar burada insan bedeninin yerine gecen bir varlik
olmaktan ¢ok bedenin erisim kapasitesini artiran bir uzantiya ve karaktere dair aidiyet
iceren bir potansiyele doniismektedir. Bu genisleme sadece mesafe ve zaman iizerinden
ilerlemez. Arag, gidilebilecek yeri artirdigi ve zamani kisalttig1 kadar gitme eylemini,
gidilen yerin anlamini, yolda olmanin anlamini, hareketin varligini, yerlesim
bicimlerini, iiretim iliskilerini, hayatin giindelik ritmini de degistirir. Lefebvre’nin
(1991: 26, 33, 38) toplumsal mekanin iretimine iliskin yaklasimi bu durumun
anlasilmasi i¢in Oonem arz eder. Mekan edilgen bir bosluk degildir, hareckete ve
deneyime tabi olan, iktidar ve giindelik iliskilerle siirekli olarak yeniden kurulan bir
alandir. Ve bdylece ulasim araclar1 yalnizca mevcut mekanlar arasinda hareket etmekle
kalmaz. Yollar, duraklar, merkezler, anlar ve yeni yasam Oriintiileri olusturarak mekanin

kendisini de Uretir.

Insanin, kendi bedeninin smirlarin1 asma istencinin ve arayisinin mekanik iiretim
ile birlesmesi durumu hem insanlik tarihi hem de ulasim tarihi i¢in énemli bir kirilma
noktasina temas eder, otomobil. Otomobillerin varlig1 yasayistan mimariye hemen
hemen her konuda koktenci degisimlere yol acan bir mihenk olarak karsimiza

cikmaktadir.

Buhar giicii gerceklestirilen erken donem denemelerinin ardindan igten yanmali
motorun varlig1 otomobili deneysel bir makine olmaktan ¢ikartip kullanima uygun bir
ulasim aracina doniistiirmiistiir. Carl Benz’in 1886’da yaptigi patent basvurusunda
ortaya koydugu ii¢ tekerlekli tasit, bu seriivenin baslangi¢ noktalarindan biri olarak
kabul edilmektedir. Buna karsin agik¢a sOylenebilir ki, otomobilin asil doniistiiriicii
etkisi tekil bir bulusa mal edilebilecekten fazlasini igerir. Motordan sasiye, tekerlekten
direksiyona, yakittan seri lretime, elektronikten cam teknolojilerine vb. c¢ok farkl
alanlarin ayni nesne ilizerinden bir araya gelmesi bu siirecin gerceklestiricisi ve

besleyicisi olarak ortaya ¢ikmaktadir
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Buhar giiciiyle gergeklestirilen erken donem denemelerin ardindan igten yanmali
motorun hareketli bir sasiyle biitiinlesmesi, 19. yiizyilin son ¢eyreginde otomobili
deneysel bir makineden kullanilabilir bir ulasim aracina doniistiirmiistiir. Carl Benz’in
1886 yilinda patent basvurusunu yaptigi ii¢ tekerlekli motorlu tasit, bu siirecin sembolik
baslangi¢larindan biri olarak kabul edilmektedir. Bununla birlikte otomobilin asil
dondistiirticii etkisi, tekil bir bulus olmasindan degil, motor, sasi, tekerlek, direksiyon,
yakit, yol ve seri liretim gibi farkli bilgi alanlarin1 ayn1 nesnede bir araya getirmesinden

kaynaklanmaktadir (Mercedes-Benz Group, n.d.).

Otomobil, en temel anlamiyla seyleri belirli bir noktadan baska bir noktaya
tasiyan mekanik ve tekerlekli bir aragtir. Buna karsin tasima islevinin giderilmesi,
otomobilin anlamini agiklamak icin hi¢cbir zaman tek basma yeterli olmamistir. Hiz,
guc, ozgurluk, statt, aidiyet, mahremiyet ve bireysellik gibi bircok anlam zaman
icerisinde otomobilin mekanik varligina eklenmistir. Bu noktada otomobil seyleri
mekanlar ve zamanlar arasinda hareket ettiren bir arag olmanin 6tesinde insanin kendi
varhigmi temsil ettigi, toplumsal ¢er¢evede goriiniir kildigi, kimligini yansittigi ve hatta
kimligiyle biitiinsellestigi hareketli bir nesneye doniismiistiir. Her yeni model, yeni satin
alim sadece teknik ve miihendislik bir yenilemenin Gtesinde ayni zamanda donemin
estetik, ekonomik ve kiiltiirel gercekliginin yeniden bigimlendirilmesi anlamini tasir.
Ancak otomobil endiistrisinin siirekli yeniyi iiretmeye dayali yapist igerisinde bazi
araglar kendi donemlerinin goriiniis rejimlerine baglh kalarak hizlica tiiketilirken bazilar
ise tretildikleri zaman1 asarak varliksal 6zlerini baska dénemlere tasiyabilmektedirler.
Land Rover Defender’1 da digerlerinden ayiran ve anlamli hale getiren temel ayrim da

tam bu noktada ortaya ¢ikmaktadir.

Land Rover’in varlig1 savas sonras1 donemin gosterisli bir otomobil daha iiretme
arzusundan degil, farkli kosullarda calisabilecek, yalin ama ¢ok amacli ve mubhtelif
fonksiyonlara hizmet edebilecek bir araca duyulan gereksinimden ortaya c¢ikmustir.
Maurice Wilks’in tarim alanlarinda ve arazide kullanilabilecek bir tasit ilizerinde
gelistirdigi diisiince 1947 yilinda Red Wharf Bay’de kumlarin {izerinde cizilen bir
taslakla ilk bi¢imini kazanmistir ve tamamlanan ilk Land Rover 1948’de Amsterdam
Otomobil Fuar’inda tanitilmistir. Bu arag, tarimsal islerde kullanilmak, karayolunda
hareket edebilmek ve zorlu arazi kosullarina uyum saglamak noktasinda farkli tasarim

problemlerini ayni potada eritmistir. Bu islevsel ¢ekirdek idea aracin siire i¢inde askeri
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gorevler, kesifler, geziler, insani yardim ¢alismalart ve farkli sivil kullanim alanlarina

niifuz etmesine olanak saglamistir. (Land Rover, 2015a; 2018b; 2024b)

1948 yilinda Series I ile baslayan idea ve tasarim ¢izgisi Series II ve Series III
modelleriyle devam etmis, 1983 yilinda OneTen (110), 1984 yilinda ise Ninety (90)
modellerin ortaya cikmasiyla siliregelmistir. 1990 yilinda Defender 90, 110 ve 130
adlartyla tanimlanmis olsa da temel tipolojik dil ve genel yapi siirdiiriilmiistiir.
Donemler boyunca motor segenekleri, siispansiyon sistemleri, giivenlik bilesenleri gibi
bir¢cok alanda teknolojik revizyonlar ve iiretim odakli yenilenmeler olsa da aracin ana
silueti, govde oranlari, temel estetik yaklasimlar, kullanim amagclari, islev tarafindan
belirlenen bigimsel kararlar ve kullanici odakli kiiltiirel varlik ¢ok biiyiikk Olcilide
neredeyse hi¢ degismemistir, karakter tasarimla beraber sabit kalmistir. Klasik tasarim
cizgisinin 2016 yilinda sona ermesiyle 68 yillik kesintisiz bir {iretim donemi
tamamlanmis fakat kiiltiirel ve kullanim temelli deger varlik sona ermemistir. Uretimin
bitisi ile Defender giindelik kullanimdan ve sosyal hayattan uzaklagmamis bunun yerine
onarim, yeniden islevlendirme, restorasyon, kisisellestirme, koleksiyon degeri gibi

anlamlarla yeniden bir hayat bulmustur.

Defender’in bu calismanin temel noktasini ve ana inceleme konusu olarak
secilmesinin temel sebebi uzun yillar iretilmis ve kullanilmis olmasi ya da her
atmosferde genis bir kullanici kitlesine tarafindan sevilip sahiplenilmis olmas1 degildir.
Oyle ki, uzun siire iiretiimek veya bir nesnenin popiilerligi onu zamansiz
yapmamaktadir. Defender’1 tasarim agisindan 6zel kilan durum bigimsel sureklilik,
islevsel gecerlilik, teknik dayaniklilik, tamir edilebilirlik, sosyalist anlayis, kullanici
iliskisi ve kiiltiirel anlamin ayni nesne {izerinden birbiriyle iliski kurabilmesidir.
Bununla beraber Defender, kusursuz bir tasarim olmaktan ¢ok uzak bir gerceklik ihtiva
eder. Ergonomi, konfor, gilivenlik, yalitim, kullanim vb. gibi bircok alanda farkli
donemlerin beklentilerinin ve teknolojilerinin gerisinde kalan, dénemsel gereklilikler
karsisinda yetersizlik olusturan birgok oOzelligi mevcuttur. Tam da bu nedenle
Defender’in incelenmesi durumu romantik bir évgiiden c¢ok, bir iriiniin kusurlarina
ragmen ve hatta kusurlarimin kabulii ile birlikte nasil stireklilik kazandigini, zamanda ve
mekanda nasil var oldugunu, kullaniciyla nasil diyalog kurdugunu sorgulama imkéni

sunmaktadir.
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Endiistriyel iirin s6z konusu oldugunda nesnenin uzun omiirlii kimligi yalnizca
fiziksel dayaniklilikla agiklanamaz. Dayanikliligina ragmen unutulan, teknik olarak
calistig1 halde anlamsal olarak eskiyen, mekanik anlamda hi¢ sorun olmadigi halde
kullaniciyla konusmay1 unutan sayisiz iiriin bulunmaktadir. Uzun émiirli kimlik iirtiniin
kullanilabilmesi, onarilabilmesi, farkli gereksinimlere uyarlanabilmesi, zamanin ruhuna
adapte olabilmesi ve kullanici tarafindan yeniden anlam {iretilebilmesiyle olugmaktadir.
Bu anlam ve aracin 6z karakteri kullanic1 perspektifinde Sennett’in zanaatkarin {irtiniine
ve isin Ozline dair duyulan aski ve arzusu gibi (Sennett, 2008: 9) okunabilmektedir.
Aracin kendisinin varliksal niteliginden daha derin bir baglam s6z konusu olmaktadir.
Defender’in gerek govde gerek mekanik parcalarinin degistirilebilirligi, biitiin yapisinin
miidahaleye acikligi ve farkli kullanicilar tarafindan farkli amaglarla yeniden
kurulabilmesi, farkl tarzlar altinda yeniden var edilebilir olmasi onu bitmis ve kapali bir
iriin olmaktan uzaklastirmistir. Arag fabrikadan ¢iktig1 anda tamamlanan sabit bir nesne
olarak tanimlanmaz. Tam tersine zaman, mekan ve kullanim geregince yeniden iiretime
tabi olan acik bir tasarim nesnesi bi¢cimine varip anlamlanmaya basladigi nokta
fabrikadan ¢iktig1 noktadir. Bu siire¢ bir tekerriire de tabidir, her kullanici ile yeniden

var olur ve yeniden anlamlanir.

Calisma igerigince Land Rover Defender, yalnizca otomotiv tarihi icerisinde var
olan bir arazi araci olarak degil, islevsel kokenlerinin 6tesinde zamansal ve kultlrel bir
varlik kazanmis bir tasarim {riinii olarak incelenmektedir. Kapsam, 1948 yilinda Series
I ile baglayan ve 2016 yilinda klasik Defender tipolojisinin {iretiminin sona ermesine
kadar devam eden tasarim cizgisiyle siirlandirilmistir. 2020 sonras1 yeni Defender,
farkli bir sasi, farkli liretim ve tasarim anlayist ve tipolojik olarak major farkliliklar

sebebiyetiyle incelemenin disinda tutulmustur.

Tarihsel belgeler, kurumsal arsivler, teknik kataloglar, arag gorselleri ve tasarim
kurami iizerinden yiiriitilen bu calismanin temel amaci, Defender’in zamansizlik
niteligini tek bir estetik 6zellik iizerinden aciklamak degildir. Big¢im, islev, iiretim,
dayaniklilik, kullanict ve kiiltlir arasindaki stireklilik Oriintiistinii  goriinlir kilmak
calismanin merkezinde pozisyon almaktadir. Bu dogrultuda Defender, yalnizca tarihsel
ve teknik belgeler araciligiyla incelenen bir tasarim nesnesi olarak degil, kullanim,
bakim, onarim, uyarlama ve kullanici miidahaleleri igerisinde varligini siirdiiren agik bir

tasarim sistemi olarak ele almmmaktadir. Incelenen tarihsel ve teknik materyaller,
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calismanin 1948-2016 yillartyla siirlandirilan kapsamina dogrudan iligskin olmalar1 ve
aracin tasarim, iretim, teknik yapi, kullanim veya doniisim siireglerine iliskin
dogrulanabilir bilgi saglamalar1 temelinde degerlendirmeye alinmistir. Gorsel
materyallerde ise biitiin model varyasyonlarinin eksiksiz bi¢imde belgelenmesi yerine,
tasarim ¢izgisindeki belirleyici doniistimleri ve stireklilikleri temsil eden 6rnekler esas

alimustir.

Aragtirma, nitel ve yorumlayict bir tasarim arastirmasi ¢ercevesinde
yapilandirilmig; Defender, zamansiz tasarim olgusunun somut bir {iriin iizerinden
incelendigi ornek olarak ele alinmistir. Tarihsel ve teknik verilerin degerlendirilmesinde
dokiiman incelemesinden, farkli donemlere ait araglarin bigimsel iliskilerinin

degerlendirilmesinde ise karsilagtirmali gérsel incelemeden yararlanilmistir.

Bu genel amag¢ dogrultusunda ¢alisma, Defender’in uzun yillar boyunca benzer bir
tasarim kimligini koruyabilmesini yalnizca bigimsel degismezlik veya nostaljik deger
tizerinden acgiklamak yerine, zamansiz tasarimi meydana getiren ¢ok katmanli iligkiler
tizerinden incelemektedir. Defender’in taninabilir silueti, isleve dayali oranlari, teknik
yapisi, tamir edilebilirligi, farkli kullanim kosullarmma uyarlanabilmesi ve kullanici
miidahalelerine ag¢ikligi, kullanici deneyimi ve kiiltiirel anlam ¢ergevelerinde birlikte
degerlendirilmektedir. Bu degerlendirmede zamansizlik, tek bir degiskene
indirgenmemis; tipolojik ve bicimsel siireklilik, islevsel siireklilik, yapisal ve tiretimsel
aciklik, teknik dayamiklihlk ve tamir edilebilirlik, uyarlanabilirlik, kullanici
miidahalesine aciklik ve kiiltiirel siireklilik temel inceleme eksenleri olarak ele
alimmistir. Bigimsel karsilastirmalarda 6zellikle kiitle organizasyonu, tekerlek-govde
iliskisi, 6n ve arka ¢ikintilar, kaput-kabin iliskisi, gdvde ylizeylerinin diiseyligi ve panel

organizasyonu dikkate alinmistir.

Calismanin temel hareket noktasini tasarim nesnesinin degisime nasil ve ne
niteliklerle direndigini, zamansizliga nasil evirildigini, degisimler sirasinda kimligini
koruyabilme kapasitelerinin ne oldugunu tartisan diistinceler olusturmaktadir. Bu
dogrultuda Defender’in farkli donemlerde gecirdigi teknik ve big¢imsel doniisiimler,
aracin baslangictaki islevsel c¢ekirdegini ne Olgiide siirdiirdiigli iizerinden ele
alinmaktadir. Calismanin amaci Defender’1 kusursuz veya degismez bir tasarim nesnesi

olarak yiiceltmek olmadigi gibi tagidigi sinirliliklara ve negativitelere ragmen nasil uzun
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Omarli bir tasarim ve kullanici kiiltiirii olusturabildigini ortaya ¢ikartmaktir. Caligsma bu
yonliyle bir iriinlin  nasil zamansal ve kiiltiirel siireklilik kazanabildigini

sorgulamaktadir.

Calismanin yorumlayici ¢ergevesinde dokiiman ve gorsel incelemelere ek olarak,
aragtirmacinin Land Rover Defender ile yaklagik 15 yillik dogrudan kullanim
deneyiminden de yararlanilmistir. Farkli yol ve arazi kosullarinda gergeklestirilen
stirligler, bakim ve onarim siirecleri ile ¢ok sayida resmi ve gayriresmi Defender gezisi
ve topluluk etkinligine katilim yoluyla edinilen gézlemler ve katilimlar aracin teknik
ozelliklerinin yani1 sira kullanict davraniglarinin, miidahale pratiklerinin ve arag
cevresinde olusan kiiltiirel iligkilerin iceriden degerlendirilmesine imkan vermistir. Bu
deneyimsel birikim, Defender’in yalnizca teknik belgelerde tanimlanan bir arag olarak
degil, zaman ve mekan icerisinde kullanilan, bozulan, onarilan, doniistiiriilen,
anlamlandirilan, beraber var olunan ve farkli kullanicilar tarafindan yeniden

anlamlandirilan bir tasarim nesnesi olarak incelenmesine katki saglamistir.

Bununla birlikte s6z konusu deneyimler, bagimsiz ve sistematik bir etnografik
veri seti olarak degil, belge ve gorsellerden elde edilen bulgularin yorumlanmasini
destekleyen deneyim temelli ve 6z diisiiniimsel bir bilgi kaynagi olarak kullanilmistir.
Arastirmacinin kisisel deneyiminden kaynaklanabilecek 6znel degerlendirme riskini
sinirlandirmak amaciyla, deneyime dayali ¢ikarimlar resmi arsivler, teknik belgeler ve
ilgili tasarim literatiiriiyle karsilastirilmistir. Boylece arastirmacinin inceleme nesnesiyle
kurdugu uzun siireli iligkinin sagladig1 iceriden bakistan yararlanilirken, bireysel

deneyimin tek basina bilimsel kanit olarak sunulmasindan kaginilmistir.

KURAMSAL CERCEVE

Zamansizlik kavrami ilk bakista zamanin digsinda var olmayi, degisimden kati
suretle etkilenmemeyi ya da bir varligin var oldugu ilk andaki olusunu ve bic¢imini
sonsuza kadar korumasi olarak anlasiliyor olabilir. Buna karsin bir tasarim iirliniiniin,
zamanin tamamen disinda kalacagini diisiinmek olduk¢a mantiksiz bir diislince
bicimidir.

Her nesne belirli bir ihtiyacin, iiretim imkaninin, malzeme bilgisinin, toplumsal

yapinin ve estetik alginin igerisinde bi¢imlenir. Tasarimin varlik kazanmasi, onu ortaya
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¢ikaran diisiincenin fiziksel gerceklik icerisinde forma doniismesiyle miimkiin olur. Ve
tasarim en temelde belirli bir zaman ve mekan igerisinde algilanmis ya da olusturulmus
bir sorun ve bu soruna verilmis kiiltiirel bir cevap ve organizasyon mevcuttur. Tunali
(2020: 21) bu durumu, var olan ya da oldurulan bir soruna yonelik planlanan bir
diisiince olarak tanimlar. Dolayisiyla zamansizlik kavrami tasarim kavramiyla kesistigi
pozisyonda bulunan anlam tasarimin zamandan tamamen bagimsiz olmas1 halini degil,
var oldugu zamanin ve mekanin smirlarinin 6tesine tasinmasi, tiiketilirken anlamsal

olarak tilkenmeden zamanda yol almasi anlamlarini ihtiva etmekte oldugu sdylenebilir.

Bu noktada zamansiz tasarimi, bi¢imin hi¢ degismemesi iizerinden agiklamak
eksik kalacaktir. Degismemek ile zamansizlasmak ayni gercekligin ifadesi degildir.
Degismeyen bir nesne zamanin gerisinde kalabilir buna karsin belirli 6l¢iilerde degisen
bir nesne, Oziinde bulunan tasarim diislincesini ve ¢izgisini koruyarak zaman
icerisindeki varhigint siirdiirebilir. Zamansizlik bu baglamda fiziksel bir donmusluk
degil, nesnenin farkli zaman dilimleri igerisinde anlamini, taninirligini ve kullanim
degerini yeniden iiretebilme kabiliyetinde var olur. Nesne tanidik bicimde kalirken ona
bakan insan, onu kullanan beden, onu cevreleyen kiltir ve ondan beklenenler
degismektedir. Buna karsin nesnenin bu degisimlere cevap verme kapasitesi
eksilmemektedir. Bu sebeple zamansizlik, nesnenin yalnizca kendisinde degil, nesne ile

zaman arasinda siirekli yeniden kurulan iliskide aranmalidir.

Bergson’un siire diisiincesi, zamanin birbirinden kopuk anlarin art arda
dizilmesiyle olusan edilgen bir ¢izgi olmadigini gosterir. Zaman, i¢inde degisimin
gerceklestigi bos bir kap degildir. Varliklarin olusuna katilan, onlar1 doniistiiren ve
birbirine baglayan etkin bir siiregelistir. Bergson’a gore, zamanin higbir etkisinin
bulunmadig1 kabul edilirse zamanin kendisi de anlamsizlasir. Keza siire, bilincin
kesintisiz bir akis olarak deneyimledigi gercek bir olus bi¢imidir (Bergson, 1911: 46).
Tasarimin zamansizligt da bu akistan kagis biciminde degil, akis icerisinde kendi
siirekliligini yeniden ve yeniden kurabilmesiyle anlam kazanmaktadir. Bir {iriin yillar
boyunca ayni kalmis gibi goriinse hatta gercekten hicbir degisime ugramadan ayni kalsa
bile, onunla kurulan kullanim ve anlam iligkileri siirekli degisir, devinir, birikir ve
yeniden iiretilir. Nesnenin stirekliligi bu degisimlerin yoklugundan degil, farkh

degisimlere ragmen kendisine ait 6z niiveyi korumasindan dogar.
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Zamansiz tasarimin yalnizca estetik iizerinden okunamamasinin bir sebebi de
burada ortaya ¢ikmaktadir. Estetik siireklilik zamansizligin 6nemli bir bileseni olsa da
tek basina yeterli degildir. Bir iirliniin bi¢imi farkli donemlerin begenileri igerisinde
kabul gorebilir ve farkli estetik kaidelere tabi olabilir ancak islevi ortadan kalkmuis,
tiretimi stirdiirilemez hale gelmis veya kullaniciyla kurdugu iliski bozguna ugramis
olabilir. Bu durumda iiriin, zamansiz bir tasarim olmaktan ¢ok geg¢misin estetiginin
begenilen bir temsiline doniisiir. Zamansizligin ortaya ¢ikabilmesi icin bigimsel
siirekliligin islevsel, teknik, kiltiirel ve anlamsal stirekliliklerle beraber var olmasi
gerekir. Tasarim iirlinii yalnizca seyredilen estetik bir varlik degildir, giindelik hayatin
icerisinde anlamlanan ve anlamlandirilan bir diyalog 6gesidir. Kimi zaman kusaklar
arasinda aktarilan bir tagiyicidir. Onun zamansallifi fiziksel varligi kadar, hayatin

icerisinde listlendigi rollerden de olusur.

Elbet ki, zamansizligin ilk temel 6gelerinden biri tipolojik kararliliktir. Tipoloji,
bir {iriiniin yalnizca bigimsel smifin1 degil, kullanici tarafindan taninmasini saglayan
iligkilerin biitlinlinii icermektedir. Malzeme, teknoloji, iiretim yontemi ve kullanici
davraniglart degistikge iiriin tipolojisi de doniisebilir. Ancak doniisiim, tipolojiyi
meydana getiren temel iligkileri biitiiniiyle ortadan kaldirmadigi ve geometrik

tanimlilig1 yok etmedigi siirece siireklilik alan1 yok olmaz.

Tipolojik kararlilik bu sebeple sadece bigimsel tekrar anlamina gelmemektedir.
Ayni bi¢imin siirekli yeniden iiretilmesi, kimi zaman kimi durumlarda tasarimin
kararliligimi degil, diigiinsel duraganligi da gosterebilir. Kararlhilik, iirliniin degisime
kars1 biitiinliyle kapanmasi degil, hangi 06zelliklerinin degisebilecegini ve hangi
ozelliklerinin korunmasi gerektigini belirleyen bir tasarim tutarliligidir. Uriiniin
ylizeyleri, iretim detaylar1 veya teknik bilesenleri vb. donemsel ihtiyaclar
dogrultusunda farklilagabilir. Buna karsin onun temel silueti, yapisal mantigi, kullanim
bi¢imi ve kullanici tarafindan taninmasini saglayan oranlari devam edebilir. Burada
sureklilik, biitiin parcalarin degismeden kalmasindan degil, parcalar ve anlamlar
arasindaki iligkinin korunmasindan kaynaklanir. Baska bir deyisle tipolojik kararlilik,
nesnenin maddesel varligi kadar, onu kendisi yapan iliskiler organizasyonun

devamliligidir.
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Bu organizasyon icerisinde donemsel adaptasyon ile fonksiyonel adaptasyonu
birbirinden ayirmak gerekir. Donemsel adaptasyon, {riiniin degisen gilivenlik
standartlarina, iiretim teknolojilerine, kullanici beklentilerine ve toplumsal kosullara
uyum gostermesidir. Fonksiyonel adaptasyon ise triiniin temel kullanim diisiincesini
korurken farkli gorevleri istlenebilmesi, yeni cografyalarda veya yeni kullanim
senaryolarinda kendine alan agabilmesidir. Bir {irlinlin degisen donemlere uyum
saglamasi onun kimligini kaybetmesini zorunlu kilmaz. Tam tersine dogru kurulan
degisim iligkileri iirin kimliginin yasamasini1 saglayan bir pozitiflik olusturabilir. Bu
noktada bicimin siirekliligi ile fonksiyonel istikrar birbirini destekler nitelikte var olur.
Islev bicime bir gerekce sunarken bicim, islevin kullanic1 tarafindan taninabilir ve tekrar
edilebilir hale gelmesini saglar. Fonksiyonu takip ederek var olmus bir form zamanla

deneyimi, anlami ve kiiltiirel varligi takip eder yapida yeniden var olur.

Bununla beraber her bicim dyle ya da boyle i¢inde dogdugu zamanin estetik ve
kiiltirel kodlarini tasimaktadir. Benjamin’in (2019: 56) ifade ettigi gibi duyusal alginin
orgiitlenme bi¢imi yalnizca dogal kosullara degil, tarihsel kosullara da baghdir. Kiiltiirel
yap1 bu tarihsel kosullarin insanla birlikteliginden iirer. Bir donemde ilerici, yeni veya
radikal kabul edilen bi¢cim, baska bir donemde siradan, nostaljik veya eski olarak
degerlendirilebilir. Bi¢cim fiziksel olarak ayni kalsa bile ona yonelen bakis degisir,
algilanis bi¢cimi degisir. Bu sebeple bigimsel eskime yalnizca nesnenin yiizeyinde olusan
bir durum olmaktan ¢ok 0zsel degerin varlig: ile sekillenir. Nesne ile onu algilayan
kiiltiir arasindaki mesafenin artmasi bu eskimenin hizlanmasi1 demektir. Zamansiz
estetik ise bu mesafenin butinlyle ortadan kalkmasi degil, nesnenin degisen algi
bigcimleri icerisinde hala anlagilabilir ve kabul edilebilir bir biitiinliik (gorsel, yapisal,
fonksiyonel, anlamsal) sunabilmesidir. Tasarim kendi déneminin dilini tasirken yalnizca

o geometrik dile hapsolmadiginda estetik, siireklilige tabi olabilir.

Ancak nesnenin zamansallig1, yalnizca tasarimci tarafindan belirlenen bicim ve
islevle tamamlanmaz. Nesne lretildigi andan itibaren tasarimcinin diislinsel alanindan
cikarak iretim, dolasim, kullanim, bakim, el degistirme ve yeniden anlamlandiriima
stireclerinin igerisine girer ve kullanicinin gercekliginin bir pargasi olur. Appadurai’nin
(1968: 3) nesnelerin sosyal hayatina iliskin yaklasimi igerigince degerin, nesnelerin
degismez ve kendiliginden bir 6zelligi olmadigini, dolagim ve toplumsal yargilar

icerisinde iretildigini ileri siirmektedir. Bu yaklasima gore metalar da insanlar gibi
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sosyal hayatlara sahiptir ve onlarin degerini anlamak i¢in yalnizca maddi 6zelliklerine
degil, icinde hareket ettikleri iligki Oriintiilerine bakmak gerekir. Bir tasarim {riinii
fabrikadan ¢iktiginda teknik bakimdan tamamlanmis olsa da ancak kiiltiirel bakimdan
heniiz hayatinin basindadir. Nesnenin toplumsal varligi, kullanicinin ona dokunmasi,
onu belirli bir amagla kullanmasi, bakimin1 yapmasi, doniistiirmesi, onunla bir olmasi,

ona kisisel ya da kolektif anlamlar yliklemesiyle zaman iginde sekillenir.

Bu sebeple bir iirliniin zamansizlig1 yalnizca tasarimcinin 6ngoriisiine atfedilemez.
Tasarimci, triinin farkli zamanlarda kullanilmasinmi miimkiin kilan bir yapisal ve
bicimsel potansiyelleri ortaya koyabilir. Ancak bu potansiyelin kiiltiirel stireklilige
dontismesi kullanicilarin nesneyle, nesnenin baska nesnelerle, nesnenin kullaniciyla
kurdugu iligkilere baghdir. Kullanici, kendisine sunulan iirlinii pasif bigimde tiiketen
son halka olmaktan gok uzaktir. Uriinii kendi hayatina dahil eder, kullanim izleriyle
degistirir, yeni gorevler yilikler ve kimi zaman tasarimin baslangigta ongérmedigi
anlamlar iiretir. Nesnenin sosyal hayati boylelikle ilk tasarim kararlarinin tesine geger
ve kendi anlamlarim1 kesfeder. Ayni {iriin ¢alisma araci, aile hatirasi, macera nesnesi,
koleksiyon parcast veya kimlik gostergesi vb. olarak birbirinden farkli anlam
katmanlarinda pozisyon alabilir. Bu anlamlarin higbiri nesnenin maddi yapisindan

bltiinlyle bagimsiz degildir ancak higbiri yalnizca fiziksel yapidan da dogmaz.

Baudrillard tiiketimi, yalnizca nesnelerin kullanilmasi veya yok edilmesi
biciminde ele almaz. Nesneleri, kolektivite ve dinya ile kurulan etkin ve sistemli bir
iliski olarak ele almasi1 bu durumu desteklemektedir (Baudrillard, 2015: 11). Kullanict
bir nesneyi satin aldiginda yalnizca onun fonksiyonunu edinmez. Nesnenin temsil ettigi
yasam bi¢imini, toplumsal pozisyonu ve kiiltiirel sdylemi de hayatina dahil eder. Bu
iligki igerisinde {iriin, teknik bir ara¢ olmanin o&tesinde kullanict kimliginin
disavurumuna doniisebilir. Hatta kullanicinin bu disavurum icin nesneler edinildigi
sikca gozlemlenen bir durumdur. Ancak zamansizlik agisindan belirleyici olan, kimlik
gostergesinin donemsel bir moda isareti olarak kalip kalmadigidir. Moda, gostergenin
hizla dolagima girmesini saglayabilir fakat ayn1 hizla degersizlesmesine de yol agabilir.
Zamansizlik ise anlamin yogunlugunu siirekli yenilik {izerinden degil, kullanim ve

deneyim icerisinde birikmesi tizerinden kurar.
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Nesne ile kullanici arasindaki bu iligkinin ontolojik karsiligi Heidegger’in (1962:
98) alet ¢oziimlemesinde agik bigimde goriilmektedir. Heidegger’e gore aletin ne
oldugu, yalnizca dis goriiniisiine bakilarak anlasilamaz. Cekig, seyredilen belirli bir
hacim ve bigime sahip bagimsiz bir nesne olmanin 6tesinde, cakma eylemi igerisinde,
baska aletler ve amaclarla kurdugu iliskiler sayesinde ceki¢ olarak goriiniir. Aletin
varligt kullanimin disinda duran mekanik bir ozellikler toplamindan degil, bir sey
yapmak i¢in olusundan dogmaktadir. Heidegger bu varlik bi¢imini el altinda olma
olarak tanimlar ve aletin ger¢cek anlamiyla ancak kendisine uygun kullanim igerisinde
aciga ciktigmi belirtir. Bu baglamda bir iirlinlin islevsel siirekliligi de yalnizca
mekanizmasinin ¢alismaya devam etmesi degil, kullanici ile arasinda kurulan eylem ve

anlam iliskisinin devam etmesinden var olur.

Heidegger’in yaklagimi, tiriiniin kullanim 6mrii icerisinde neden kimi zaman
goriinmez hale geldigini de aciklar niteliktedir. Iyi isleyen alet, kullanici ile eylem
arasindan ¢ekilir. Kullanic1 dikkatini araca degil, gerceklestirdigi ise yoOneltir. Ancak
ara¢ bozuldugunda, eksildiginde veya gorevini yerine getiremediginde nesne yeniden
goriinlir hale gelir. Bu hepimizin giindelik hayatta deneyimledigi fakat farkinda bile
olmadig1 bir gergeklik ihtiva eder. Heidegger (1962: 102-105), aletin kullanilamaz hale
geldiginde dikkat ¢ekici bir varliga doniistiiglinii ve onun diger araglarla kurdugu
iliskilerin aciga ciktigin1 ifade eder. Bozulan parga yalnizca tekil bir teknik ariza
degildir. Kullanimda, harekette, anlamda ve giindelik hayatin biitiinlinde olusan bir
kesintidir. Bu kesintinin tamir edilebilir olmasi, riiniin varlik iligkisini yeniden
kurabilmesini saglar. Tamir bu noktada yalnizca parcay: eski haline getiren teknik
miidahale degil, nesne ile kullanici arasinda kesintiye ugrayan iliskinin yeniden
olusturulmasidir. Bakim yapan kullanici, parcayr yeniden ireten-degistiren usta,
mekanizmay1 degisen kosullara uyarlayan kisi de iiretimin devam eden aktdrlerine

doniistir.

Zamansiz lrlniin sahip oldugu aciklik kullanici deneyiminin zaman igerisinde
birikmesini saglar. Kullanic1 deneyimi yalnizca ilk karsilasmada olusan kullanilabilirlik,
konfor veya memnuniyet diizeyinde kalmaz. Uriinle gecirilen zaman, karsilasilan
sorunlar, gerceklestirilen yolculuklar, yapilan tamirler ve degisen ihtiyaglar deneyimi
katmanlastirir. Kullanim 1izleri, ¢izikler, aginmis yiizeyler veya degistirilmis pargalar

nesnenin kusurlari olmanin 6tesinde, kullaniciyla paylastigi zamanin fiziksel kayitlarina
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dontigiir. Bu durum, giiclii kisi-iiriin iligkisinin iirliniin korunmasini, onarilmasini ve
degistirilmesinin  ertelenmesini  destekleyebildigini ortaya koyan c¢alismalarla
ortismektedir (Mugge vd., 2005: 40). Benzer bi¢imde bakim ve onarilabilirlik, iiriin
Omriiniin uzatilmast ve performansin korunmasi agisindan siirdiiriilebilir {iriin
kullaniminin 6nemli bilesenleri arasinda degerlendirilmektedir (Ackermann vd., 2021).
Boylece nesne yeniden anlamlanir ve yalnizca ge¢misi tasimaz, kullanicinin kendi
gecmisini nesne tizerinden okuyabilmesine de imkan verir. Arendt (2012: 246-247)
kiltliriin, diinyanin nesneleri ve onlarin siirekliligiyle iligkili olduguna dair yaklasimi
cercevesinde, uzun siire insan hayatina eslik eden {iriinlerin kisisel bir deneyimden

kolektif kiiltiirel bir siireklilige gegebildigi sdylenebilir.

Bu siire¢ igerisinde dayaniklilik, kendine yeterlilik, gii¢, aidiyet ve kimlik
yansitma, kimlik yaratma gibi temalar nesnenin anlamin1 merkezilestiren temel niiveler
haline gelebilir. Merkezilesme, anlamin degismez olusunu degil farkli deneyimlerin
belirli bir ortak ¢ekirdek etrafinda birikmesini ifade eder. Kullanicilarin birbirlerinden
bagimsiz deneyimlerinde benzer anlamlara ulagmalari, benzer hikayelerde var olmalari
ve benzer baglamlar iiretmeleri {iriiniin kiiltiirel kimligini giiclendirir. Bir iirlin farkl
cografyalarda  dayaniklilik, bagimsizlik veya giivenilirlik gibi anlamlarla
iligkilendiriliyorsa bu anlamlar zamanla {rlnin fiziksel o6zelliklerinden ayr
diisiiniilemeyen ortak bir sdylem meydana getirir. Nesne artik sadece bu niteliklere
sahip degildir bu niteliklerin kiiltiirel gdstergesine de doniisiir. Anlamsal sabitleme,
kullanic1 deneyimlerinin farkliligin1 ortadan kaldirmadan onlar1 taninabilir bir kimlikte

ortaklastirir.

Bu noktada zamansizlik, klasiklesme ve ikoniklesme kavramlarinin birbirinden
ayrilmasi gerekir. Klasiklesme, bir {iriiniin tarihsel siire¢ igerisinde belirli bir tasarim
geleneginin 6rnegi, Ol¢iitli veya referans noktasi olarak kabul edilmesi anlamini igerir.
Klasik iriin, gecmisle kurdugu iligkinin giiciiyle taninir ve ¢ogu zaman tasarim
tarihindeki yeri iizerinden deger kazanir. Tkoniklesme ise iiriiniin biciminin, adinin veya
belirli bir pargasinin kendi islevini asarak daha genis bir anlamin gostergesine
doniismesi ile var olur. Tkonik iiriin hemen tanmabilir halde var olur. Kimi zaman tek
bir ¢izgi, oran veya detay bitlin nesneyi temsil etmeye yeterli olur. Ancak her klasik
iirlin zamansiz olmadig1 gibi her ikonik {iriin de zamansiz degildir. Bir iiriin kisa siirede

ikoniklesebilir, fakat onu iireten kiiltiirel kosullar degistiginde etkisini kaybedebilir.
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Benzer bigimde tarihsel agidan klasik kabul edilen bir {iriin, giincel kullanim degerini

biitiiniiyle yitirmis olabilir.

Zamansizlik ise bu iki kavramla kesismekle beraber onlardan daha kapsamli bir
stireklilik ihtiva eder. Zamansiz iiriin klasiklesebilir ve/veya ikoniklesebilir. Ancak onun
temel degeri yalnizca tarihsel kabulden veya giiglii bir gdstergeden gelmez.
Zamansizlik, bicimin tanmirligi ile islevin devamliligini, teknik dayaniklilik ile
duygusal bagi, bireysel deneyim ile kiiltiirel anlami ayni varlik igerisinde bir arada
tutabilme kabiliyetinde hayat bulur. Uriiniin gegmise ait olmasi onun bugiin
kullanilmasima engel olmadig1 gibi, bugiin kullanilmasi da ge¢misle kurdugu iliskiyi
ortadan kaldirmaz. Nesne hem tarihsel hem giincel hem fonksiyonel hem sembolik hem

bireysel hem toplumsal bir varlik olarak yoluna devam etme kabiliyetine sahiptir.

Bu kuramsal ¢erceve icerisinde zamansiz tasarim, degismeyen glizel bigimlerin
kategorisi olarak degil, zaman igerisinde siirdiiriilebilen ¢cok katmanli bir iliski Oriintiisii
olarak ele alinmaktadir. Big¢imsel eskimeye direng, islevsel siireklilik, teknik
dayaniklilik ve uzun iirlin 0mrii bu Oriintliinlin maddi tarafini; kullanici deneyimi,
duygusal baghlik, kimlik projeksiyonu ve Kkiiltiirel siireklilik ise anlamsal tarafim
meydana getirir. Bu iki taraf birbirinden ayrildiginda zamansizlik noksanlagir ve
tamamlanamaz hale gelir. Anlam1 olmayan dayaniklilik yalnizca uzun siire ¢alisan bir
mekanizmayken islevi ortadan kalkmis anlam ise ge¢mise iliskin bir hatira temsilidir.
Zamansiz tasarim, mekanizma ile hatiranin, kullanim ile kiiltiiriin, degisim ile

kararliligin ayn1 nesne tizerinde kesistigi noktada pozisyon alir.

Bu noktadan hareketle Defender’in zamansizligi yalnizca taninabilir silueti veya
uzun iiretim tarihi lizerinden degerlendirilemez. Aracin tipolojik ¢ekirdegini ne 6lgilide
korudugu, donemsel ve fonksiyonel adaptasyonlarimi nasil gerceklestirdigi,
kullanicilarin ona hangi anlamlar1 yiikledigi, mekanik yapisinin bakim ve tamire nasil
imkan verdigi ve bu ozelliklerin kiiltiirel bir kimligi nasil olusturdugu beraberce ele
alinmalidir. Defender’in zamansizligi, varsa, bu tek bir tasarim kararinin sonucu degil
bicim, islev, teknik yapi, kullanici ve kiiltiir arasinda uzun yillar boyunca yeniden
kurulan bir iligkinin sonucudur. Bu sebeple onu anlamak, yalnizca otomobilin fiziksel
varhigma degil, onun ¢evresinde olusan biitiin nesne-insan-zaman-mekan oriinttisine

battincul bir perspektifte bakmayi gerektirmektedir.
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LAND ROVER DEFENDER

Land Rover Defender’in tasarim tarihi, konvansiyonel anlamda sadece bir
otomobil markasinin gelisim ¢izgisi iizerinden okunabilecek dogrusal bir ilerleme
degildir. Aracin ortaya ¢ikis1 ve tasarimi, savas sonrasinda yeniden kurulmaya c¢alisilan
bir toplumun {iretim imkanlari, ekonomik sinirhiliklart ve giindelik gereksinimleriyle
dogrudan iligkilidir. Bu nedenle Defender’in bigimsel ger¢ekliginin baslangicinda
estetik bir arayistan oOnce ihtiyag, malzeme kithigr ve kullanilabilirlik ve muhtelif
fonksiyonlara mecburi hizmetler bulunmaktadir. Tasarimin ilk niivesi, bir otomobilin
nasil goriinmesi gerektigi sorusundan degil, farkli zeminlerde c¢aligsabilecek, yiik
tastyabilecek, kolayca onarilabilecek ve mevcut iiretim kosullar1 igerisinde
iretilebilecek bir aracin nasil var edilebilecegi sorusundan dogmustur. (Land Rover,
2015a; 2015c; 2016a) Land Rover’1 zaman igerisinde kendine 6zgii bir {iriin tipolojisine

doniistiiren temel diislince de bu zorunluluklar igerisinde var olmus ve bigimlenmistir.

Ikinci Diinya Savasi’nin ardindan Ingiltere, bir taraftan savasmn ekonomik ve
fiziksel yikimini gidermeye calisirken diger taraftan sahip oldugu endiistriyel iiretim
kapasitesini baris doneminin ihtiyaglarina uyarlamak zorunda kalmistir. Celik kitlig1
tiretim lizerinde belirleyici bir smrlilik olustururken, savas doneminden kalan
alliminyum isleme kapasitesi ve gorece ulasilabilir aliiminyum stoklar1 yeni arag¢ icin
onemli bir imkan meydana getirmistir. Spencer ve Maurice Wilks tarafindan gelistirilen
Land Rover diigiince yapisi, bu baglam igerisinde ciftgilerin, arazi sahiplerinin ve farkli
calisma gruplariin kullanabilecegi ¢ok amacli bir ara¢ olarak ortaya c¢ikmistir. Series
I’in aliiminyum gdvdesi bu nedenle baslangicta secilmis estetik bir malzeme ifadesi
olmaktan cok, ¢elik kitligina verilmis teknik ve ekonomik bir cevaptir. Aliiminyumdan
tiretilen govdenin celik kutu kesitli sasi lizerine yerlestirilmesi, malzeme kitligina cevap
verirken ayni zamanda karmagsik ve maliyetli pres kaliplarina duyulan gereksinimi
azaltmistir. Baslangigta zorunluluktan dogan bu malzeme ve iiretim kararlari, zaman
icerisinde aracin taninabilir yapisal kimliginin pargalarindan birine doniigmiistiir (Land
Rover, 2015c; 2016). Ayn1 zamanda aliiminyumun malzeme olarak nitelikleri ilerleyen

stirecte bu tercihin farkinda olunmayan artilar1 olarak ortaya ¢ikacaktir.

Bu tasarim kararlari, tasarimda zorunluluk ile kimlik arasindaki iligkinin dikkat

cekici oOrneklerinden biridir. Bir tasarim kararlari baslangigta yalnizca mevcut bir
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problemin ¢6zlimiine yonelik olsa da ayni karar uzun siire tekrar edildiginde, kullanici
tarafindan tanindiginda ve bagka yapisal 6zelliklerle biitlinlestiginde iiriiniin kimligini
meydana getiren bir gostergeye donilismiistiir. Land Rover’in diiz govde panelleri,
belirgin baglant1 noktalar1, basit i¢ mekani1 ve kutu bi¢cimli hacmi de aym iiretim
mantigimin sonuglart olarak ortaya ¢ikmistir. Karmasik preslenmis ylizeyler yerine daha
basit bigimlendirme ve montaj siireclerine uygun panellerin kullanilmasi, bigimsel
sadeligi yalmzca estetik bir tercih olmaktan ¢ikarmistir (Land Rover, 2015a; 2015c).
Aracin nihai formu bu anlamda iiretim siirecini saklamamakta aksine hangi pargalarin
nasil bir araya geldigini, hangi ylizeylerin tasiyic1 ya da kapatict oldugunu okunabilir
bicimde gostermekte ve bunu fonksiyonun dogru bigimde giderilmesinin hakli gururu

ile sergilemektedir.

[k Land Rover Series I, 1948°de Amsterdam Otomobil Fuar’indan sonra ayn1 yil
Solihull fabrikasinda seri iiretime alinmustir. Ilk model, 80 inglik dingil mesafesine ve
50 beygir (hp) gii¢ lireten dort silindirli 1,6 litrelik benzinli motora sahiptir. Arag, kisisel
konfor veya kent icindeki rahat ulasim i¢in degil, hafif traktoér ile arazi aracinin
islevlerini birlestiren ¢ok amagh bir ¢alisma araci olarak gelistirilmistir. Bu ara konum,
onun ne tam olarak tarim makinesi ne de geleneksel anlamda bir otomobil olmasini
saglamis, farkli ihtiyaclara agik bir {iriin sisteminin olusmasina imkan vermistir (Land

Rover, 2015a; 2016).

Series I’in tasariminda tarimsal kullanim yalnizca aracin ¢ekis sistemi veya yiik
kapasitesi lizerinde etkili olmamistir. Camurlu ayakkabilarla kullanilabilecek basit bir i¢
mekan, kolay temizlenebilir diiz ve detaysiz yiizeyler, ¢alisma sirasinda erisilebilen
kontrol elemanlari, genis ve ¢ok yonlii goriis alan1 ve farkli ekipmanlarin tasinmasina
izin veren agik govde cesitleri de kullanim baglaminin sonuglaridir. Aracin baslangicta
farkli islerde kullanilabilmesi, onun tek bir davranisa gore tamamlanmis kapali bir iiriin
olarak degil, degisen gorevler dogrultusunda yeniden diizenlenebilecek bir tastyict yapi
olarak ele alindigim1 agik¢a ortaya koymaktadir. Soft top, pick up, station wagon ve
uzun dingil mesafeli (130) govde seceneklerinin zamanla ortaya ¢ikmasi, ayni yapisal

niivenin farkli kullanim gergekliklerine uyarlanabilmesinin sonucudur.

Bununla birlikte savas sonrasi ortam yalnizca tarimsal {iretim ihtiyacini degil,

askeri hareketlilik ve lojistik ihtiyaclarinin da ortaya ¢iktig1 bir dénemdir. Ingiliz
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Ordusu’nun 1949 yilindaki Land Rover siparigleri aracin ¢alisma alanini ¢iftliklerden
askeri birliklere tagimistir. Dort tekerlekten ¢ekis sistemi, yliksek zemin agikligi, yalin
mekanik yap1 ve govdenin farkli gorevlere uyarlanabilirli§i onu personel tasima,
haberlesme, kesif, ambulans, hafif silah platformu ve lojistik destek gibi birbirinden
farkli gorevlerde kullanilabilir hale getirmistir. Askeri kullanim, iiriiniin dayanikliligini
yalnizca fiziksel dirence degil, gorev ¢esitliligine ve hizli miidahaleye baglamistir. Uzak
cografyalarda c¢alisacak bir aracin sadece zor bozulmamasi degil, bozuldugunda sinirl
imkanlarla yeniden calistirilabilmesi gerekmektedir. Bu zorunluluk, ilerleyen
donemlerde Defender kimliginin temel pargalarindan birine doniisecek olan tamir

edilebilirlik ve mekanik okunabilirlik anlayisini beslemistir.

Land Rover’in tarihsel gelisimi igerisinde degisim, baslangictaki diisiincenin
ortadan kaldirilmasiyla degil, ayn1 diislincenin farkli teknik kosullar altinda farkli
kiiltiirlerde ve farkli senaryolarda yeniden kurulmasiyla gerceklesmistir. 1953 yilinda
uzun dingil mesafeli modelin eklenmesi aracin tasima kapasitesini ve kullanim
cesitliligini artirmig, 1957°de dizel motor se¢eneginin sunulmasi diisiik devirde cekis ve
ekonomik calisma acisindan yeni bir kullanim alani olusturmustur. 1958’de tanitilan
Series 11, daha genis govdesi ve belirginlesen yan omuz ¢izgileriyle ilk tasarimin gorsel
dilini korumus ama fonksiyon baglaminda olgunlagtirmistir. 1971°de gelen Series III ise
ic mekén, on yiz ve teknik detaylarda yenilikler getirmekle birlikte temel arag
tipolojisini siirdiirmiistiir. 1983’te OneTen, 1984’te Ninety modellerinin ortaya
cikmasiyla yaprak yayli sistemden helezon yayli siispansiyona gecilmis bdylece arazi
kabiliyeti korunurken yol davranisi ve aks hareketleri gelistirilmistir. 1990 yilinda ise
arag ailesi Defender 90, 110 ve 130 adi altinda yeniden tanimlanmistir (Land Rover,
20153; 2018).

Gorsel 1: Mihenk modeller iizerinden bigimsel ve tipolojik siirekliligin temsili (yazar tarafindan

gorsellestirilmigtir)

1948 S 1958 % 1971 & 1983

1990 2007 2015
DEFENDER 90 > DEFENDER (PUMA) > HERITAGE EDITION >
DEFENDER
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Gorsel 1’de sunulan kronoloji, Land Rover’in 1948’deki Series I’den 2015
Heritage Edition’a kadar ge¢irdigi donilisimiin biitiin modellerini degil, tasarim
cizgisindeki belirleyici esikleri temsil etmektedir. Series I’in kisa ve yalin gévdesinden
Series II ve Series III’lin gelisen hacimlerine, One Ten’in uzatilmis yapisindan Defender
90’1 kompakt oranlarina kadar degisen modellerde farkli kullanim ihtiyaglar1 goriiniir
hale gelmektedir. Buna karsin yataya yayilan kaput, yiikseltilmis yolcu hacmi, kisa
cikintilar, belirgin tekerlek konumlari, dikey govde yiizeyleri ve pargali panel
organizasyonu devam etmektedir. Gorseldeki degisim, onceki formun ortadan
kaldirilarak yerine yenisinin konulmasi bi¢giminde degil, ayni tipolojik yapinin farkl
zamanlarin teknik ve kullanim kosullarina gore yeniden diizenlenmesi bigiminde

okunmaktadir.

2007 yilinda gerceklestirilen kapsamli giincelleme, yeni bir 6n konsol ve alt1 ileri
manuel sanziman getirmistir. Bu déonemde kullanilan 2.4 litrelik EU4 dizel motor, 2012
model yilinda 2,2 litrelik EU5 motorla degistirilmistir. Teknik degisiklikler i¢ mekan
deneyimini ve giic aktarma sistemini yenilerken aracin temel govde tipolojisini
degistirmemistir (Land Rover, 2011). Bu teknik degisiklikler aracin kullanim bi¢imini
belirli dlciilerde doniistiirmiis olsa da gdvde tipolojisini, sasi yaklagimini ve digaridan
taninmasint saglayan temel oranlar1 degistirmemistir. Boylece Defender, teknik
bakimdan ¢agin kosullarina yaklasirken bi¢imsel olarak kendisinden uzaklagmamistir.
Bu durum, aracin tarihini yalnizca degismeyen parcalar iizerinden degil, degisim
kavraminin kimligi bozmayacak smirlar igerisinde tutulmasi iizerinden okumay1

gerektirmektedir.

Defender admin 1990 yilinda kullanilmaya baglanmasi da yalnizca bir isim
degisikligi degildir. Land Rover {iriin ailesine 1970’te Range Rover’in, 1989’da ise
Discovery’nin eklenmesiyle birlikte baslangicta yalnizca Land Rover olarak bilinen
temel aracin marka icerisindeki konumunun yeniden tanimlanmasi gerekmistir. Daha
Once seri numarasi veya dingil mesafesiyle anilan arag, Defender adiyla ayr1 ve tanimhi
bir {lirtin kimligi kazanmistir. Savunan, koruyan ve zorlu kosullar karsisinda direng
gosteren anlamlarini tagtyan bu ad, sozciigiin koruma ve direng cagrisimlar araciligiyla

aracin kullanim igerisinde olusan kiiltiirel niteliklerini s6zel bir kimlik altinda
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toplamistir. Aracin zaten kullanim igerisinde olusmus olan koruyan nesne imaji bu isim
altinda biitiinlesmistir. Bagka bir deyisle isim, araca biitlinliyle yeni bir anlam vermemis
yillar boyunca tarimda, askeri gorevlerde, kesiflerde ve giindelik caligmalarda olusan
anlami goriinlir kilmistir. Aracin kullanim alanlari, {iriin kimliginin yerlesmesinde

model adindan daha 6nce etkili olmustur.

Defender’in kesif ve yolculuklarla kurdugu iliski de islevsel ¢esitliligin kiiltiirel
karsiligint olusturmustur. 1950°li yillardan itibaren gerceklestirilen uzun mesafeli
yolculuklar, aracin yalnizca belirli bir arazide calisan teknik bir iirlin olarak degil,
bilinmeyene ulagmayr miimkiin kilan bir hareket araci olarak temsil edilmesini
saglamigtir. 1955-1956 Oxford ve Cambridge Uzak Dogu Seferi’nde iki Series I aracin
Londra’dan Singapur’a kadar kullanilmasi, bu anlatinin erken orneklerinden biridir
(Land Rover, 2025). Daha sonraki kesifler, gosteriler ve uluslararasi organizasyonlar
aracin cografi sinirlar1 agma imgesini giiclendirmistir. Bu kullanim alani igerisinde
Defender, insam1 tanimli noktalar arasinda tasiyan edilgen bir ara¢ olarak degil,
yolculugun gerceklesmesini miimkiin kilan ve yolculugun bir pargasi haline gelen aktif

bir eslik¢i olarak anlam kazanmustir.

Bu noktada kullanici ile arag¢ arasindaki bag, yalnizca yiiksek arazi kabiliyeti veya
mekanik dayaniklilikla agiklanamamaktadir. Defender’in yalin yapist kullaniciya araci
anlama, bakimini1 yapma, degistirme ve kisisel ihtiyaglarina gdre yeniden var etme
imkam vermistir. Tavan yiikleri, vingler, koruma elemanlari, i¢ hacim diizenlemeleri,
farkli lastikler, ¢ekme sistemleri ve yardimci donanimlar araciligiyla her Defender,
temel tipolojisini korurken kullanicisinin yasam bi¢imini iizerinde tasimaya baslamistir.
Standart bir seri liretim iiriinii kullanict miidahalesiyle 6zellesmistir. Cizikler, ezikler,
degistirilen pargalar ve yapilan eklemeler hem kullanicinin kimliginin bir pargasi olarak
araca yansimig hem de aracin degerini yalnizca azaltan kusurlar olarak degil
yasanmighgin fiziksel kayitlar1 halinde algilanmistir. Boylelikle aracin yaslanmasi ve
yasamasl, yiizeysel bir eskime ya da malzeme yorgunlugu olmaktan ¢ikip kullanicistyla

kurdugu iligskinin yogunlagmis bir temsili olarak var olmustur

Defender ciftlikteki calisma aracindan askeri tasita, kesif aracindan aile
otomobiline, giindelik kullanim nesnesinden koleksiyon {iriiniine doniisiirken tek bir

anlama bagli kalmamistir. Bununla beraber bu anlamlarin tamaminda dayaniklilik,
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erigilebilirlik, hareket ve kendine yeterlilik gibi belirli niiveler ortaklagmistir. Nesnenin

sosyal hayati degismis, fakat bu hayati bir arada tutan kimlik sikilagmistir.

2015 yilinda sunulan Heritage Edition bu kiiltiirel siirekliligin iiretici tarafindan
yeniden yorumlanmasinin belirgin orneklerinden biridir. Tanidik yesil govde rengi
(Grasmere Green), beyaz tavan (Alaska White), geleneksel 1zgara bicimi, ¢elik jantlar
ve ilk On tiretim Land Rover’in plakasina gonderme yapan HUE 166 grafikleri, yeni bir
model yaratmaktan cok, iirliniin baslangicindaki gorsel hafizayr yeniden goriiniir
kilmigtir. Heritage Edition’in 6nemi, eski bir aracin yiizeysel bicimde taklit
edilmesinden degil, markanin kendi tarihini tasarim elemanlar1 araciligtyla giincel {iriine
yeniden aktarmasindan kaynaklanmaktadir. Ancak burada nostalji, gegmise donme
arzusundan fazlasim icerir. ilk aracin zorunluluktan dogan yalinhigi, iiretimin son
doneminde bilingli bir kimlik gostergesi olarak yeniden kurulmustur. Baslangicta
ekonomik ve teknik bir gereklilik olan 6zellikler, yillar sonra kiiltiirel hafizanin tasarim

kodlarina doniigmiistiir (Land Rover, 2015a).

Klasik Defender tiretiminin 2016 yilinda sona ermesi, aracin tarihsel gergekliginin
sona erdigi anlamina gelmemistir. Solihull’da 1948’den 2016’ya kadar iki milyondan
fazla Series Land Rover ve Defender iiretilmistir. Son aracin iiretim hattindan ¢ikisi,
yalnizca endiistriyel bir siirecin bitisi degil, lirliniin baska bir varlik asamasina gegisi
olmustur. Son iiretim sadece montaj hatti ¢alisanlartyla degil gercek kullanicilarin
kendisiyle yapilmistir. Bu aragta her bir montaj ve detay ylizlerce farkli Defender
kullanicisinin elinde var olmustur. (Land Rover, 2016; 2018a; 2024a). Uretimi resmi
olarak sona eren Defender restorasyon, yeniden yapilandirma, parga dolagimi, kullanici
topluluklar1 ve koleksiyon kiiltiirii igerisinde yasamaya devam etmistir. Land Rover
Classic ve 0zel girisimler tarafindan yiiriitiilen restorasyon programlarinda miimkiin
oldugunca 0zgiin pargalarin korunmasi ve aracin 06zgiin hikdyesinin siirdiiriilmesi
yaklasimi da {irlin degerinin yalnizca yeni ve kusursuz goriinliste aranmadiginin bir
gostergesidir. Hem firma hem de kullanici tarafinda kabul gormiis bir diisiince olarak
Defender’in yasadig1 hayat, onun korunmasi gereken kimliginin bir parcasi olarak kabul

edilmektedir.

Bu baglamda Land Rover Defender’in tarihsel gelisimi ve tasarimsal varligi, bir

iirlinlin zaman igerisinde siirekli yenilenerek, geliserek ve degiserek kendi gegmisinden
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ve varligindan uzaklasmasini degil kendi gecmisini tizerinde tasiyarak imgesel varligini
zamanda tasimasinin ve zamanin ruhuna gore doniismesinin hikayesidir. Tarimsal
ihtiyaclar aracin islevsel ¢ekirdegini, savas sonrast malzeme kitlig1 yapisal dilini, askeri
kullanim dayaniklilik ve tamir edilebilirlik anlayisini, kesifler 6zgiirliik ve hareket
imgesini, kullanic1 baglamlar ise kiiltiirel kimligini olusturmustur. Defender ad1 biitiin
bu parcalar1 1990 yilinda tek bir s6zel kimlik altinda birlestirmis olsa da iiriiniin ger¢ek
kimligi ¢ok daha once, farkli kullanicilarin eylemleri igerisinde olusmaya baslamistir.
Bu sebeple Defender, tasarimcinin olusturdugu bir nesne oldugu kadar, onu

kullananlarin zaman igerisinde tamamladig1 bir kiiltiir lirlinii olarak var olmaktadir.

DEFENDER’IN ZAMANSIZ TASARIM KIiMLIGiINI OLUSTURAN
UNSURLAR

Tipolojik ve Bigimsel Sureklilik

Defender’in farkli donemlerde iiretilmis 6rnekleri yan yana getirildiginde ilk fark
edilen durum, yer yer ayrintilarda var olan degisimlere ragmen arac ailesinin kolaylikla
taninabilmesidir ve geometrik yapinin devamliligidir. Farlar, 1zgaralar, kapilar, motor
kaputlari, gamurluk detaylar1 ve i¢ mekan bilesenleri gibi detaylarda dénemler boyunca
degisimler mevcuttur. Degismeyen sey, bu elemanlarin her birinin fiziksel varligindan
cok, aracin kiitlesel organizasyonunu kuran temel form iligkileridir. Yatay kaput hacmi,
kaputtan yiikselerek ayrilan kabin, govdenin koselerine yaklasan tekerlekler, kisa
cikintilar, dikey agirlikli yolcu boliimii ve tasima hacmini belirginlestiren arka gévde

birlikte okundugunda Defender’a ait tipolojik niive ortaya ¢ikmaktadir.

Heskett’e gore (1980: 7) siireklilik ve degisim, tasarim tarihi boyunca farkli
gorlinlimler altinda stirekli olarak tekrar eden iki temel tema olmustur ve bu temalarin
birbiriyle ¢atisan talepleri zaman zaman belirgin gerilimler yaratmistir. Defender’da bu
gerilim, eski bigimi eksiksiz bigimde korumak ile her teknik yenilikte butini yeniden
tasarlamamak arasinda ¢Ozililmiistiir. Ara¢ ne biitiin degisimleri reddeden donmus bir
form olarak kalmis ne de degisimin kendisini tamamen tasarima yansitarak her
donemde baska bir kimlige yonelmistir. Teknik bilesenler, iiretim ayrintilari ve

donanimlar doniisiirken aracin okunmasini saglayan kiitlesel dil biiyiik 6l¢lide devam
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etmistir. Boylece degisim, dnceki tasarimin silinmesi bigiminde degil, mevcut tipolojik

yapinin yeni kosullara gore yeniden diizenlenmesi bi¢ciminde gergeklesmistir.

Bu siirekliligi, ayn1 bi¢imin degismeksizin yinelenmesi olarak anlamamak gerekir.
Lefebvre’ye gore (2004: 6-7) ritim tekrar1 gerektirmektedir buna karsin mutlak ve 6zdes
bir tekrarin sonsuza kadar stirmesi miimkiin degildir. Tekrarin icerisine her defasinda
yeni ve Ongoriillmemis bir unsur, baska bir ifadeyle farklilik, girmektedir. Tekrar
farklilig1 diglamadig1 gibi onu iiretmektedir Defender modelleri arasindaki iligski de bu
acidan bir kopyalama dizisi olarak degil, farklilik Ureten bir tekrar orlntlsi olarak
degerlendirilebilir. Series I ile Defender arasinda 6nemli teknik ve bigimsel farkliliklar
vardir, buna karsin temel geometri benzerlikler lizerinden kurulmustur. Her yeni model,
kendisinden oncekini biitiiniiyle hiikiimsiiz kilmak yerine ortak bir tasarim ritmine
katilmistir. Bu ritim ayni ayrintilarin tekrariyla degil, benzer oranlarin ve yapisal

iligkilerin farkli kosullar altinda yeniden kurulmastyla olusmustur.

Gorsel 1’de sunulan model dizisi bu nedenle yalnizca kronolojik bir gelisimi
degil, tasarim kimliginin hangi iligkiler iizerinden tasindigin1 gostermektedir. Tek bir
far, kap1 veya 1zgara Defender kimliginin biitiinii degildir. Bu parcalar degistirildiginde
ara¢ hala taninabilir ve bilindik kalabilir. Buna karsilik tekerleklerin govdeyle iliskisi,
kabinin diiseyligi, kaput ile yolcu hacmi arasindaki kademe ve 6n ile arka ¢ikintilarin
orani ortadan kaldirildiginda tipolojik bag zayiflamaya baslar. Burada kimlik parganin
kendisinde degil, pargalarin olusturdugu organizasyondadir. Defender’in bigimsel

stirekliligi de tam olarak bu organizasyonun korunmasi sayesinde ortaya ¢ikmuistir.

Bu yaklasim, arag ailesi igerisindeki govde cesitliligini de aciklamaktadir. Kisa ve
uzun dingil mesafeleri, kapali veya agik govdeler, station wagon, hard top, pick up ve
cift kabin gibi ¢oziimler ayn1 aracin yalnizca boyutlandirilmis kopyalar1 degildir. Her
biri farkli yolcu, yilik ve gorev ihtiyaglarina gore yeniden oranlanmistir. Land Rover’in
bircok farkli ihtiyaca Ozellesmis ¢Oziimlerinin ayni {iriin ailesi igerisinde yer almasi,
tipolojik biitiinliglin tek bir gévde secenegine bagli olmadiginit bu formun yakinsak
tirevleri oldugunu gostermektedir. Farklilik burada kimligin karsit1 degildir. Tam

tersine ortak tasarim c¢ekirdeginin sinirlarmi goriiniir kilan bir aragtir.
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Islevden Dogan Geometri ve Mekansal Kurgu

Defender’in kutu bigimli gévdesi ¢ogu zaman aracin estetik kimliginin en agik
gostergesi olarak goriilmektedir. Ancak bu kutu bi¢imli yaklasim yalnizca geometrik
sadelik veya bilingli bir minimalizm iizerinden okumak dogru olmayacaktir. Aragtaki
diizlemler, diisey yiizeyler ve belirgin hacimler dncelikle iiretim, goriis, tasima ve arazi
hareketliligi gibi gerekliliklerin bi¢imsel karsiliklaridir. Dolayisiyla ortaya ¢ikan
yalinlik, bigimin estetik bir arinmaya tabi tutulmasindan ¢ok, farkli islevlerin birbirine

karismadan okunabilir hacimlere doniismesidir.

Baudrillard (1996: 3-4), nesnelerin yalnizca nesnel islevleri iizerinden
tanimlanmasinin ve siniflandirilmasinin yeterli olmadigini belirtmektedir. Nesnenin
islevsellik derecesiyle birlikte kullanim sirasinda gerektirdigi hareketlerin, bi¢iminin,
stiresinin, doniistiirdiigii maddenin ve kullanimina eslik eden 6zel, ailevi ya da kamusal
iligkilerin de dikkate alinmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Defender’in dig
geometrisi bu ¢oklu okuma agisindan degerlendirildiginde, bi¢imin tek basina gorsel bir
kabuk olmadig1 goriiliir. Kaput motor ve aktarma bilesenlerinin hacmini, kabin insan
bedeninin bulundugu alani, arka govde ise yiik, ekipman veya barinma olasiliklarini
disaridan okunabilir bigimde ifade eder. Arag, kendi i¢inde var olan ya da olacak olan
deneyimleri ve organizasyonu buttntyle saklayan tek parca bir yuzey Uretmek yerine,

farkli eylem alanlarini ayri kiitleler halinde goriiniir kilar.

Tekerleklerin govdenin uglara yakin konumlanmasi, egimli zemine yaklasirken
veya zeminden ayrilirken gdvdenin temas riskini azaltir. Boylece arazi hareketliligi i¢in
gelistirilen bir karar, ayn1 zamanda aracin kompakt ve zemine hazirlanmis goriinen
durusunu meydana getirir. Land Rover’in 2019 tarihli tasarim agiklamasinda kisa
cikintilar, yiiksek esik, dik durus ve disarida taginan yedek tekerlek Defender kimliginin
islev ile bi¢imi birlestiren unsurlar1 arasinda gosterilmistir. Ayni agiklamada dik arka
ylizeyin kisa arka cikintiy1 korurken i¢ hacmi biiyiittiigii belirtilmektedir (Land Rover,
2019). Bu durum, dis goriiniliste karakter olarak algilanan 6zelligin gercekte hareket ve

hacim problemlerine verilen ortak bir cevap oldugunu gdstermektedir.

Yuksek govde ve siiriis konumu da yalnizca gii¢ veya hakimiyet imgesi liretmek
icin olusturulmus degildir. Yerden yiiksek konumlanma mekanik bilesenleri zeminden

uzaklastir. Bu yap1 ayni zamanda siiriis konumunu iyilestiren, kullanicinin aracin 6n
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siirlarint ve ¢evresindeki engelleri daha dogrudan algilamasini saglayan avantajlar
saglar. Diisey acilara yakin yerlestirilmis cam yiizeyler goriis ile govde sinir1 arasindaki
mesafeyi azaltir. Siirlicli, uzayan ve alcalan bir kabugun gerisinden cevreyi tahmin
etmek yerine, aracin kiitlesini daha okunabilir referanslarla yonetir. Bu nedenle ylksek
kabin ve kullanim pozisyonlari, kullanicinin ¢evreden koparildigi kapali bir i¢ mekan
degil, cevreyi izleme ve ona tepki verme davranigini destekleyen hareketli bir gdzlem

hacmi olusturur.

Dis yiizeydeki diklik, i¢ mekanda kaybedilmeyen genis hacimlere doniisiir.
Egrisel bir tavan ve igeri dogru daralan yan yiizeyler yerine gorece dik duvarlar
kullanilmasi, oturma ve yilikleme alanlarinin iist seviyelerde de degerlendirilebilmesini
saglar. Bu ozellik ozellikle ekipman, sedye, haberlesme donanimi veya 6zel gorev
bilesenleri tagiyan araglarda 6nem kazanmaktadir. Series ve Defender tiirevlerinin mobil
saglik hizmetlerinden haberlesme gorevlerine kadar farkli amaglarla diizenlenmis
olmasi, temel hacmin tek bir i¢c mekdn senaryosuna kapanmamasindan
kaynaklanmaktadir. Land Rover’in Kizilha¢ is birligine iliskin belgesinde, 1954’te
kullanilan mobil dispanser ile uydu haberlesme donanimi tasiyan giincel Defender 130
ayni uyarlanabilir aracin farkli donemlerdeki karsiliklar1 olarak sunulmaktadir (Land

Rover, 2024b).

Defender’in oranlarinda bu sebeple soyut bir giizellik diizeninden ¢ok, eylemler
arasinda kurulmus bir denge bulunmaktadir. Buna karsin dengeye bagl bu geometrik
yap1 kendi estetigini tiretmistir. Tekerlek capi, dingil mesafesi, kaput uzunlugu, gévde
yiiksekligi ve tasima hacmi tek tek estetik degerler olarak degil, aracin zeminde nasil
hareket edecegini, ne tasiyacagini ve kullanictya nasil bir goriis sunacagini belirleyen
degiskenlerdir. Bunun sonucunda ortaya ¢ikan gorsel ifade ise sonradan eklenmis
degildir. Ara¢ dayanikli, dengeli ve hazirlikli goriiniir. Cilinkii bi¢im, bu nitelikleri
iiretmeye c¢alisan teknik kararlarin kaydini tagir. Burada estetik, islevin iizerini 6rten ayr1

bir katman degil, islevsel iliskilerin gorunir hale gelmesidir.
Yapisal Acikhik ve Uretimsel Okunabilirlik

Defender’in dis biciminde dikkat c¢eken bir baska ozellik, {iretim ve montaj
elemanlarinin biitiintiyle gizlenmemesi, goriilebilir ve kolayca erisilebilir olmalaridir.

Kap1 menteseleri, panel birlesimleri, per¢inler, havalandirma kapaklari, baglanti
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cizgileri ve camurluklarin govdeyle kurdugu ayrim aracin ylizeyinde tanimli ve
okunabilir durumdadir. Bu elemanlar kesintisiz bir kabuk elde etmek amaciyla gorsel
alandan ¢ikarilmamis, aracin nasil meydana getirildigini gdsteren isaretler olarak bigim
diline katilmistir. Boylece yiizey yalnizca dis goriiniis iiretmekle kalmaz montaj sirasini,
parga sinirlarin1 ve miidahale noktalarini da agik eder. Bu noktada bigim iiretiminden de
varlik alir. Heidegger’e gore (1977: 12-13) teknoloji yalnizca bir ara¢ degil, var olanin
belirli bir bigimde a¢iga ¢ikmasini saglayan bir aciga ¢ikarma yoludur. Bu yaklasim
Heidegger’in metninde dogrudan otomobil bi¢imine indirgenemese de Defender’in
yapisal ifadesini okumak i¢in 6nemli bir imkan sunmaktadir. Aracin varliginda teknik,
plriizsiiz bir yiizeyin arkasina saklanmaz. Bir mentesenin hangi hareketi miimkiin
kildigi, govdenin hangi noktalardan ayristigt ve mekanik diizenin nasil tasindigi
kullanict tarafindan okunabilir. Bu agiklik teknolojiyi yalnizca kullanilan bir arag
olmaktan ¢ikarip aracin kurulus bigcimini goriinlir hdle getiren bir tasarim niteligine

doniistiirmektedir.

Bu okunabilirligin temelinde gévde ile tastyici sistemin ayrilmasi bulunmaktadir.
Defender gévde onarim kilavuzunda sasi, kutu kesitli elemanlardan olusan merdiven
tipi ¢elik bir yap1 olarak tanimlanmaktadir. Siispansiyon, aks ve gévde baglantilarinin
sasi tlizerindeki desteklere baglandigi belirtilmektedir. Ayni1 belgede ana sanziman ve
transfer kutusunun ¢ikarilmasinmi kolaylastiran sokiilebilir bir ara traversin bulunmasi,
bakim erigsiminin yapisal diizeyde diisiiniilmiis oldugunu gostermektedir (Land Rover,
2001). Burada degismeden kalan sey biitiin donemlerde ayn1 dlgiilere sahip tek bir sasi
degildir. Asil siireklilik, tasiyic1 sistem ile iist yapiyr birbirinden ayiran yapisal
diisiincededir. Olgiiler ve gereklilikler degisse de birlesime dair strateji ayn1 kalmis ve

bir zanaat unsuru olarak yapisallastiriimistir.

Kilavuzda on gogiis bolimii digindaki govde panellerinin biiyiik olgtide
aliiminyum alasimdan {iretildigi ve iist yapinin kaynakli sasiye civatalarla baglandig1 da
aciklanmaktadir (Land Rover, 2001). Bu ayrim iiretim kadar kullanim sonrasi
miidahaleler agisindan da belirleyicidir. Tasiyic sistem, gdvde ve mekanik bilesenlerin
farkli hiyerarsik katmanlar olusturmasi, hasarin biitiin araci tek ve ayrilmaz bir nesne
halinde etkilemesini smirlar. Bir gdvde paneli degistirilebilir, belirli bir baglanti

yenilenebilir veya mekanik sisteme erisilebilir. Uriin boylece tek bir yiizeyin kusursuz
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biitiinliigline bagl olmaktan ¢ikar; farkli dmiirlere sahip pargalarin birlikte ¢alisabildigi

bir sistem haline gelir.

Bu yapisal agiklik, gorsel diiriistliik kavramiyla karistirllmamalidir. Defender’in
biitlin mekanik bilesenleri ¢iplak bigimde sergilenmez ve arag¢ biitiinliyle seffaf bir
teknik nesne degildir. Ancak kullaniciya hicbir ipucu vermeyen kapali bir kabuk da
olusturmaz. Gorlinlir menteseler, belirgin sinirlar ve ayrisan kiitleler aracin pargalardan
meydana geldigini kabul eder. Gerektigi kadar goriinen ve spesifik gerekliliklerde
goriinmeyen yapisal tasarim kararlart icerir. Parca olmak burada biitiinliigiin eksikligi
degildir. Tam tersine biitiiniin nasil kurulabildigini, gerektiginde nasil sokiilebilecegini

ve yeniden bir araya getirilebilecegini gdsteren bir tasarim bilgisidir.
Dayanikhilik, Tamir Edilebilirlik ve Parc¢a Siirekliligi

Defender’in dayaniklili§i c¢ogu zaman aracin sert kosullarda bozulmadan
calisabilmesi lizerinden idealize edilmektedir. Uzun {iriin dmrii ile hi¢ arizalanmamak
ayn1 sey degildir. Farkli pargalar farkli ¢cevresel etkiler altinda korozyon, yorulma, darbe
ve asinmaya maruz kalabilir. Land Rover’in onarim kilavuzunda gdévdenin korozyon
acisindan yilda en az bir kez kontrol edilmesi ve alt gévde koruma kaplamasinin hasar
bakimindan incelenmesi gerektigi belirtilmektedir. (Land Rover, 2001). Bu bilgi,
dayanikliligin nesnenin i¢ine bir kez yerlestirilmis siirsiz bir 6zellik olmadigini agik
bicimde gosteren ve kabul eden bir alan agar. Dayaniklilik, malzeme direnci kadar

kontrol, bakim ve zamaninda miidahale gerektiren bir siirectir.

Bu noktada {iriin 6mriinii ilk pargalarin mekanik dmriinden ayirmak gerekir. Bir
aracin biitiin bilesenlerinin aymi siire boyunca degismeden kalmasi miimkiin degildir.
Lastik, conta, baglant1 elemanlari, panel, motor pargasi veya sasi destegi birbirinden
farkli bigimlerde yaslamir. Uriiniin devamliigi bu parcalarm higbir zaman
bozulmamasindan  degil, bozulan  parcanin  biitini  sona  erdirmeden
degistirilebilmesinden dogar. Defender’in uzun omiirliiliigii de maddesel bir biitiinliigiin
korunmasia degil, farkli omdiirlere sahip bilesenlerin yenilenmesine izin veren bir
biitiinliik anlayisina dayanmaktadir. Sennett, onarim eylemini restorasyon, iyilestirici
onarim ve yeniden yapilandirma olmak tiizere ii¢ farkl strateji tizerinden ele almaktadir.
Restorasyon, hasarli nesneyi onceki durumuna yaklastirmayi; iyilestirici onarim,

nesnenin mevcut bi¢cimini ve amacimi korurken daha uygun parca veya malzemelerle
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isleyisini gelistirmeyi; yeniden yapilandirma ise onarim siirecinde nesnenin bigimini ve
kullanimin1 yeniden diisiinerek onu oOnceki durumundan farklilastirmay1 ifade
etmektedir (Sennett, 2012: 212-214). Bu i¢li yap1 Defender iizerinde dogrudan
gozlemlenebilmektedir. Ara¢ gerek detay Olgceginde gerek tamir Olgeginde gerek
yeniden islevlendirmede Sennett’in tanimlamalarini Defender {izerinden okuyacak

bir¢cok imkan mevcuttur

Land Rover’in govde onarim kilavuzunda aliiminyum panellerin sokiilmesi ve
degistirilmesi i¢in ayr1 islem dizilerinin tanimlanmis olmasi (Land Rover, 2001), panel
yenilemenin bile aracin teknik hayatina yabanci bir islem olmadigimi ve giindelik
kullanicinin bu eyleme tabi olacagini gostermektedir Benzer bicimde travers, govde
destegi ve baglanti elemanlarinin bagimsiz onarim pargalar1 olarak ele alinmasi, biitiin
aracin tek bir hasarla kullanim dis1 kalmasini 6nleyen kolayca tamir edilebilir bir yap1
meydana getirmektedir. Tamir edilebilirlik bu nedenle kullanicilarin sonradan kesfettigi
tesadiifi bir avantaj degil, parca sinirlar1 ve montaj iligkileri igerisinde maddi karsilig1

bulunan ve aracin dogusundan beri sahip olunan bir tasarim niteligidir.

Sennett’in (2012: 219-220) yeniden yapilandirma yaklasiminda tamir, nesneyi
yalnizca gecmisteki durumuna dondiiren bir miidahale degildir; onarim sirasinda
gerceklestirilen denemeler, nesnenin amacini ve calisma bi¢imini doniistiirerek yeni
kullanim olanaklar1 tretebilir. Defender’da tamirin siklikla modifikasyonla i¢ ice
gecmesi ve yeni olanaklara gebe olmasi bu agidan onemlidir. Bozulan bir parcanin
degisimi sirasinda erisim, koruma, tasima veya kullanim kolayligina yonelik yeni bir
¢oziim eklenebilir. Zor durumda kalindiginda bozulan parcalarin yerine aracin baska
hayati olmayan parcalarinin getirilmesi bile mevcuttur. Motor sogutma sisteminde var
olan geri besleme hortumu bozuldugunda higbir ara¢ uzun siire yol alamaz. Buna karsin
ayni aracta var olan klima sisteminin ¢ikis hortumu geri besleme hortumuna mikro
diizeyde hatayla uyum saglayan ve aracin hareketinin devamlilifini saglayan bir
yedekleme teknolojisi sunar. Benzer Ogeler aracin muhtelif noktalarinda mevcuttur.
Bununla beraber Defender, zorlu cografyalarda ve imkansizliklar igerisinde insan
yaraticiligiyla birlesen miidahaleye agiklik, usta ellerde olmasa bile anlik ¢oziimler
iiretebilmeye olanak saglayan tasarim nitelikleri icermektedir. Bdylece bakim, tamir ve

devamlilik, baslangictaki tasarimi eksiksiz bi¢imde tekrar eden edilgen bir islem
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olmaktan c¢ikar. Arag, belirli smirlar igerisinde kullanicinin ve ustanin teknik

kararlartyla yeniden diizenlenebilir yapidadir.

Defender’in uzun émriinii yalnizca saglam malzemelere baglamak yeterli degildir.
Belirleyici olan unsurlarin basinda asinmanin ve arizanin Uriin hayatinin dogal pargasi
olarak kabul edilmesi ve bu durumlara cevap verecek teknik yollarin bulunmasidir.
Aracin maddi biitiinliigii zaman icerisinde degisebilir fakat parca degisimi, bakim bilgisi
ve yeniden montaj imkani sayesinde Uriin kimligi devam edebilir. Defender biitiin
parcalar ilk giinkii haliyle kaldig1 i¢in degil, parcalar1 degisirken islevsel ve yapisal

organizasyonunu kendi kimligi i¢inde koruyabildigi i¢in uzun dmiirliidiir.
Uyarlanabilirlik ve Kontrollii Acikhk

Defender’in tasarim kimligini meydana getiren bir diger unsur, temel yapinin
farkli kullanim kosullarina acik olmasidir. Bu agiklik, aracin her gorev ve gereklilik i¢in
sifirdan tasarlanmasi gerekliligini ortadan kaldirir. Ayni1 sasi ve govde mantig tizerinde
farkli tavan sistemleri, tasima dilizenekleri, vingler, koruma elemanlari, su gegis
donanimlari, i¢ mekan c¢oOziimleri ve 0Ozel gorev bilesenleri kolayca entegre
edilebilmektedir. Boylece iiriin, biitin davraniglar1 retici tarafindan O6nceden
belirlenmis kapali bir kullanim senaryosuna bagl kalmak yerine ihtiyaca ve kullaniciya

gore yeniden var olabilmektedir.

Sennett’in (2018: 205, 240) kent Ol¢eginde gelistirdigi agik bi¢im yaklasimu;
eszamanli, isaretlenmis, gegirgen, tamamlanmamis ve c¢oklu bigimlerin farkh
kullanimlara ve doniistimlere alan acabilecegini ileri siirmektedir. Sennett’e gore agik
kent, ayn1 bicimlerin duragan bicimde tekrarlanmasindan kagimmali ve insanlarin
kolektif yasam deneyimlerini yogunlastirtp derinlestirebilecekleri maddi kosullar
olusturmalidir. Kent ile endiistriyel {iriin dogrudan ayn1 dlgek ve gerceklikte degildir.
Buna ragmen tamamlanmamislik diisiincesi, Defender’in kullanim sonrasinda yeni
ekipman ve dizenlemeleri kabul edebilme niteligini agiklamak igin tiretken bir

benzerlik sunmaktadir.

Bu acgikligin sinirlar1 bulunmaktadir. Defender’a eklenen her unsur onun kimligini
ayn1 6l¢iide korumaz. Tipolojik siirekliligin devam edebilmesi i¢in tekerlek ile govde
iliskisi, kabin geometrisi, temel tasiyici mantik, kullanim yonelimi ve ana kiitle

organizasyonu belirli dl¢iilerde korunmalidir. Bagka bir deyisle agiklik, bicimsizlesme
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degildir. Tasarim, farkli kullanic1 kararlarina zemin sunarken bu kararlarin iginde
hareket edecegi bir yapisal cerceve de meydana getirir. Aracin farkli gorevler
iistlenebilmesi, siirlarinin bulunmamasindan degil, hangi unsurlarin degisebilecegini
ve hangi iliskilerin korunmasi gerektigini agikca hissettiren ve dogru tasarlanmis giiclii
bir ¢ekirdege sahip olmasindan kaynaklanmaktadir. Bu durum 90, 110 ve 130 gibi farkli
oranlara, kapali ve acgik govdelere veya 6zel gorev diizenlemelerine ragmen ortak arag
diisiincesinin devam etmesini saglamistir. Kisa dingil mesafeli bir arazi araci ile uzun
gbvdeli bir ¢alisma araci ayni fiziksel kapasitelere sahip degildir. Buna karsin ikisi de
yiik, hareket, erisim ve miidahale ilkelerini benzer yapisal mantik igerisinde ¢dzer. Uriin
ailesinin bagarist biitlin modelleri ayni goriiniime zorlamasinda degil, farkli

gereksinimleri ayni tasarim dilinin sinirlari igerisinde ¢ézebilmesindedir.

Sonug olarak Defender’in zamansiz tasarim kimligini meydana getiren unsurlar
birbirinden bagimsiz 6zellikler olarak degerlendirilemez. Tipolojik siireklilik degisime
yon verirken islevsel geometri aracin oranlarini gerekcelendirir. Yapisal agiklik
pargalarin ve montaj iliskilerinin okunmasimi saglarken tamir edilebilirlik tekil
bilesenlerin Omrii ile iirlinlin omriinii birbirinden ayirir. Uyarlanabilirlik ise temel
tasarim ¢ekirdeginin farkli gorevler icerisinde kullanilmasina imkan verir. Bu boliimde
ortaya konulan teknik, bi¢cimsel ve fonksiyonel iliskiler, Defender’in kiiltiirel anlamini
tek basina agiklamaz. Ancak bir sonraki bolimde ele alinacak kiiltiirel birikimin
olusabilecegi maddesel zemini hazirlar. Bir {riiniin hikaye, aidiyet ve kimlik
tagtyabilmesi i¢in Once zaman igerisinde kullanilabilir, anlasilabilir, onarilabilir ve
yeniden diizenlenebilir bi¢imde varligini kullanicinin hikayesi iginde siirdiirebilmesi

gerekmektedir.

ISLEVSEL URUNDEN KULTUREL iKONA

Onceki béliimde ortaya konulan zamansizlik unsurlar1 Defender’in yalnizca uzun
stire kullanilan bir ara¢ olarak kalmasini saglamamis, ayni zamanda onun teknik
varligimin kiiltiirel bir dile doniisebilecegi maddesel altyapiy1 hazirlamistir. Bir {iriiniin
kiltirel ikona doniismesi, islevini terk ederek yalnizca seyredilen simgesel bir kabuga
doniismesi anlamma gelmez. Aksine birgok {irlinlerde simgesel deger, gergek

kullanimin zaman igerisinde biriktirdigi izlerden dogmaktadir. Teknik nitelik ile
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kilttrel anlam, birbirini ortadan kaldiran iki ayr1 gerceklik olarak degil, ayni nesnenin

farkli zamanlarda yogunlasan varlik katmanlar1 olarak ortaya ¢ikmistir.

Barthes, yeni Citroén’i ele aldigi metninde otomobilleri bir donemin biiylik
katedrallerine benzetmekte, onlarin goriintiileri araciliiyla genis bir topluluk tarafindan
tiiketilebildigini ve biiyiilii bir nesne gibi sahiplenilebildigini belirtmektedir (Barthes,
1972: 88). Bu diisiince Defender’in kiiltiirel dolagimini anlamak i¢in 6nemli bir alan
agmaktadir. Defender’1 kiiltiirel bir varliga doniistiiren sey yalnizca onu kullananlarin
sayis1 degildir. Araci hi¢ kullanmamus, hig araziye ¢ikmamis veya mekanik yapisiyla hi¢
iligki kurmamig kisiler de Defender’in goriintiisiinii tanimakta ve ona dayaniklilik,
macera, dzgiirliik veya Ingiliz tasarim gelenegi gibi anlamlar yiikleyebilmektedir. Arag
boylece fiziksel kullanim alaninin 6tesine ge¢mekte, sahip olunmasa dahi imgesel
olarak tiiketilebilen, hatirlanabilen ve arzu edilebilen bir nesneye doniismektedir. Bu

imgesel olus kolektif bellekte kendine nesiller aras1 yer etmektedir.

Bununla birlikte Defender’1n kiiltiirel degerinin biitiiniiyle goriintiiden dogdugunu
sOylemek oldukca eksik kalacaktir. Birgok farkli senaryoda iistlendigi roller, aracin
cevresinde gercek eylemlerden olusan bir anlati alani olusturmus, bu alan kullanicilarda
biriktirmistir. Ciftlikte ¢alisan, uzak cografyalarda gdrev yapan veya kitalararasi bir
yolculuga katilan ara¢ ayn1 maddesel tipolojiye ait olsa da farkli toplumsal baglamlarda
farkli anlamlar ve farkli anlam yogunluklar1 kazanmistir. Burada hikaye, iirline sonradan
yapistirilmis bagimsiz bir reklam séylemi de degildir ¢ogunlukla firmanin kontroliinde
var olan bir ¢alisma da degildir. Hikayenin niivesi aracin gerceklestirdigi iste, gectigi
yolda, tasidigi insanda, icinde bulundugu habitatta ve karsilastigi zorlukta
bulunmaktadir. Kiiltiirel ikonlagsma da ger¢ek kullanimin bireysel deneyimlerin disina

tagarak ortak hafizada yeniden kurulmasindan olusmustur.

Marx’a gore (1990: 163-165) meta ilk bakista siradan ve anlagilir bir nesne gibi
goriinse de c¢Oziimleme derinlestikge fiziksel varliginin Gtesinde toplumsal iliskilerle
yuklii, metafizik incelikler tasiyan bir seye doniismektedir. Kullanim degeri bakimindan
acik olan nesne, meta bigimine girdiginde onu meydana getiren insan iliskilerini kendi
dogal niteligi olarak {izerinde tasimaya baslamaktadir. Defender’in kiiltiirel hayati da bu
dontisiime 6rnek teskil eder. Araziyi agsma, yiik tasima veya zorlu kosullarda ¢alisabilme

gibi teknik yetenekler zamanla aracin kendisine ait bagimsiz karakter 6zellikleri olarak
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algilanmaya baglamistir. Dayamiklilik artik yalmizca belirli bir sasi, motor veya
siispansiyon diizeninin sonucu degil, Defender adinin 6zsel niteligi gibi dolasima
girmistir. Buna karsin bu anlam kurmaca degildir. Metalasan imgenin altinda gercek
emek, kullanim ve teknik performans tarihi ve gercek kullanici deneyimleri

bulunmaktadir.

Macera imgesinin Defender ile birlesmesi de bu olus igerisinde
ger¢eklesmektedir. Uzun mesafeli kesif turlarinin ve zorlu arazi kullanimlarinin
olusturdugu tarihsel birikim, daha sonraki Trophy programlarinda yeniden diizenlenerek
yeni kullanici kusaklarina sunulmustur. Defender ile katilim saglanan organizasyonlar
liriiniin yalnizca miilkiyet nesnesi olarak degil, belirli bir hikayenin igerisine giris
imkan1 olarak sunuldugunu gostermektedir (Land Rover, 2021). Bununla beraber arag
ici kataloglarda, kural kitaplarinda, kuliiplerde var olan yazili metinlerde de ortaya
konan, bir ara¢ sahibi olmak degil bir aile sahibi olmak durumu kiiltiirin bir pargasi
olarak var olmustur. Bu noktada satin alinan sey yalnizca ara¢ degildir. Kesif mirasina
katilma, benzer kisilerle karsilasma, anlatilacak izler biriktirme, yardimlasma ¢emberine
dahil olma ve gecmiste olusmus bir kiiltiirel ¢izginin gilincel aktorii olma ihtimali de

urtinle birlikte dolasima girmektedir.

Ancak gercek macera deneyimi ile maceranin temsili aym sey degildir. Bir
Defender’in zorlu bir cografyada kullanilmasi ile hi¢gbir zaman asfalt disina ¢ikmayan
bir aracin bdyle bir yolculuga hazir goriinmesi arasinda belirgin bir mesafe
bulunmaktadir. Bauman ( 2007: 6, 12-14) burada var olan sahtelige ve gerginlige dikkat
ceker ve tliketim toplumunda bireylerin aynm1 anda hem metalarin taniticilar1 hem de
tanittiklart metalar haline gelmekte oldugunu ifade eder. Kullanicinin toplumsal kabul
noktasinda kendilerini dikkat ¢ekebilen ve talep olusturabilen iiriinler olarak yeniden
kurmalar1, 6zne konumlarimi siirdiirebilmek i¢in de satilabilir bir metadan beklenen
nitelikleri surekli olarak yenilemeleri gerekmektedir. Boylece tuketici ile meta
arasindaki ayrim zayiflamakta ve Oznellik, metalastirilmig tiiketim iligkileri igerisinde
yeniden {iretilmektedir. ilgili sahtelik, Defender’in da i¢inde bulundugu arazi araclar
kategorisinden sahip olunan bir¢ok iiriinle saglanmaktadir. Buna karsin bir imajsal
varliga katilmak noktasinda Defender bir¢ok farkli firmanin benzer kategorisindeki
araclardan daha az tercih edilmekte oldugu go6zlemlenebilmektedir. Bu cercevede

Defender, kullanicilar i¢in yalnizca hareket kapasitesi saglayan veya imaj yaratan bir
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ara¢ degil, kullanicinin kendi 6zii geregi sahip oldugu ozgiirlikk¢ii yapinin bir temsili
niteliginde var olur. Ve kullaniciya hareketli bir ara¢ gercekeil bir kimlik alani agar.
Ara¢ hem kullanilmighgiyla hem de potansiyeliyle bagimsizlik, direng, giic ve dogaya

yakinlik diistincelerini kullanic1 adina temsil edebilir.

Bu temsil bi¢imi, Defender’in farkli kullanicilar i¢in neden farkli anlamlara sahip
olabildigini de aciklamaktadir. Bir kullanici igin arag¢ gilindelik zorlu ¢alisma diizeninin
vazgecilmez bir parcasiyken baska biri i¢in ailecek yapilan kamplarin hafizasini tasir,
bir kullanicinin askerliginde kullandig1 ve bag kurdugu bu ara¢ baska bir kullanici igin
kesif gezilerinin yoldast niteligindedir. Bu anlamlarin tiimii ayni1 diizlemde degildir ve
ayni kiiltiirel degeri liretmez, ama aracin varligi tizerinden ortaklasir. Bourdieu’ye gore
(1984: 6) begeniler ve tercihler yalnizca nesneleri siiflandirmaz. Tercihin sahibini de
toplumsal kaide i¢inde belirli kilar ve siniflar. Defender’a sahip olma bigimi, segilen
model, aracin 6zgiin halinin korunmasi, islevsel amagla doniistiiriilmesi veya yiiksek
maliyetli bir koleksiyon nesnesine ¢evrilmesi, kullanicinin yalnizca tasarim tercihlerini

degil, ekonomik ve kiiltiirel] konumunu da goriintir kilabilmektedir.

Bu nedenle Defender kultlri tek ve homojen bir kullanici kimligi meydana
getirmez. Eski bir arac1 kendi emegiyle yasatan kullanici ile profesyonel olarak restore
edilmis smirl Giretim bir araci koleksiyonuna dahil eden kullanici ayni nesne ailesiyle
iligki kursa da farkli deger alanlarinda pozisyon almaktadir. Buna ragmen teknik
bilginin, yolculuk deneyimlerinin, parca c¢ozimlerinin ve ara¢c hikayelerinin
paylasilmas1 bu farkliliklarin lizerinde ortak bir hafiza olusturabilmekte ve farkliliklari
ortadan kaldirabilmektedir. Uriine sahip olmak kimi zaman yalnizca miilkiyet iligkisi
degil, belirli bir bilgi alanina ve davranmis kiiltiirline katilmak anlami tasir. Aracin
sorunlarin1 bilmek, sesini tanmimak, hangi par¢anin hangi doneme ait oldugunu ayirt

etmek ve yasanmisliklar1 paylagmak teknik bilgiyi de kiiltiirel aidiyete dontistiiriir.

Defender’in sinemadaki varlig1 ise aracin fiziksel baglamindan kopmadan bagka
anlatilara katilabilme kabiliyetini ve kiiltiirel varliginin ne dl¢iide kabul gordiigiiniin bir
temsili olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Walter Benjamin (1968: 221, 224-225) , yeniden
tiretimin nesneyi gelenek icerisindeki 0zgiin baglamindan ayirarak cogaltilabilir hale
getirdigini, sanat eserinin ritiiel kokeninden uzaklasmasiyla sergileme degerinin giderek

belirleyici oldugunu belirtmektedir. Skyfall filminin agilis sekansinda kullanilan
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Defender daha sonra Harrods vitrininde sergilenmesi bu doniisiimiin somut bir
ornegidir. Ara¢ Once anlatinin hareketine katilmig, ardindan filmin bellegini ve James
Bond imgesini lizerinde tasiyan sergi nesnesine donlismiistir (Land Rover, 2012).
Nesnenin kullanim degeri kaybolmamis ancak sinematik goriintii onun sergilenme ve
hatirlanma degerini ¢ogaltmistir. 2015 tarihli Spectre filminde 6zel olarak hazirlanmis
Defender’larin kullanilmas1 da aracin kiiltiirel olarak bilinen dayaniklilik ve tehditkar
giic anlamlarin1 dramatik bi¢gimde yogunlastirmistir (Land Rover, 2015b). Hatari!
(1962) - Howard Hawks (yonetmen), Stalker (1979) - Andrei Tarkovsky (yonetmen),
The Queen (2006) - Stephen Frears (yonetmen), Lara Croft: Tomb Raider (2001) -
Simon West (yOnetmen), The Last King of Scotland (2006) - Kevin Macdonald
(yonetmen), No Time to Die (2021) - Cary Joji Fukunaga (yonetmen) daha onlarcasi
icerisinden doneminde ses getirmis Orneklerdir. Sinema sanati burada Defender’a
sifirdan yeni bir kimlik vermemektedir. Onceden olusmus anlamlardan bazilarini
secmekte ve genis bir izleyici topluluguna yeniden sunmaktadir. Aracin tek bakista
taninan govdesi, ek bir agiklamaya gerek kalmadan belirli bir cografyanin, karakterin
veya eylemin isareti héline gelebilmektedir. Boylece Defender yalnizca filmde
kullanilan bir ara¢ degil, anlatinin atmosferini tagtyan kiiltiirel bir gosterge olarak varlik

kazanmaktadir.

Unlii Ingiliz moda tasarimci Paul Smith tarafindan gerceklestirilen tek drneklik
Defender ¢aligsmasi, ayn1 nesnenin moda ve kisisel ifade alanina gegisini gostermektedir.
Yirmi yedi farkli dis rengin, 6zel i¢ mekadn ayrintilarinin ve tasarimciya 06zgi
miidahalelerin tek bir aracta biitiinlestigi ve moda tasarimin ¢izgisinin kullanildig: aracta
geleneksel ayna, kap1 kolu ve tekerlek tiirii gibi bazi elemanlarin korunmasi, yaratici
miidahalenin taninabilir tipolojik yapi1 tlizerinde gerceklestirildigini ortaya koymaktadir
(Land Rover, 2015d). Burada ara¢ arazi baglamini terk etmeden baska bir kiiltiirel
alanin diliyle yeniden okunmaktadir. Defender’in tasarim kimligi degistirilemez bir
kutsallik olarak korunmamis, fakat yeni katmanin anlagilabilmesi i¢in alttaki tanidik

varlik stirdliriilmustiir.

Nostalji, bu Kkiiltiirel dolasimin en dikkatli ele alimmmasi gereken tarafidir.
Jameson’a gore nostalji kipi gegmisi dogrudan tarihsel iliskileri igerisinde temsil etmek
yerine, stilistik ¢agrisimlar, moda isaretleri ve goriintiiniin parlak nitelikleri araciligiyla

bir gegmislik duygusu iiretebilmektedir. Boyle bir durumda estetik bigimlerin tarihi,
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gercek tarihin yerini alma riskini tagimaktadir (Jameson, 1991: 19-20). Defender’in
tarihsel renkleri, grafik kodlari, sinirli tiretimleri veya yeniden hazirlanmis modelleri de
yalnizca ge¢gmise benzeyen ylizeylere indirgenirse aracin gergcek kullanim ve iiretim
tarihi kolaylikla dekoratif bir mirasa doniisebilir. Nostalji burada tasarim degerinin
kaynagi degil, uzun siireli tasarim siirekliliginin daha sonra goriiniir ve pazarlanabilir

hale getirilen sonuglarindan biridir.

Buna karsin Defender’in ikonlagmasini yalnizca metalagma, statii veya temsiller
tizerinden agiklamak da eksik kalacaktir. Ciinkii aracin simgesel degeri biitiiniiyle maddi
karsiligi bulunmayan yapay bir anlatidan dogmamistir. Onun altinda uzun kullanim
geemisi, yasantilar, karsilagsmalar, hesaplanmamis deneyimler, farkli cografyalardaki
gorevler ve kullanicilarin gercek deneyimleri bulunmaktadir. Reklam, sinema, moda,
0zel iiretimler ve koleksiyon piyasast bu birikimi goriiniir kilmis, kimi zaman se¢mis,
abartmig ve ticarilestirmistir, fakat biitliinliyle sifirdan {retmemistir. Kendi 6zii
geregince var olmus bir gercekligi ticari varliga doniistiirmistiir. Defender’in kiiltiirel
ikonlugu bu nedenle yalnizca islevin veya yalmzca imgenin sonucu degildir. Islev ile
temsil, emek ile gdsterge, kullanim ile tiiketim, ge¢mis ile giincel arzu ayni nesnenin

tizerinde katmanlagmastir.

Sonug¢ olarak soylenebilir ki Defender’in islevsel {triinden kiiltiirel ikona
dontisiimii, ¢aligma kimliginin yok olmastyla degil, bu kimligin farkl kiiltiirel alanlarda
yeniden okunmasiyla gerceklesmistir. Ara¢ gergek kullanim icerisinde anlam iiretmis,
bu anlam kullanict topluluklar1 tarafindan paylasilmis, marka etkinlikleriyle
kurumsallastirilmis, sinema ve moda aracilifiyla cogaltilmis, nostalji ve koleksiyon
piyasasi icerisinde yeniden degerlenmistir. Defender bu noktada yalmizca kullanilan
veya seyredilen bir nesne degildir. Hem is gbren hem hikdye tasiyan hem kullaniciy
hareket ettiren hem kullanicinin kendisini goriiniir kilan hem kullanicinin varligina eslik
eden hem de kullanicinin varligint olusturmasina aracilik eden, teknik gercekligi ile
imgesel varlig1 arasinda siirekli yeniden kurulan, koruyan ve muhafaza eden cok

katmanli bir kiiltiir nesnesidir.
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SONUGC

Inceleme sonucunda aracin zamansizhginin tek bir bicimsel ozellige, teknik
iistiinliige veya kiiltiirel anlatiya baglanamayacagi goriilmiistiir. Defender’in zamansiz
tasarim kimligi islev, bi¢im, liretim, dayaniklilik, kullanic1 deneyimi ve kiiltiirel anlam
arasinda uzun yillar boyunca korunan tutarliligin sonucunda ortaya c¢ikmistir. Bu
nedenle zamansizlik, nesnenin zamanin disinda kalmasi degil, farkli zamanlarin iginde
kendisine yeniden yer bulabilmesi, farkli mekanlarda yeniden anlamlanabilmesi ve

farkli kullanicilarla yeniden bir olabilmesi olarak anlamlandirilmalidir.

Defender’in tasarim gergekliginin baglangicinda insan, makine ve ¢evre arasinda
kurulmus dogrudan bir iliski bulunmaktadir. Arag, c¢evreden bagimsiz olarak
bicimlendirilmis salt bir nesne degildir. Aract arazi kosullari, tasima gereksinimleri,
bakim ihtiyaglari, miidahale bic¢imleri, kullanici ve gorev tahayyiilleri meydana
getirmistir. Bu agidan Defender’in formu, ¢evreye karsi olugturulmus estetik bir temsil
degil, cevreyle kurulan eylem iliskisinin maddesel karsiligidir. Insan araci kullanarak
cevrede hareket etmis, ara¢ insanin hareket kapasitesini genisletmis, ¢evre ise her

ikisinin davranisin1 yeniden bi¢imlendirmistir.

Islev, bigim ve iiretim arasindaki bu iliski, Defender’in tasarmm siirekliliginin
temelini olusturmustur. Kutu bi¢cimli gévde, geometrik yalinlik, goriiniir baglantilar,
merdiven tipi sasi ve parcgali panel organizasyonu birbirinden bagimsiz tasarim tercihleri
olmaktan ¢ok uzak bir biitiiniin temel paradigmalaridir. Hepsi ayn islevsel ve iiretimsel
diistincenin  farkli Olgeklerdeki karsiliklari, aymi stratejinin  farkli alanlardaki
yansimalaridir. Bu nedenle Defender’in tanmabilirligi, ylizeysel bir marka dili
olusturmaktan cok daha derin bir yapiya dayanmaktadir. Ara¢ degisen modeller,
motorlar ve kullanim bigimleri icerisinde ayni goriinmek zorunda kalmamis fakat
kendisini meydana getiren iliskisel organizasyonu, kullanim senaryolarini, kullanici

Oriintlilerini korumustur.

Bu noktada bir aracin degismemek iizere tasarlanmasi diisiincesi Defender ile
iligkilenmemektedir. Keza hicbir endiistriyel iiriin de degismeden sonsuza kadar var
olamaz. Teknoloji, mevzuat, liretim imkanlar1 ve kullanici beklentileri ve zamanin ruhu
degisirken lirlinlin biitiinliyle sabit kalmasi, zamansizligi degil islevsizligi ortaya

cikartir. Defender Ornegi, zamansizligin bi¢imsel bir donmuslukla degil, tasarim
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cekirdeginin korunmasi ve onun etrafinda sekillenen kiiltiirel varligin olusmasiyla
ortaya c¢ikabilecegi anlamini ihtiva etmektedir. Ara¢ zaman igerisinde mubhtelif
degisimler igmistir ancak her degisimde kendisini yeniden tanimlamamistir ve kendiligi
icinden anlam iiretmistir. Boylelikle tipolojik kararlilik, yeniligin karsit1 degil, yeniligin
hangi sinirlar iginde gerceklestirilebilecegini belirleyen tasarim davranigt haline

gelmistir.

Yeniden tiretilebilirlik, tamir edilebilirlik ve biitiin yapinin-detaylarin buna gore
tasarlanmis olmasi durumu teknik ve kullanim temelli bir siireklilik olusturmustur.
Ancak bu teknik yapi ayni zamanda aracin kiiltiirel anlaminin olugmasina da zemin
hazirlamistir. Caligma araci olarak baslayan Defender bu niteliklerle kendine organik bir
olus i¢inde yeni oyun alanlar1 agmistir. Kesif, bagimsizlik, dayaniklilik, 6zgiirliik ve
aidiyet kavramlariyla birleserek kiiltiirel bir ikona doniismiistiir. Kullanici topluluklari,
bireysellestirme ve modifikasyonlar, nostalji ve koleksiyon kiiltiirii, sinema, moda,
reklamlar bu anlami ¢ogaltmistir. S6z konusu anlam kiiltiirel varlik olarak farkl
zamanlarda, farkli mekanlarda, farkli kisilerce, farkli deneyimlerde ve gercek kullanim
gecmisiyle yeniden ve yeniden iiretilmistir. Defender’in kiiltiirel stirekliligi islevsel ve

anlamsal yasanmisligin ortak hafizaya dontismesiyle varligini kalict héle getirmistir.

Bu baglamda zamansiz tasarim, belirli bir formun ya da estetik dilin tekrar
edilmesi icin kullanilabilecek hazir bir regete degildir. Defender’in kutu bigimli
govdesini veya gOriiniir baglantilarini taklit etmek, ayni zamansizlik niteligini
tiretmeyecektir. Glinlimiiz {irlin tasariminin pozisyonu diisiiniildiigiinde c¢ikarilmasi
gereken temel sonug, sadece gorlniisiin degil, gorliniisii meydana getiren diistinsel ve
yapisal tutarliligin kiiltiirel gergeklikle ve kullanici tahayyiiliiyle beraber tasarlanmasi
gerekliligidir. Tasarimer yalnizca tirlintin ilk kullanim anini degil, nasil yaslanacagini,
nasil tamir edilecegini, hangi Ozelliklerinin degisebilecegini, iirliniin gerceklige ve
kullanicinin {iriine ne Olgiide katilabilecegini de diisiinmelidir. Zamansizlik bu acgidan
estetik bir sonuctan once, liriiniin zaman igerisindeki varligin1 diizenleyen bir tasarim

stratejisi ve davranig ortintlstdur.

Sonug olarak Land Rover Defender, degisime kapali oldugu i¢in degil, temel
tasarim mantigini1 kaybetmeden degisebildigi ve islevsel kokenlerini kiiltiirel bir kimlige

dontistiirebildigi i¢in zamansiz bir tasarim Ornegidir. Defender’in asil basarisi,
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gecmisten bugiine ayni kalmak degil, degisirken kendisi olarak kalabilecegi sinirlari
olusturabilmektir. Bu nedenle Defender, yalnizca zamani asmis bir ara¢ degil, zamanin

tasarim igerisinde nasil biriktirilebilecegini gosteren hareketli bir hafiza nesnesidir.
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OZET

Kiiltiirel tasarim, kiiltiirel siirekliligin saglanmasina katma deger yaratarak katki
saglayan stratejik bir aractir. Kiiltiirel iirlin tasarim siireci sadece estetik ve islevsel
niteliklere odaklanan bir tasarim siirecinden farkli olarak, kiiltiirel degerleri ve
dolayisiyla semiyotik nitelikleri de goz Oniinde bulunduran bir siirectir. Geleneksel
formlarin yeniden {retilmesi olarak goriilmemesi gereken Kkiiltlirel tasarim, temelde
biitiinsel olarak anlam katmanlarinin sorgulanarak, belli bir kimlik ve aidiyet yaratilmasi
hususunda bir kiiltiiriin markalagmasina hizmet eden bir tasarim disiplinidir. S6z konusu
kiiltiirel formlarin, sembollerin veya kiiltiirel degerlerin ¢agdas tasarim yaklasimiyla
giincel dinamiklerde g6z oOniinde bulundurularak yorumlanmasi ve kurgulanmasidir.
Kdltlrel unsurlarin yillar igerisinde nasil anlam kazandigi, hangi detaylarin, sembollerin
veya gostergelerin vasitasiyla bu unsurlarin temsil edildigi semiyotigin kuramsal
cercevesinden incelenmektedir. Bireylerin ait olduklar1 kiltliriin unsurlarmi  ve
degerlerini yansitan, bunlarin tasiyicisi olan veya ziyaret ettikleri bir lokasyonla alakali
o bolgenin degerlerinin veya kiiltiirlinlin tasiyicis1 olan iirlinlere sahip olma karar
tirtinlerin semiyotik ¢ergevesiyle ve tasidigi anlamlar biitiinliigliyle sekillenmektedir. Bu
bolim, kiiltiirel Uriin tasariminda, kiltiirel kodlarin ¢agdas bir tasarim diliyle
yorumlanmasinda semiyotik ¢ercevenin onemini tartisirken, bireyin kimlik ve aidiyet
olgulan iizerinden kiiltiirel {irlin baglaminin nasil sekillendigini ve kiiltiirel tasarimin
lokasyon markalasmasiyla olan etkilesimini degerlendirmektedir. Buna ek olarak,
geleneksel unsurlarin ve kiiltiirel kodlarin, imgesel 6ze sadik kalinarak, soyutlama,

bicimsel doniisiim ve giincel tasarim yaklagimlariyla yeniden yorumlanmasinin kiiltiirel
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strddrdlebilirlik dogrultusundaki 6nemi tartigilmaktadir. Bu boliim, kiiltiirel iiriin
tasariminda markalasma silirecini  ve semiyotik baglami kuramsal literatiire
temellendirerek nitel bir kavramsal incelemeyle sunmakta ve bunu gostergebilimsel

¢Oziimlemeyle yapmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiirel triin tasarimi, kiltirel kimlik, markalasma,

gostergebilim, otantiklik

EXTENDED ABSTRACT

The aim of this study is to examine how cultural values, symbols, and meanings
can be transferred through cultural product design and how these meanings can be
reinterpreted and reproduced within contemporary design and branding processes.
Cultural design is approached not as the direct reproduction of traditional forms, but as
the interpretation and reconstruction of cultural values, stories, symbols, motifs, and
cultural codes through contemporary design approaches. Accordingly, the study focuses
on cultural products not only in terms of their aesthetic and functional qualities but also
in terms of their symbolic and cultural meanings, and examines the role of these

meanings in the relationship between cultural identity and branding.

The study is structured around the concepts of cultural design, cultural identity,
semiotics, meaning production, and branding in cultural products. Culture is considered
as a system of shared meanings and cultural codes through which individuals make
sense of the world, while cultural products are examined as designed objects through
which these meanings are materially represented. A qualitative and conceptual approach
is adopted, and semiotic analysis is employed to examine the layers of meaning
embedded in cultural products. The analytical framework is based on the relationship
between the sign, its object, and its interpretant, together with the distinction between

denotation and connotation.

The evil eye bead (nazar boncugu) and the Medusa figure are examined as
examples because of their strong symbolic representation, their association with
different historical and cultural contexts, and their use in contemporary design products.

The examples are analyzed in terms of their original cultural contexts, symbolic
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meanings, different forms of interpretation, and transformation through contemporary
design. Through these examples, the study examines how a cultural element can retain
its fundamental cultural meaning while acquiring additional meanings within different

contexts of use.

The findings demonstrate that the meaning of cultural products does not derive
solely from their formal characteristics. Rather, meaning is shaped through the cultural
context of the product, the symbols it carries, its context of use, and the cultural
knowledge and experiences of its users. Cultural signs can therefore be interpreted
differently by different users and may generate multiple layers of meaning within
different contexts.

The example of the evil eye bead demonstrates that a cultural sign can be
reinterpreted through contemporary products while retaining its fundamental symbolic
meaning. Within its cultural context, the evil eye bead is associated with protection;
however, when incorporated into contemporary products, it may also represent cultural
identity, a particular geographical context, or a personal experience of visiting a specific
place. Similarly, the Medusa figure can acquire meanings beyond its mythological and
protective associations, including aesthetic preference, cultural representation,
geographical association, and personal experience within contemporary contexts.

The findings also indicate that cultural products should not be regarded merely as
functional or decorative objects. They can function as carriers of cultural narratives and
establish relationships between users and culture. The designer's ability to interpret
cultural codes appropriately and maintain the integrity of meaning emerges as an
important factor in transferring cultural elements into contemporary design language. At
the same time, users interpret cultural products according to their own cultural
knowledge, experiences, and personal meanings. Another finding concerns the symbolic
values of cultural products within branding processes. The story, origin, production
method, symbols, and cultural context of a product constitute important resources for
constructing brand identity. When these elements are considered holistically, cultural
products can be positioned not only as economic goods but also as products carrying

symbolic and experiential value.
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The study concludes that cultural product design constitutes an important means
of reinterpreting cultural heritage through contemporary design language and
communicating cultural meanings to different user groups. Branding in cultural
products should therefore not be considered merely as a process of creating a visual
identity. Rather, it should be approached as a holistic process incorporating cultural
research, semiotic analysis, cultural identity, storytelling, product design, and user
experience. In this context, preserving cultural context and the integrity of meaning is
essential when cultural codes are translated into contemporary design language. Rather
than reducing cultural elements to decorative forms, incorporating their meanings and
narratives into the design process can strengthen the authenticity and symbolic value of
cultural products. Consequently, cultural design provides an approach through which
cultural identity can be made visible, cultural values can be reconnected with
contemporary users, and these values can contribute to the creation of economic and

symbolic value through branding.

Keywords: Cultural product design, cultural identity, branding, semiotics, authenticity

KULTUREL TASARIM: KAVRAMSAL CERCEVE VE KAPSAMI

Bu kisimda kiiltiir ve tasarimin iliskisi kuramsal literatiire temellendirilerek
incelenmis ve kiiltiirel tasarimin kavramsal gergevesi sunulmustur. Kiiltiirel tasarimda
anlam Gretiminin tartisildigi ikinci kisimda, segilen Ornekler tiizerinden Peirce’in
gosterge-gosteren-gosterilen sistemi ile Barthes’in anlam katmanlarini agiklamak i¢in
kullandig1 diizanlam/yananlam yaklasimi dogrultusunda gostergebilimsel ¢6ziimleme
yapilmistir. Gostergebilimsel ¢oziimleme baglaminda secilen 6rnekler, sembolik temsil
benzerligi ve cagdas lriinlerdeki goriintirliikleri sebebiyle amagli 6rnekleme anlayisiyla
degerlendirilmistir. Son kisimda ise Kkiiltiirel tasarimda markalagsma siirecinin
semiyotikle baglantist dnceki kisimlarda yer alan tartismalar ve kuramsal gerceve

temellendirilerek analiz edilmistir.

Toplumu sekillendiren 6gelerden en baslicas: kiiltiirdiir. Kiiltiir, bir toplumu
olusturan bireyler tarafindan ortak olarak paylasilan degerlerin biitiinii olarak
tanimlanabilir. Kullanilan dil, o toplumun inan¢ kaliplari, gelenekleri, gorenekleri,

topluluk bireylerinin yagam bigimleri, zanaat ve sanat dallar1 vb. toplumun bireyleri
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tarafindan 6grenilen ve sonraki nesillere dgretilen, nesiller boyu aktarilarak taginan bu

degerler, kiiltiirii olusturan 6gelerdir.

Zengin bir kiiltiirel miras, insanlarin yasantisinin her alanina yansimaktadir.
Belirli bir kiiltiiriin zenginliginden bahsedildiginde, o kiiltiiriin dogdugu topraklardaki
degerlerin ve o topraklarda yasamis medeniyetlerin ¢esitliligine bakmak gerekmektedir.
Bir toplumun kiiltiirel zenginligi, onu olusturan bireylerin etnografik yapilanmasinin
zenginligiyle ve o toplumun yasadigi topraklarin tarihiyle dogru orantihidir. O
topraklarda yasamis ve kendi Kkiiltiirlerini yaratmis medeniyetlerin ¢oklugu, sonraki
nesillere aktarilacak binlerce yil Oncesine dayanan zengin bir kiiltiirel miras
olusturmaktadir. Oregin, medeniyetler besigi tabiri, birgok medeniyetin dogdugu ve
biiylidiigli yer anlamina gelmektedir. Bu medeniyetlerin her biri birbirinden farkl
olsalar ve toplum yapilarn farkli etnik kdkenlerdeki ya da inaniglardaki insanlardan
olusuyor olsa da, birbirleriyle daimi olarak etkilesimde kalmis, birbirlerinden etkilenmis
ve birbirlerini etkilemislerdir. Bu sebeple Anadolu topraklarina bakildiginda farkl
caglardan ve farkli donemlerden bircok medeniyetin benzer inanislara sahip oldugu
goriilmektedir. Inamislarn temsil ettigi deger benzerdir, isimleri degismektedir.
Ornegin, ana tanriga figiirii birinde Kubaba, digerinde Kibele, Artemis, ya da Diana gibi
farkli isimlerle karsimiza ¢ikmaktadir ama her birinin temsil ettigi degerler ve onlara

atfedilen nitelikler benzerlik gostermektedir.

Kiiltiir, i¢inde barindirdig1 degerlerin her biri gibi, stirekli doniisiim igerisindedir.
Nasil ki bir toplumun dili, aslina sadik kalarak ve aslinin etrafinda sekillenerek yillar
icerisinde doniisiiyorsa, geleneklerle giiniiniin kosullarina adapte ediliyor, zanaat dallari
giincel ihtiyaclara gore sekilleniyor hatta bazilar1 kayboluyorsa, kiiltiir de ayn1 sekilde
merkezi bir degerler biitiinliniin etrafinda giincel kosullarin gerektirdigi Olgiitlerde
dontismektedir. Bu nedenle kiiltiir duragan degil, dinamik bir yapidir. Geertz (1973: 5)
kiiltiirli insanlarin kendi kendine ordiigii anlam aglar1 olarak tanimlarken, Hall (1997),
du Gay vd. (1997) ile birlikte olan ¢aligmasina atifta bulunarak, kiiltiirii, paylasilan ortak
anlamlar olarak tanimlamaktadir. Bu baglamda, bireyler ortak bir anlamlar sistemi olan
kiiltiir {izerinden c¢evrelerini yorumlamakta ve anlamlandirmaktadirlar. Hall (1997),
“ayn1 kiiltiire ait olmak™ tabirinin bireylerin iletisim kurabilme seviyesiyle ilintili
oldugundan ve bu iletisimin bireylerin kavramsal haritalarinin biiylik 6lciide ayni

olmasima bagli oldugundan bahsetmektedir. Ortak kavramsal harita, ortak bir sdzel ve
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gorsel dil yaratmakta ve bireyler bu dilin olusturdugu isitsel ve gorsel gostergeler

araciligiyla anlamlari tanimlayarak iletisim kurabilmektedir.

Kiiltiirel tasarim ise doniisim ve degisim igerisindeki kiiltiirden, onu olusturan
degerlerden, barindirdigr kiiltiirel imgelerden, hikayelerden, dokulardan, desenlerden
ilhamla, kiiltiirel kodlar1 igeren ve onlar1 temsiliyetle yansitarak ortaya ¢ikarilmig desen,
motif, obje, grafik veya illiistrasyon tasarimlarinin biitiiniine verilen addir. Kiiltiirel {iriin
tasarim siirecine bu kavramsal ¢erceve temelinde yon verilmektedir. Kiiltiirel tasarim,
tasarimin farkli disiplinlerini kapsayan, iki boyutlu veya ii¢ boyutlu yaratici ¢calismalar
icin genel bir tabir olmakla birlikte, kiiltiirel iiriin tasarimi bu yaklasimla ortaya
¢ikarilmis nesneler veya bu yaklagimla olusturulmus desen, grafik veya motifleri
lizerinde tasiyan nesnelerdir.  Toplumun kiiltiirel, sosyal, ekonomik degerlerine
referansla gelistirilen {iriinler, ekonomik degerlerinin yaninda sembolik deger de

kazanmaktadirlar.

Kiiltiirel iiriin, salt iglevselligin Otesinde, kiiltiirel olgulara da atifta bulunan,
estetik ve bicim baglaminda referans verdigi kiiltiirel olguyla oOrtiisen {iiriindiir. Bu
baglamda, tiriiniin bigimi, rengi, dokusu, malzemesi, boyutu gibi nitelikler referans
verdigi kiiltiirel olguyla orantili olarak secilmekte ve kiiltiirel olgunun ana baglamindan

kopmadan tiriiniin yapisal secenekleri sekillenmektedir.

Kiiltiirel tasarimlarin barindirdig: gii¢lii anlatilar temelde igerdikleri sembollere,
kiiltiirel ve tarihsel 6nemi olan hikayelere, mitlerle ilintili mistik isaretlere, motif ve
desenlere veya farkli donemlere ait torensel nesnelere, kiilt objelere dayanmaktadir.
Ayn1 zamanda, cesitli dinsel, toplumsal veya geleneksel vasiflar1 barindiran, ritiiellerde
kullanilagelen torensel nesneler gibi, kendi donemleri i¢cin kutsal kabul edilen ve
simgesel degeri olan nesnelerden de ilham almaktadir.  Geg¢misten giinlimiize
barmdirdiklart giiclii anlatilarla insanlarin ilgi odaginda olan s6z konusu sembolik
degeri olan ritiielistik ilham nesneleri, kiiltlirel tasarim i¢in zengin ilham kaynaklar
olmaktadir. Bu nesneler arasinda 6rnegin, cogu arkeoloji miizesinde sergilenmekte olan
cesitli ana tanriga ya da adak figiirinleri, kem gozden koruduguna inanilan idoller, kiilt
imgelerin heykelcikleri, ritonlar, ritiiel kaplari, torenlerde giyilen veya kullanilan
tekstiller, buhurdanliklar veya kandiller yer almaktadir. Evlilik, dogum, 6liim, kutlama

gibi 6nemli gorilen gunlerdeki, torenlerdeki veya mevsimsel gegislerin kutlandigi
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ritiellerdeki nesneler, takilar, tekstil desenleri, semboller, barindirdiklar1 anlam
biitiinliigliyle beraber giincel tasarim yaklagimiyla metalastirilan kiiltiirel iiriinlerde
hayat bulmaktadir. Bu tasarim siirecinde, ilham kaynagindan yeni iirline aktarilan
anlamlar, biitiinligli ve baglamindan koparilmadigr miiddet¢ce kaynak imgeyi temsil
etmektedir. Bu temsiliyet, baglamindan koparilip bambagka bir sekilde ele alindiginda,
artik kiiltiirel referansindan uzaklagmis ve ayri bir obje olarak konumlanmis olur. Bu
noktada kaynagin baglaminin, i¢inde barindirdigi anlamlar biitiinliigii ile temelde
kaynagin otantikligi, baska bir sdylemle, otantik 6zii oldugunu séylemek yanlis olmaz.
Bu 06z, kiiltiirel tasarim iirtinleri vesilesiyle giindelik hayatin i¢inde kullanilabilen gesitli
taki, aksesuar, ev dekorasyon trilinleri gibi bir¢cok farkli kategorideki iiriinde hayat

bularak temsil edilmektedir.

Kaynak olarak referans alinan eserler, semboller veya imgeler, heykelcikler,
anahtarliklar, takilar vb. hediyelik esya veya kiiltiirel {irtine doniistiiriildiigiinde, 6zgiin
eserlerin otantik 6zl temsillerine aktarilmaktadir. Bu temsiller, yani hediyelik esyalar,
0zglin eserlerine dogrudan ya da dolayli gondermelerde bulunarak ayni anlatiy
surdirmeye devam eder. Ornegin, bir ana tanriga idoliiniin baglami s6z konusu
oldugunda, tanricanin temsil ettigi sembolik deger ve yillar i¢inde ona atfedilmis
anlamlar biitiinliigiinden bahsedilmektedir; Kibele icin bolluk, bereket, dogurganlik
gibi. Bu idolden yola ¢ikilarak ve bu otantik 6ze bagl kalinarak yapilan tasarimlar halen
bu anlamlar biitiinliigliniin sembolik temsilcileri olmaktadir. Bir Kibele formundaki
kolyenin bu anlamlar1 barindiran hikaye/anlat1 ile birlikte pazarlanmasi, ve bu hikayeler
araciligiyla bir figiir goriintlisiine deger yiiklenmesi buna en iyi 6rneklerden biridir.
Nitekim, bu Kibele figiirii baglamindan koparilarak yorumlandiginda, otantikligi
deforme edilerek ana kaynagindan farklilagtirildiginda, bakan kisi artik tasarim iiriiniiyle
kaynagi arasindaki korelasyonu goremedigi durumda, iriin kiiltiirel baglamindan
koparilmis yeni ve farkli bir tasarima donligmektedir. Kibele 6rneginden hareketle,
Kibele imgesinin pop-art bi¢imde yorumlanip, detaylarmin deforme edilerek illiistre
edilmesi ve artik Kibele olarak ayirt edilememesi bu duruma 6rnektir. Bu sekilde bir
tasarim yorumu, Kibele imgesini deforme ederek orijinal referanstan uzaklastirmakta,
dolayistyla tanimirligin1 azaltmakta ve artik Kibele olarak tanimlanamayan ¢izim/desen
baglamindan kopartilmaktadir. Bu tarz bir yaklasim tasarimcisinin/yaraticisinin

yorumunu igermektedir, bir sanat eseri degeri tasiyabilir ama baglamindan
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kopartildigindan  &tiirii  kiiltiirel tasarim vasfi tasimamaktadir. Ornek olarak, bu
illistrasyonun T-shirt gibi herhangi bir {irline basilmasi, bu iriinii kiiltirel {iriin haline
getirmemektedir ¢link(l T-shirt tizerindeki tasarim artik bir Kibele temsili degildir, diger
bir deyisle, T-shirt bollugu ve bereketi temsil etmemektedir. Bu yeni tasarim
sanat¢isinin yorumudur, onun niyetini icermektedir, ama kaynagin otantik 6zii bakan

kisi/yorumlayici tarafindan okunamamaktadir.

Satin alma giidiisii, ekonomik etkenlerin yani1 sira, estetik begeniler ve tiiketicinin
iriinle kurdugu duygusal bag ile de orantilidir. Giiglii hikayelere, sembollere ve
degerlere referans veren kiiltiirel {irtinler, tiiketicinin tematik olarak kendilerine hitap
eden anlamlarla kendini 6zdeslestirmesine aract olan nesnelerdir. Tiketiciler estetik
kaygilarina ek olarak kiiltiirel tirlinlerin sahip oldugu kavramsal ¢erceveyle de duygusal
bag kurma giidiisiindedir. Her bir kiiltiirel {iriin, bir hikaye anlatici niteligi tagimaktadir
ve tiiketiciler bu hikayeyi kendi deneyim, bilgi birikimi dogrultusunda gelisen bakis
acilartyla yorumlamaktadir. S6z konusu {iiriin dekoratif olmak durumunda degildir.
Islevsel iiriinlerin ¢oguna bi¢im, desen, sembol, renk vesilesiyle, yerel tiretim ve zanaat

teknikleriyle kultlrel kodlar entegre edilebilmektedir.

Kiilttirel triinler dekoratif o6zelliklerinin yaninda birgok islevsel nitelik ile de
donanabilmektedir. Mevcutta, kiiltiirel iriin satisinin yapildigi magazalarda, Urtinlerin
blyiik bir kisminin dekoratif biblolardan c¢ok islevsel olarak da kullanilabilecek
ozellikte iiriinler oldugu goriilmektedir. Ornegin, islevsel degeri olan bir canta,
kalemlik, anahtarlik, fular ve benzeri farkli tekstil ve aksesuarlar, fincan, cezve vb. ev
uriinleri, kirtasiye vb. kategorilerinde degerlendirilebilecek iiriin yelpazesinin her biri
aslinda kiiltiirel 6zgilinliigli koruyarak kiiltiirel kodlara sahip oldugu 6lgiide bir kiiltiirel
trtin degeri tasiyabilmektedir. Bu degerler estetikle birleserek tiiketicinin yorumuna
sunulmakta ve onun biling yetileri kapsaminda degerlendirilerek tercih edilmekte veya

edilmemektedir.

Baumgarten (1986), estetigin, algi bilimi oldugunu belirtmektedir. Biling yetileri
dogrultusunda algilar olugsmaktadir ve bu algilar vesilesiyle bireyler estetik yargilarda
bulunmaktadir. Bu diisiince dogrultusunda kiiltiirel tiriinler, islevselligin yan1 sira bigim,

desen, motif ve semboller araciligiyla, tarihsel ve kiiltiirel olgulara referans veren,
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sembolik degerleri tiiketicinin/yorumlayicinin algisina sunulan ve estetik olarak da

degerlendirilebilen iirlinlerdir.

KULTUREL TASARIM BAGLAMINDA SEMIYOTiK VE ANLAM URETIMI
Kiiltiirti olugturan degerler, bireylerin yagamlarini, yasadiklar1 olaylari, iligkilerini
ve onlar1 ¢evreleyen nesneleri anlamlandirmalarini saglamaktadir. Birey, sahip oldugu
degerler iizerinden kendi diinyasini anlamlandirmaktadir. Bireylerin sahip olduklari
nesneler ile cevrelerindeki nesneleri anlamlandirma sekilleri, bilim insanlarinin ve
aragtirmacilarin dikkatini ¢ekmis ve anlam verme surecini inceleyen disiplinlerinin
olugsmasina sebebiyet vermistir. Bu disiplinler arasinda yer alan semiyotik
(gostergebilim), bireylerin isaretlere, sembollere ve bunlarin yansimasi veya tastyicist
olan nesnelere tarih boyunca nasil ve ne anlamlar yiikledigini aragtirmaktadir.
Gostergebilim ¢aligmalart kapsaminda kiiltiirel degerler de sembolik zenginlik agisindan
bireylerin anlam iiretimini temellendirdigi etkenlerden biridir. Dolayisiyla kiiltiir,
bireyin davranigsal tutumundan, ¢evresini ve nesneleri analiz etme ve anlamlandirma

bicimlerine kadar genis bir yelpaze igerisindeki diisiinsel siireclerini etkilemektedir.

Kiiltiirin, bir toplumu olusturan degerlerin biitiinii olmasinin 6n kosuluyla
birlikte, kiiltiirel iiriin bu degerlerle ilintili olan hikayelerin somutlasma ve metalasarak
ticari bir {riine donlisme seklidir. Kiiltiiriin ortak anlamlar sistemi oldugundan
hareketle, anlam iiretmek iizerine kurgulanan isitsel ve gorsel dilin kullandigi ve
herhangi bir olguyu ya da kavrami temsil eden seyler, gosterge olarak

tanimlanmaktadir.

Gosterge, ya da representamen, bir kisi i¢in, bir seyin belirli bir agcidan veya belirli
bir kapasite baglaminda yerini tutan seydir. Bir gosterge, birine yonelerek o kisinin
zihninde esdeger gosterge ya da daha gelismis bir gosterge yaratir. Olusan bu gosterge,
ilk gostergenin yorumlayani seklinde adlandirtyorum. Gdsterge, bir seyin, nesnesinin,
yerine ge¢mektedir. O nesnenin, tiim yonleriyle degil ama benim representamen
kavraminin temeli olarak adlandirdigim belirli bir fikir agisina gore yerine gegmektedir.
(Peirce, 1984: 228)

Semiyotik disiplininin kurucular1 olarak bilinen Ferdinand Saussure ve Charles

Sanders Peirce, gostergenin (sign) okunmasi tizerinden kuramlar gelistirmiglerdir. Her
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ikisi de gostergelerin anlam biitiinliigiinii olusturan etkenlerin agiklanmasi {izerine
analiz  sistemleri gelistirmis olmakla birlikte, yaklasim olarak farkliliklar
tasimaktadirlar. Saussure, daha ¢ok dil bilime (linguistics) odaklanmis ve gosteren ile
gosterilen ekseninde ikili bir sistem Uzerinden anlam iiretimini analiz etmistir. Peirce,
diger taraftan, anlamlandirma siireglerini daha genis bir perspektiften ele almis ve dil
bilimin 6tesinde, nesneler, olgular ve temelde baska bir seyin yerini tutan herhangi bir
seyin, anlam katmanlarinin analiz edilebilmesi yoniinde tiglii bir sistem gelistirmistir.
Semiyotik, kisaca, tarih boyunca toplumu olusturan bireylerin isaret ve sembollerden
olusan gosterge diinyasinin yarattigi anlamlar bitiinliigiinii ve bu anlamlarin
olusturulma sekillerini incelemektedir. Diger bir bakis agisiyla, gérdiigimiiz herhangi
bir nesne, sembol, motif, yaz1 vs. anlam igeren, bir seyin veya olgunun yerine gecerek
onu temsil eden ve karsi tarafa, yorumlayicisina, mesaj veren, onunla iletisim kuran
isaretlerdir. Tiim anlam analiz sistemleri, en nihayetinde, yorumlayici faktdriine 6nem
vermektedir ve gosterilenin (signified) yorumlayicinin zihninde olusan diislince
oldugunu kabul etmektedirler. Yorumlayicinin anlam verme siirecini etkileyen unsurlari
analiz edilirken, gdstergenin baglaminin yorumlayicinin kisisel deneyimi ve kiiltiirel

geemisiyle iligkisine de bakilmaktadir.

Gosterge, gosteren ve gosterilen, bu ii¢ kavram ve yarattiklar1 sistem agisindan
bakildiginda, yorumlayicimin ait oldugu toplumun bireyleri arasinda anlam
katmanlarinin olusturulmasinda toplumsal bir uzlagma oldugundan
bahsedilebilmektedir. Semiyotik ayni zamanda, bu anlam katmanlarinin bireyler
nezdinde nasil yorumlandigini da incelemektedir. Bahsedildigi iizere, kiiltiirel iirlin
sadece dekoratif veya islevsel niteliklere sahip degildir. Onu betimleyen kiiltiirel sifati,
kiiltiirel tasarim tirlintine kiiltiirel anlamlarin, kiiltiirel kodlarin, mitolojik hikayelerin ve
sembolik baglamlarin tagiyicisi gorevini vermektedir. Barthes (1972), nesnelerin, sahip
olduklar1 islevlerin yam sira, mitler ve ek ideolojik vasfi olan anlamlar da liretmekte
oldugundan bahsetmektedir. Nesnelerin {irettigi anlamlarin temellendigi mitler ve
ideolojiler toplumla ve kdlturle birebir ilintilidirler. Nitekim, bu mitler ve ideolojiler
vesilesiyle Eco’nun (1976) bahsettigi kiiltiirel kodlar olusmaktadir. Bu baglamda, diger
nesneler gibi birer iletisim araci olan kiiltiirel tasarimlar, ihtiva ettikleri kiiltiirel kodlar
vesilesiyle yorumlayiciyla iletisim kurmakta ve kullanicinin/tiiketicinin tercihlerini

yansitmanin yani sira, bireyin inan¢ ve degerlerinin, estetik yargisinin, tarihsel ve
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kiiltiirel bilgi donaniminin veya kendine tanimladigi bi¢cimin de yansiticilari, yani

gostergeleri olabilmektedir.

Kiiltiirel iirlin tasarimin siirecinde ilk adim, referans alinan kiiltiirel olgu, kavram
veya gosterge ile onunla ilintili olan hikayenin maddelestirilerek somut bir iiriine nasil
doniiseceginin sorgulanmasi ile baslamaktadir. Kiiltiirel iiriinler sembolik degere sahip
ve bu deger vesilesiyle gostergesel anlam biitiinliigii barindiran hikaye anlaticilaridir
(storytellers). Bu anlamda, tiriinlerin sembolik ve gostergesel degerlerini, lriinlerin
hikaye tasiyicist olarak yiiklendigi anlamlar olusturmaktadir. Anlamlar farkli
katmanlarda {iriinlere yiiklenmekte ve iiriine yiiklenen bu anlamlar kiiltiirel referanslarin

yaninda, tarihsel, deneyimsel, psikolojik birtakim unsurlar barindirabilmektedir.

Maddi kiiltiir calismalar1 kapsaminda degerlendirilen kiiltiirel iirlinler, semiyotik
baglamda incelendiginde referans verdikleri imge, hikaye, sembol veya eserin 6zilinii
tagimakta, yansitmakta ve tiiketicilere aktarmaktadir. Anadolu’da 6nem arz eden ve
nazardan koruduguna inanilan nazar boncugu ve nazar boncugundan yapilan {riinler
bunlara 6rnek teskil etmektedir. Nazar boncugu, ¢ok c¢esitli formlarda, boyutlarda, farkli
malzeme birlesimleriyle ve farkl {iriin kategorilerinde karsimiza ¢ikmaktadir. Duvara
asilan veya masa iistii bir dekoratif obje formunda olabilecegi gibi bir kolye veya bilezik
olarak da karsimiza ¢ikmakta, bir fulara, esarba desen olarak islenebilmekte veya
baskis1 yapilabilmekte, bir anahtarlik gibi aksesuar olarak kullanilabilmekte ya da
sadece minik bir ¢engelli bir igneye gecirilerek bireyin iist giyiminde bir alana
ilistirilebilmektedir. Kiiltlirel tasarim dendiginde bu nazar boncugu semboliiniin nasil
farkli bigcimler icerisinde ele alindigina, hangi malzemelerle birlestirilerek mevcuttaki
triinlerden nasil farklilastirildigina ve baglaminin degistirilmeden kullanim igeriginin
ne kadar 6zgiin bir tasarim perspektifinden cesitlendirildigine bakilmaktadir. Cengelli
igneye gegirilen nazar boncugu bir kiiltiirel tasarim olarak ifade edilemeyecegi gibi,
ayni nazar boncugunun glimiis veya altin gibi degerli bir madenle birlestirilerek bir
tasarim  nesnesi  seklinde  takiya  donlismesi  kiiltiirel  tasarim  olarak
nitelendirilebilmektedir. Buradaki en dnemli unsur, sembolik degere sahip olan nazar
boncugunun baglamindan koparilmayarak, yenilik¢i bir yaklasimla giincel tasarim
yontemleri kullanilarak ele alinmasi ve ortaya islev ve estetik degeri olan bir tasarim
irlinlin ¢gikmasidir. Cengelli igneye gecirilen nazar boncugu ise halen nazar boncugunun

kem gozden koruyucu oldugu inancinin olusturdugu anlami tagimakta ve bir tilsim
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olarak kullanilmaktadir. Bir tilsimdir, sembolik degeri vardir, nitekim islevsel, dekoratif
veya estetik bir kiiltiirel {lirtin degildir. Farkli bir deyisle, kiiltiirel iiriin tasarim siirecinde
gostergenin semiyotik anlam biitiinliigii igerisinde, anlam katmanlarinin yaratict ve

cagdas bir yaklasimla yeniden kurgulanmasi s6z konusudur.

Onceki nazar boncugu 6rneginden hareketle, bu imge, kem gdzden koruyucu
seklinde bir atif tasimaktadir ve mistik anlam tasiyan bir tilsim olarak, Tiirk kiiltliriiniin
bir 0gesidir. Nazar boncugu imgesi, kotli bakis ve nazardan koruyucu olgunun
gostergesiyken, aslinda bu anlami bizlere “gOsteren” ve bakan kisinin, yani
yorumlayicinin, metin seklinde anlamlart okumasina aracilik eden bir iirlin veya desen
olabilir. Ornegin, nazar boncugu tarif edilirken, mavi renkli, goz seklinde, ic ice ge¢mis
beyaz ve siyah dairelerden olusan bir fiziksel iiriin veya bu tasvire karsilik gelen bir
motif akillara gelmektedir. Bu motifin tekrariyla ve tekil kullanimiyla olusturulan bir
desenin islendigi veya fiizerine basildigi dekoratif esya da bu anlamlari bireylere
“gOsteren” olabilir. Gosterilen ise kiiltiirel olarak yiiklenilen anlamlarin hepsidir;
koruyuculuk, nazar uzaklagtirma, kem gbézden koruma vs. Bu siireg, yorumlayicinin
zihninde gerceklesir. Anadolu’da yetismis ve Anadolu’nun kiiltiirel imgelerine hakim
bir bireyin, nazar boncugunun anlamin1 kendi deneyimlerinden, ¢evresinden, ailesinden
ya da kultirel donanimindan bilmesi kaginilmazdir. Zihninde olusan yorum ve anlam
verme siireci neredeyse otomatik olarak gergeklesmektedir. Nitekim, yabanci bir turistin
Tiirkiye’ye geldiginde karsilagtigi nazar boncugu motifi, ona tamamen yabancidir.
Yabanci turistin zihninde aymi zamanda Tiirk kiiltlirlinii yansitmakta ve temsil
etmektedir. Dolayisiyla nazar boncugundan ilhamla tiretilmis herhangi bir kiiltiirel irtin,
yabanci turist i¢in halen kiiltiirel bir iriindiir. Bir {Uriinlin kiiltiirel iiriin olarak
tanimlanabilmesi i¢in yorumlayicinin illa ki o kiiltiirden olmasi gerekmemektedir.
Turistin ziyareti sirasinda veya oncesinde Ogrenmis oldugu nazardan koruyuculuk
vasiflarinin yani sira nazar boncugu i¢in Tiirk kiiltliriinii yansitan bir 68e olarak ek/yan
anlam olusmustur. Bu yan anlamlar yorumlayiciya ve onun deneyimlerine gore
cogalabilmektedir. Tiirk kiiltiiriiniin yaninda artitk o nesne, turist i¢in ayni zamanda

Tiirkiye ziyaretini de animsatan bir an1 objesi olarak konumlanmaktadir.

Nazar boncugu gibi mistik anlamlar yiiklenen objeler inang sistemleriyle
dogrudan baglantilidir. Inang sistemleri bir toplumun kiiltiiriinii olusturan faktorlerden

biridir. Ote yandan, kisinin o inanca sahip olup olmamasindan bagimsiz olarak, toplum
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tarafindan ortak yaratilmis bir deger ve kiiltlirel temsil oldugundan, nazar boncugu
imgesi, kiiltiirel vasfini tagiyan bir imgedir. Yorumlayicinin o kiiltiirde yetismis veya o
kiiltiire yabanci olmasi temel otantik anlamini bozmamaktadir; sadece yorumlayiciya
gore degisebildiginden temel anlamlarmmin yaninda ¢esitli yan anlamlar
kazanabilmektedir. Bireyin ise o anlama inanip inanmamasindan ya da kabul edip
etmemesinden bagimsiz olarak, o imgeyi tastyan liriinii bagkalarina nasil aktardigi 6nem
tasimaktadir. Bir birey, an1 objesi olarak Tiirkiye’den aldig1r nazar boncugu iceren bir
irlinti, Ulkesine dondiikten sonra inanmasa da anlamlariyla birlikte gorenlere
aktarabilmektedir. O sadece Tiirkiye’den alinan herhangi bir {iriin degil, tilsim vasfi
olan bir iirlindiir ve ne oldugu soruldugunda kisilere bu anlami aktarilmaktadir. Nazar
boncugu igeren iirlin veya takilari glinlimiizde halen koruyucu tilsim olarak satin alanlar

olabildigi gibi, sadece yan anlamlar1 ve hikayesi dolayisiyla alanlar da olmaktadir.

Nazar boncuguna benzer sekilde, Medusa figiirli, Ornekleri ¢esitlendirmek
amaciyla verilebilir. Yunan mitolojisinde Medusa figiirii, saglar1 yilanlardan olusan ve
korkutucu sekilde tasvir edilmis, bakislariyla tasa ceviren ve bu sekilde katiiliikleri
uzaklagtiran koruyucu bir imgedir. Bir¢ok Yunan tapinaginda, ya da miizelerde de
goriilebilecek kiilt tanr1 ya da tanrica heykellerin gogiislerinde zirh iistiinde betimlendigi
goriilmektedir. Glinlimiizde antik Yunan inancina sahip kimse olmamakla birlikte, bu
hikaye halen bilinmekte ve anlatilagelmektedir. Medusa figlrinu referans alan birgok
kiiltiirel iiriin iretilmektedir ve Medusa’nin hikayesi ve anlami bu iirlinlere entegre
edilmektedir. Nitekim iiriinlerin satin aliminda Medusa figiiriiniin, nazar boncugundan
farkli olarak, glinlimiizde koruyucu bir tilsim olarak satin alindig1 sdylenememektedir.
Nasil ki Anadolu kiiltiiriine yabanci biri nazar boncugunun tilsim degerine inanmasa
dahi temsil ettigi anlamlar, hikayeler ve estetik begeniden dolay:1 satin alabiliyorsa,
benzer sekilde Medusa figiirii de anlattigi hikayelerin yarattigi anlam diinyasindan,
bazen de bir bolgeyle olan iliskisinden an1 mahiyetinde satin alinabilmektedir. Bu
orneklemler, nazar boncugu veya Medusa imgelerinin, yorumlayicinin inan¢ sistemi
icinde tilsim olarak yer almasalar dahi, sahip olduklar1 otantik ve kiiltiirel anlamlar ve
baglamlar1 korunarak nasil talep olusturan iiriinlere doniistiirebildigini agiklamaktadir.
Nesnenin bi¢imi ile anlami arasindaki 1iliski kiltiirel baglam dogrultusunda

sekillenmektedir.
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Ozetle, yorumlayic1 olan kullanic1 veya tiiketici perspektifinden bakildiginda,
nazar boncugu, ya da Medusa figiirli, sembolik degeri baglaminda nazardan veya kem
gbzden koruyucu olduguna dair bir inancin tasiyicisidir. Kiiltiirel tasarim {irtinlerinin,
bireyin inang ve degerlerini, bilgisini yansittigindan hareketle, nazar boncugu
semboliinii iceren herhangi bir iirlinii satin alan birey, bu alimi nazardan korunma
inancina sahip oldugu i¢in alabilme ihtimaline sahiptir. Ote taraftan, birey bu inanca
sahip olmasa dahi, kultirel ve tarihsel bilgi edinimiyle semboliin temsil ettigi anlami
bilerek, sadece hikayesinden veya imgenin ait oldugu bolgeyle olan sahsi baglantisindan
veya deneyimden 6tiirii s6z konusu iiriiniin alimin1 gergeklestirebilmektedir. Ornegin,
Didim Apollo Tapmagi’na ziyarete giden birinin orada yer alan Medusa figiiriiniin
betimlemesine sahip bir ani iirlinli satin almasi ziyaret deneyiminin de yansiticidir. Bu
noktada {irlin bir an1 objesi olmakla birlikte ayn1 zamanda Apollo Tapinagi’nin da
temsilcisidir. Alan kisi, figiiriin hikayesini almadan 6nce veya aldiktan sonra bir sekilde
edinmektedir ¢linkii {irtinii goren diger kisiler sordugunda, figiiriin ne oldugunu ve
anlama geldigini anlatmakla yilikiimlii hissedebilmektedir. Kiiltiirel iirlinler, bir metin
gibi biinyelerinde bu hikayeleri barindirmakta ve yorumlayiciya bu mesaji

iletmektedirler.

Semiyotik prensipler dogrultusunda bir {iriin ona bakan kisi tarafindan bir metin
gibi okunmaktadir. Barmdirdigr anlamlar biitiinliigii, kullanicisi/izleyicisi tarafindan
kisinin sahip oldugu bilgi, deneyim ve ait oldugu toplumdan, gelenekten ve kiiltiirden
edindigi araclarla desifre edilmektedir. Nasil ki bir metin icerisinde harfler bir araya
gelerek kelimeleri, kelimeler ise ciimleleri olusturuyor ve yapisal sekillenme ile bir
anlam biitiinliigii olusturuyor ve okuyucusuna bir mesaj iletiyorsa, iiriin semiyotiginde
de siire¢ benzerdir. Bi¢im, desen, renk bir araya gelerek yapisal bir sekillenme ile anlam
katmanlar1 ve biitlinliik yaratmakta, iiriiniin islevi, estetigi ve sembolik degeri hakkinda
bir mesaj sunmaktadir. Uriinlerin barindirdig1 sembolik ve kiiltiirel kodlar, ortak
kiiltiirden bireylerin toplumsal ve kolektif hafiza vesilesiyle benzer desifre siireglerine
sahip olmalarina neden olmaktadir. Hikaye anlaticist olan kiiltiirel {iriinler aynen bir
metnin okunarak desifre edilmesi gibi, sahip olduklar1 sembolik anlam katmanlari
tizerinden desifre edilebilmekte ve tiiketicisi tarafindan okunabildigi OSlgiide tercih

edilmektedir.
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Kiiltiirel {irlin tasarim siirecinde iirliniin yaraticisi olan tasarimci, tasarim siirecine
entegre edecegi kiiltiirel kodlar1 bilmekle sorumludur. Tasarimcinin, kiiltiirel kodlari
Oziine sadik kalarak ve anlam biitiinliiglinii koruyarak kullanmasi ve yorumlamasi
dogrultusunda gelistirdigi ve baglamindan koparilmadan tasarlanmis her iiriin, ilk

boliimde bahsedildigi tlizere kiiltiirel {iriin olma niteligi tagimaktadir.

Metin 6rneginden hareketle, iiriin tasariminda metnin yazari tasarimcidir, metnin
okuyucusu ile kullanici/tiiketicidir. Barthes (1977), Jauss (1982), Krippendorff (2005)
gibi diisiinlirler yazar ile okuyucu arasindaki metnin semiyotik tutarliligini saglayan
iligskiyi tartismiglardir. Bu tartigmalar yazarin niyet ettigi mesajla, okuyucunun aldig:
mesajin birbiriyle tutarli olmasi/olmamasi {izerine gelismistir. Krippendorff, nesnelerin
(artifact) anlamlarinin, bir metin gibi, onu olusturan parcalarin birbirleriyle kurdugu ve
diizenlenis bi¢imleriyle olusturduklari baglamla iliskileri dogrultusunda, diger nesneler
ve kullanicilarin  niyetleriyle biitiinsel olarak kurdugu iligkinin ¢ergevesiyle

¢cozlimlenebildigini soylemektedir (Krippendorff, 2005: 56)

Anlam yiikleyen bireyin kendisidir. Bireyin sahip oldugu degerler, duyularindan
edindigi izlenimler, yasam deneyimine gore bir nesneye yiikledigi anlamlar
sekillendirmektedir. Etkilesim igerisinde bulundugu iirlinle alakali nasil bir anlam
yarattigl bireysel faktorlerin Gtesinde kiiltiirel ve toplumsal faktorlere de baghdir.
Uriiniiniin  hangi baglam igerisinde ele alinarak anlamlandirildigi  &nemlidir.
Krippendorff bakis acisindan, baglam anlami smirlandirmakta ve sonsuz anlamlar
diinyasindan belirli olanlar1 tanimlamaktadir. Kendi basina ¢ok sayida anlama sahip
olabilecek bir sey, baglami dogrultusunda anlam katmanlarina sahip olmaktadir. Bir
nesneyi olusturan Ogelerin/parcalarin  kendi aralarindaki diizenlenmeleri onlarin
baglamini belirlemekte ve biitiinligiinii saglamaktadir. Derrida (2016) benzer sekilde,
metinlerarasilik (intertextuality) ve yapisokiimcii (deconstructive) bir yaklagimla, bir
metnin (ya da konumuz kapsaminda nesnenin), diger metinlerle (veya nesnelerle)
iligkiler agina ve baglantisalligina istinaden, farkli sekillerde yorumlanarak ¢oklu
anlamlarin ortaya c¢ikabildiginden bahsetmistir. Bu anlamlar diinyasindan belirli
anlamlar1, baglamlar1 kapsaminda ¢ekip c¢ikartan yorumlayicidir ve her sey onun

zihninde ger¢eklesmektedir.
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Diger taraftan, yaratici olan tasarimci kendi niyetleri, yetkinlikleri ve bilgi
birikimi dogrultusunda kaynagin ait oldugu belirli bir baglam igerisinde {iriinii
tasarlamakta ve iiretmektedir. Nitekim, yorumlayicinin, tasarimcinin niyetiyle uyusan
bir anlam ¢ikarimi yapabilmesi baglamina baghdir. Barthes (1977), metnin (nesnenin)
okura (yorumlayiciya) yonelik olmasindan 6tiirii, odagin yazardan okura kaydigini
belirtmektedir. Kiiltirel  dirlin  tasariminda, okuyucu  kiiltirel  {irlin
tiikketicisi/kullanicisidir.  Kiiltiirel iirlinii  desifre eden, onu baglami kapsaminda
anlamlandiran ya da kendi deneyimiyle (ziyaret, seyahat, ani, hediye vb.) yan anlamlar

yiikleyen yine kullanici/tiiketicidir.

Kiiltiirel deger ve olgularin temsili mahiyetinde olan kiiltiirel trtinler, kaynak
olarak aldiklar1 degere kiiltiirel kodlar vasitasiyla dogrudan ya da dolayli olarak referans
vermekte ve bu referanslarla baglami, dolayisiyla anlam katmanlarini yaratmaktadir. Bu
anlam katmanlar1 ve baglam ekseninde referans verdikleri hikayeyi anlatmaktadirlar.
Kullanici/tiiketici bunu kendi bakis agisiyla yorumlamaktadir ama bu bakis agisi
kullanicinin/tiikketicinin  kendi 6z deneyim ve tecriibelerinden, bilgi birikimden,

kalturanden ileri gelmektedir.

KULTUREL URUNLERDE MARKALASMA

Kiiltiirel tirtinlerin, temsil ettikleri kiiltiirel referanslart ve barindirdigi anlamlari,
referans alinan kaynagin ve kiltiirel degerlerin 6ziine sadik kalinarak ve otantikligini
koruyarak, baglam1 kapsaminda dogru bir sekilde yorumlayiciya aktarmasi
gerekmektedir. Bu yaklasim, bir tasarimi, kiiltiirel tasarim yapan ve pazarda basgarili
kilan etkenlerden biridir. Gilintimiizde kiiltiirel tirlinlerin bir kism1 an1 objesi olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Bir bolgeye ya da lokasyona gidildiginde, oradan alinan ve
oranin degerlerini yansitmakta olan herhangi bir kiiltiirel tasarim {irlinii, o bolgenin
degerlerini tagimasi ile birlikte ziyaretinizin temsili olarak bir ani objesi vasfi da
yiiklenmektedir. Yerel zanaat yontemleriyle iiretilen iiriinler de kiiltiiriin tasiyicisi ve
yansiticilari olarak bu kapsamda yer almaktadir. Kiiltiirel Giriinler, kiiltiirel mirasin farkl
hedef kitlelere ulasmasini saglayan aracilardir. Ote taraftan, ticari iiriinler olduklarindan
otiiri ekonomik deger de yaratmakta ve bir deneyim nesnesine de doniisebilmektedirler.

Bu sebeple kiiltiirel iiriinlerde markalagsma, salt bir ticari strateji olmanin Otesinde

131



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

kiiltiirel mirasin bir kiiltiirel kimlik dogrultusunda aktarilmasi ve kiiltiirel degerlerin

farkli kitlelere goriiniir kilinmasi gorevi de géormektedir.

Giliniimiiz  toplumunda, irliniin statiisel degeri, TUriinlin niteligine ve
kullanighiliginin 6niine ge¢mistir. Marka ise bu statli degerini olusturan en 6nemli
unsurlardan biridir. Bir iiriiniin marka degerine sahip olmasi, o {iriiniin belirli bir isim
veya amblem altinda iiretilmis oldugunu gostermemektedir. Bazi durumlarda bigim,
desen, baglamlar sistemi, marka stratejisinin pargalarini olusturmakta ve tirtinlin Gstiinde
herhangi bir motif veya logo yer almasa dahi marka degerini yansitmakta ve
tasimaktadir. Markalagma, biitiinsel bir stratejidir ve bir kimlik yaratim siireci
gerektirmektedir. Kiiltiirel tiriinlerin zaten tasimakta oldugu kiiltiirel deger ve olgular,
markanin kimlik olusumuna katki saglayacak vasiflara sahiptir. Bu noktada 6nemli
olan, markalagsma stratejisi kapsaminda kiiltiirel mirasin tasarim vesilesiyle
yorumlanarak anlam kazandirilmasi ve bu vesileyle giincel tercihler ve tiiketici talepleri
kapsaminda dinamik bir etkilesim kurulmasidir. Bu dinamik etkilesim, kiiltiirel mirasin
ve degerlerin yasatilmasi ve sonraki nesillere aktarilmasini saglamaktadir. Kiiltiirel
hikayeler, mitler ve semboller, kiiltiirel iirlinler vasitasiyla saglanan bu etkilesim

sayesinde farkli kitlelere ulagmaktadir.

Nesnelerin anlamlandirmast ayni zamanda sahip olma, aidiyet, baglilik gibi
kavramlar {izerinden de incelenmektedir. Insanlar, sahip olduklar1 nesneler iizerinden
bir kimlik insa etmektedirler. “Sahip oldugumuz seyleriz”; bu séylem, kimlik tizerinden
aidiyet yaratildig1 teorisinin temel mottolarindan biridir. Sahip olunan herhangi bir seyin
sahip olan kisiyi yansittigi genel bir kabuldiir ve psikoloji, sosyoloji, pazarlama ve
tasarim gibi bircok disiplin tarafindan kabul edilmekte ve bu prensip dogrultusunda
calismalar gelistirilmektedir. Birey, sahip oldugu seyleri, bir noktada kendi goriislerinin,
tercihlerinin, estetik zevkinin, degerlerinin birer uzantisi, baska bir deyisle, kendinin bir
parcastymis gibi gorme egilimindedir. Belk (1988), sahip olduklarimizin
anlamlandirilmasinin  ve ne anlama geldiklerini anlamanin anahtarinin, sahip
olduklarimizin benligimizin bir parcasi olarak goriilmesinin kabulii oldugunu
belirtmektedir. Belk, buna ilaveten, sahip olduklarimizin kim oldugumuzu belirledigi
diisiincesinin aslinda tiiketici davranisinin en temel olgusu oldugunun altin1 ¢izmektedir
(Belk, 1988). Sahip olunan nesnelerle, kimlik ve benlik duygusu arasindaki iligski birgok

bilim insan1 ve arastirmaci tarafindan irdelenmistir. Sahip oldugumuz seylerle benlik
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duygusu arasindaki iliski, diger bir deyisle, nesnelerin ve bu nesnelerin marka degerinin
kim oldugumuzu belirledigi diisiincesi, tiiketici davranigi arastirmalarinin en temel
olgularindan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bireyin sahip oldugu seyleri, benliginin
bir pargasi olarak gormesi, sahip oldugu nesneler iizerinden kimlik insa etmesi ve
markalarm bu diisiince iizerinden marka stratejilerini gelistirmeleri yeni degildir. Ilk
markalagma ¢abalar1 markanin sundugu hizmet veya iirline kimlik kazandirmak
lizerinden ortaya ¢ikmistir. Marka araciliiyla hizmet veya iiriine kazandirilan bu kimlik
ile kendi kimligini Ortiistiiren birey markanin sundugu hizmet ve iiriinlere ¢ekilmekte ve
kendi benliginin parcasi haline getirmektedir. James (1890), bir insanin benliginin,
kendisine ait olarak gordiigii her seyin toplami oldugundan bahsetmektedir. James’e
gore, bireyin sahip olduklarinin arasina esyalar1, giysileri, aksesuarlarinin yani sira, evi,
ailesi, arkadaglari, itibar1 ve eserleri de dahildir. Bu diisiince, her bireyin benlik
duygusunun etrafin1 saran digsal unsurlara bagli oldugunu belirtmektedir ve esyalar

bunun 6nemli bir parcasidir.

Kiiltiirel iirlinler s6z konusu oldugunda, markalasma kiiltiirel kimligi yansitmakla
ilgilidir. Bir ziyareti esnasinda an1 olarak satin alinacak bir esya, o ziyaretteki deneyimle
biitiinlesen nitelikleri  biinyesinde barindirdigi  miiddetce basarili  bir {irline
donlismektedir. Ziyaret esnasinda duyularla edinilen bilgiye referans olan sembol veya
kodlarin yorumlanmasiyla ortaya c¢ikan katma degere sahip {irtinler birer tasarim
nesnedir ve dogru bir marka strateji catis1 altinda marka degeri tagima niteligindedir.
Ote taraftan, mitsel bir hikayeden ya da tilstm gibi koruyucu bir sembolden ilhamla
tasarlanan bir iirin, kullanict i¢in bu baglam kapsaminda kalarak iiriinlestiginde ve
halen hikayenin tasiyicisi niteligini koruyarak hikayenin okunmasia olanak
tanidiginda, kiiltiirel {irlin vasfi tasimaktadir. Dogru bir markalagsma stratejisi, kaynagi

baglamindan koparmadan yapilan yenilik¢i yorumlara olanak tanir.

Mitsel hikayeleri barindiran ve ritiiel degeri olan semboller, anlam biitiinliiklerini
olusturan baglamlarin igerisinde kalinarak, bi¢im ve desen olarak farkli sekillerde de
yorumlanabildiginden otilirli tasarimcilar i¢in zengin bir kaynak olusturmaktadir.
Nitekim, tiiketici/ kullanicilarin tercihleri, bahsedildigi iizere, okuyucu/yorumlayict
olarak onlarin bilgi, deneyim ve kiiltiirleriyle baglantili olarak gelisen kisisel zevklerine
gore sekillenmektedir. Ornegin, Didim Apollo tapmnagini temsil edecek birgok sey

arasindan Medusa igeren bir iriiniin ya da rdlyefin se¢ilmesi, yorumlayic1 olan
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tilkketicinin estetik zevklerinin yani sira Medusa’nin anlamini bildigi ya da bir noktada
ogrendigi kisisel, tarihsel, kiiltiirel birikimine de baghidir. Bu Ornekten hareketle,
ornegin, Medusa kolyesine sahip bir bireyin, Medusa’nin hikayesini ya da onun temsil
ettigi nitelikleri bildigi varsayilabilmektedir. En nihayetinde, “sahip oldugumuz
seylerizdir” diislincesinden hareketle, bireylerin sahip olduklar1 onlar1 temsil etmektedir

ve kars1 tarafta onlarin estetik zevki ve tercihleri hakkinda ipuclart vermektedir.

Kiiltiirel {riinlerin markalagmasinda, kiiltiirel kimlik bir marka kimligine
donlismektedir ve bu siliregte semiyotik onemli yer kapsamaktadir. Kiiltiirel tasarim
siirecinde, kiiltiirel gostergeler ve kodlar, semboller ve motifler vasitasiyla, renk ve
bigimle birleserek yeniden yorumlanmaktadir. Iyi kurgulanmis bir markalasma
stratejisiyle, kiiltlirel 6zgilinliik korunarak ortaya cikarildiklarinda, anlam baglamlar
korundugu halde kullanim baglamlar1 yeniden tanimlanabilmektedir. Cagdas bir
yaklasimla ortaya ¢ikan bu tasarim {riinleri, giincel taleplere ve tiiketicinin

beklentilerine cevap verecek degere sahip olmaktadirlar.

Markalagsmanin en 6nemli unsurlarindan biri olan ve kiiltiirel {iriinlerin zaten vakif
oldugu hikaye anlaticilig1 (storytelling) vasfi, kiiltlirel {irlin markalasma siirecinin en
guclu etkenlerinden biri olarak tanimlanabilmektedir. Bahsedildigi tizere salt islevsel bir
tilketim nesnesi olmayan Kkiiltiirel iirlin, markalasma catis1 altinda, 6zgiinliikk ve deger
kazanmaktadir. Uriiniin iiretim ydntemi ve malzeme se¢iminin de kiiltiirel ve cografi
olgularla biitiinlesmesiyle ortaya katma degerli iriinler ¢ikmaktadir. Katma deger
iretimi, lirline ticari deger kazandirmakta ve bu kapsamda markalasma, ticari deger ile
kiltiirel otantiklik arasinda dengeleyici bir unsur olarak ortaya c¢ikmaktadir. Bu
baglamda, Kkiiltiirel {riinlerde markalasma ve marka tasarimi, semiyotik biling ve
cozlimleme, kiiltiirel arastirma ve analiz, kiiltiirel kimlige referansla iiriin gorsel dili ve
kimligi olusturma ve tiiketici davranis ve deneyimlerinin anlayisini igeren biitiinsel bir

yaklasim olarak ele alinmalidir.
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OZET

Endiistriyel tasarimin problem alani, tarihsel olarak fiziksel nesnenin bigimsel ve
uretimsel niteliklerinden; Grln, hizmet, deneyim ve sistemlerin birbirleriyle,
kullanicilarla, toplumla ve gevreyle kurdugu iliskilere dogru genislemistir. Bu boliim,
s0z konusu doniligiimii tasarim arastirmasinin baslangi¢ noktasi agisindan tartismakta ve
onceden tanimlanmis iiriin ya da kullanici ihtiyaci yerine giindelik pratiklerden hareket
eden tamamlayici bir yaklasim onermektedir. Yaklasimda gozlenen davranis dogrudan
ihtiyag olarak okunmamakta; davranig oOriintiilerinin, giindelik pratigin ve pratigi
olusturan maddi, toplumsal, kiiltiirel, teknolojik, ekonomik ve mekansal iliskilerin
¢Oziimlenmesi yoluyla ihtiyacin olustugu kosullar arastirilmaktadir. Shove, Pantzar ve
Watson’in malzemeler, yeterlilikler ve anlamlar gercevesi bu ¢oziimleme icin analitik
bir dayanak olustururken; tasarim probleminin degisen yapis1 Schon, Rittel ve Webber,
Buchanan ve ilgili tasarim kuramu literatiirii lizerinden tartisilmaktadir. Boliimiin temel
savi, giindelik pratigin agiklanmasinin endiistriyel tasarimin disipliner bilgi sinirlarini
asti81 durumlarda transdisiplinerligin tasarima sonradan eklenen bir is birligi yontemi
olarak degil, arastirma sirasinda ortaya c¢ikan bir bilgi gereksinimi olarak ele
aliabilecegidir. Bu baglamda tasarimci, farkli bilimsel, teknik, toplumsal, kiiltiirel ve
deneyimsel bilgi bigimlerini tasarim problemi g¢evresinde iliskilendiren bilgi tireticisi,

biitiinlestirici ve arabulucu olarak yeniden konumlandirilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Giindelik pratikler; Endiistriyel tasarim; Transdisiplinerlik; Ihtiyag

olusumu; Tasarim arastirmast

136


mailto:fcuraoglu@eskisehir.edu.tr

ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

EXTENDED ABSTRACT

Industrial design has expanded from a professional field primarily concerned with
the formal and production-related qualities of physical objects toward a broader
problem space that includes products, services, experiences, systems, and the relations
they establish with users, society, technology, and the environment. This chapter
examines this transformation not only as an expansion of design outputs but also as a
change in how design problems are identified, framed, and investigated. Its central
proposition is that the starting point of industrial design research does not always have
to be a predefined product category or an already articulated user need. In some design
situations, research can begin with everyday practices and with the relations through

which these practices are formed, sustained, and transformed.

The historical discussion is structured around the changing definitions of
industrial design adopted by ICSID/WDO in 1959, 1969, and 2015. These definitions
make visible a shift from the knowledge of the object toward the knowledge of relations
and, eventually, toward systemic and multi-actor problem fields. This shift also changes
the kinds of knowledge required by designers. The chapter therefore distinguishes
multidisciplinary, interdisciplinary, and transdisciplinary relations and argues that
transdisciplinarity should not necessarily be treated as a method selected in advance.
Instead, it may emerge when the reality under investigation cannot be adequately

explained within the existing disciplinary boundaries of industrial design.

The argument then moves from the design problem to everyday life. Drawing on
the life-world perspective and practice theory, the chapter differentiates observable
behaviour from the broader practice in which behaviour takes place. In design research,
designers can directly observe actions, recurring behaviours, product use, difficulties,
and improvised solutions; however, a practice becomes intelligible through
interpretation of the relations that make these actions possible and meaningful. Shove,
Pantzar, and Watson’s framework of materials, competences, and meanings provides an
analytical basis for this distinction. Accordingly, an observed behaviour should not
automatically be translated into a user need. The proposed research movement is:
observed behaviour — behavioural pattern — everyday practice — network of relations

constituting the practice — conditions in which a design-related need is formed.
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This distinction leads to the chapter’s discussion of need formation. The argument
does not claim that all human needs are produced by practices, nor does it reject human-
centred design or needfinding. Rather, it proposes an additional analytical question
before or alongside “What does the user need?”: “Under what everyday conditions and
relations has this need emerged?” Such a question may reveal that an expressed demand
is linked to changing technologies, social relations, cultural expectations, economic
conditions, spatial arrangements, skills, meanings, or combinations of these.
Consequently, the design problem may be reframed, and the eventual intervention may
take the form of a product, product system, service, experience, spatial arrangement, or
a combination of these.

Because everyday practices are relational and cannot always be explained through
linear cause-and-effect relations, their investigation may require different forms of
knowledge. Scientific and technical knowledge may need to be connected with social,
cultural, spatial, and experiential knowledge, including the knowledge of users,
practitioners, communities, and other non-academic actors. In this sense,
transdisciplinarity is positioned as an epistemic requirement that can arise from the
structure of the investigated practice rather than as an external collaboration model

imposed on the design process.

The chapter concludes by repositioning the industrial designer as a knowledge
producer, integrator, and mediator. The designer does not need to become an expert in
every relevant discipline; instead, the designer needs to recognize which forms of
knowledge are necessary for understanding the practice, establish meaningful relations
among them through designerly ways of knowing, and involve relevant actors when the
problem requires joint framing. “Design from everyday practices” is therefore presented
not as a fixed or linear method but as a complementary research orientation. Its
contribution lies in shifting attention from immediately defining needs and solutions
toward investigating the conditions through which design problems become visible and
meaningful. From this perspective, the critical design question is not only “What should
be designed?” but also “Why do we define this situation as a design problem, and what,
with whom, and through which forms of knowledge must we investigate in order to

understand it?”
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GIRIS

Endiistriyel tasarimin tarihsel gelisimi bize disiplinin yalnizca iiretilen nesnenin
bigimsel Ozellikleri iizerinden tanimlanan bir calisma alanindan, iirlinlerin yani sira
sistemleri, hizmetleri, deneyimleri ve bunlarin kullanicilar, toplum ve ¢evreyle kurdugu
iligkileri kapsayan daha genis bir problem alanina dogru doniistiigiinii gostermektedir.
Bu ¢er¢evede bu boliimde, giindelik pratikleri olusturan iliskilerin izlenmesiyle tasarim
probleminin nasil yeniden kurulabilecegi ve bu siirecte tasarimcinin gereksinim
duydugu bilginin nasil ortaya ¢iktigi ele alinmig ve tartisma farkli bilgi bi¢imlerini

iligkilendirmenin bir yolu olarak transdisipliner yaklagim odaginda yapilandirilmistir.

Tarihsel siirecteki bu donilisiim, bu bolimde yalnizca meslegin tanimindaki
degisiklikler tizerinden degil, bu degisiklikleri ortaya ¢ikaran endustriyel, teknolojik,
ekonomik ve toplumsal kosullarla birlikte degerlendirilmistir. Bu agcidan World Design
Organization’in (WDO; donemin adiyla ICSID) endiistriyel tasarimi yeniden
tanimladigr 1959, 1969 ve 2015 yillari, meslegin problem alanindaki genislemeyi
goriiniir kilan {i¢ dnemli esik olarak degerlendirilebilir. Ilk tanimim kabul edildigi 1959
yili, II. Diinya Savasi sonrasinda hiz kazanan endiistriyel iiretim, standartlasma, yeni
malzemelerin kullanimi ve seri tiikketimin yayginlastig1 bir doneme karsilik gelmektedir.
Savas doneminde gelistirilen malzeme ve tiretim teknolojilerinin sivil liretime gegmesi,
ozellikle plastik ve fiberglas gibi malzemelerle daha diigiik maliyetli {riinlerin seri
olarak iretilebilmesini desteklemis; giindelik yasam giderek genisleyen bir endistriyel
iirlin diinyasiyla c¢evrelenmistir (Goss, 2004). Bu baglam, ICSID’nin 1959 tarihli ilk
taniminda da izlenebilir. Tanim, endiistriyel tasarimciy1 egitim, teknik bilgi, deneyim ve
gorsel duyarliligi aracilifiyla endiistriyel siireglerle ¢ok sayida tiretilecek nesnelerin
malzeme, mekanizma, bigim, renk ve ylzey 6zelliklerini belirleyen bir uzman olarak
konumlandirmaktadir (WDO, n.d.-b). Bdylece donemin iiretim yapist ile tasarim
anlayis1 arasinda belirgin bir paralellik kurulabilmistir. Seri {iretim ve standartlasmanin
temel liretim mantigint olusturdugu bir diinyada, 1959 taniminda endiistriyel tasarimin

problem alaninin agirlikl olarak fiziksel nesne iizerinden kuruldugu, tasarimcinin ise bu
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nesnenin endustriyel Uretime yoOnelik niteliklerini belirleyen bir uzman olarak

konumlandirildigr goriilmektedir.

Ancak 1960’larin sonuna gelindiginde nesne merkezli bu g¢ergevenin giderek
yetersizlestigi goriilmektedir. Uretim sistemlerinin karmasiklasmasi, elektronik ve
otomasyonun gelismesi, ergonomi ve insan faktorleri caligmalarinin giiclenmesi ve
tasaritm metodolojilerinin sistematik bir arastirma alan1i haline gelmesi, tasarim
probleminin yalnizca nesnenin bigimsel oOzellikleri {izerinden ele alinmasini
zorlastirmistir. Ayn1 donemde tiiketim, ¢evre, yasam kalitesi ve teknolojinin toplumsal
sonuclarina iligkin elestirilerin giiclenmesi de tasarimin insan ve ¢evre ile kurdugu
iligkilerin yeniden degerlendirilmesini beraberinde getirmistir. Bu doniisiim, Tomas
Maldonado tarafindan gelistirilen ve ICSID tarafindan 1969°da kabul edilen tanimda da
goriilebilmektedir. Endiistriyel tasarim burada yalnizca {iriiniin dis 6zelliklerini
belirleyen bir faaliyet alan1 olarak degil, endiistriyel olarak {iretilen nesnelerin yapisal ve
islevsel iliskilerini belirlemeyi amaglayan yaratict bir etkinlik olarak tanimlanmakta;
iriiniin tretici ve kullanict agisindan olusturdugu biitiinliik ile insan ¢evresinin farkli
boyutlar1 tasarimin kapsamina alinmaktadir (WDO, n.d.-b). Bu degisim, endiistriyel
tasarimin nesneyi ele alis biciminde 6nemli bir genislemeye isaret etmektedir. Nesne
ortadan kalkmamakta, ancak artik yalnizca bigimsel 6zellikleri {izerinden ele alinan bir
tasarim konusu olmaktan c¢ikarak iiretim, kullanim, insan ve cevre ile kurdugu iliskiler
icerisinde degerlendirilmeye baslanmaktadir. Baska bir ifadeyle, 1959°da agirlikli
olarak fiziksel nesnenin nitelikleri {izerinden kurulan tasarim anlayisi, 1969°da nesnenin
icinde bulundugu iliskileri de kapsayan daha genis bir tasarim ¢ergevesine dogru

yonelmistir.

Bu doniisiimiin ti¢iincii ve daha kapsamli esigi ise 2015 yilinda kabul edilen WDO
taniminda goriilmektedir. 1969 ile 2015 arasindaki yaklastk yarim yiizyilda
bilgisayarlasma, internet, dijital tiretim ve kiiresel iletisim aglarinin gelismesiyle birlikte
iirlin, hizmet ve kullanici deneyimi arasindaki sinirlar giderek degismis; tasarimin
fiziksel nesneyle kurdugu iliski de doniismiistiir. Buchanan (2001) tasarimin odagindaki
bu degisimi nesne ve sembollerden etkilesim ve ¢evreye dogru genisleyen bir ¢ercevede
ele alirken, Morelli (2002) bilgi teknolojileri ve kiiresellesmeyle birlikte Grtin-hizmet
sistemlerinin ~ gelismesini  tasarimcilarin ~ ¢alisma  alanindaki  genislemeyle

iliskilendirmektedir. WDO da 2015 yilinda meslegin yeniden tanimlanmasina iliskin
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aciklamasinda, bilgi ve bilgi ekonomisinin ortaya c¢ikmasiyla yeni bir endiistriyel
tasarim pratiginin gelistigini; ge¢miste teknik c¢alisanlar olarak degerlendirilen
tasarimcilarin artik somut Uriinler kadar stratejiler, sistemler ve siiregler gelistiren bilgi
calisanlar1 haline geldiklerini belirtmektedir (WDO, 2015). Aym tarihsel siirecte
tiretimin dijitallesmesi endiistriyel {iretim bigimlerini doniistiiriirken, siirdiiriilebilirlik de
ekonomik, toplumsal ve cevresel boyutlariyla giderek daha belirleyici bir kiiresel
mesele haline gelmistir. Nitekim Birlesmis Milletler’in 2015 yilinda kabul ettigi 2030
Stirdiiriilebilir Kalkinma Giindemi, siirdiiriilebilir kalkinmanin ekonomik, toplumsal ve
cevresel boyutlarini biitiinlesik bir yapi i¢inde ele almaktadir (United Nations General
Assembly, 2015). Bu kosullar altinda WDO’nun 2015 taniminda endiistriyel tasarimin
iiriinlerin yani sira sistemler, hizmetler ve deneyimleri kapsayan stratejik bir problem
¢Ozme siireci olarak tanimlanmasi, meslegin gecirdigi doniisiimiin kavramsal karsiligi

olarak okunabilir.

Bu 1i¢ tarihsel esik birlikte degerlendirildiginde, endiistriyel tasarim disiplinindeki
dontisiimiin nesneden iligkilere, iligkilerden sistemlere ve giderek ¢ok aktorlii problem
alanlarmma dogru genisleyen bir ¢ercevede okunabilecegi sdylenebilir. Bu genisleme
yalnizca tasarlanan seyin kapsamini degistirmemis, tasarim probleminin ¢6zimu igin
gerekli olan bilginin niteligini de donistiirmistiir. 1959’un agirlikli olarak bigim,
malzeme, mekanizma ve iiretim bilgisine dayanan tasarim anlayisi; 1969°da insan,
kullanim, islev ve ¢evre iliskilerini icerecek bicimde genislemis; 2015°e gelindiginde ise
teknolojik, ekonomik, toplumsal, cevresel ve deneyimsel degiskenlerin birlikte
degerlendirilmesini gerektiren daha sistemik bir cergeveye yonelmistir. WDO’nun
giincel taniminda endiistriyel tasarimin agikga “transdisipliner meslek (trans-
disciplinary profession)” olarak nitelendirilmesi ve endiistriyel tasarimcilarin farkl
profesyonel disiplinler ile is diinyasinin beklentileri arasinda koprii kurabilecek stratejik
aktorler olarak tanimlanmasi bu doniisiim agisindan 6zellikle 6nemlidir (WDO, n.d.-a).
Dolayisiyla endiistriyel tasarimin transdisipliner niteligi, meslege sonradan eklenen bir
calisma bi¢ciminden ¢ok, tasarim problemlerinin nesne dlgeginden ¢ok aktorli, iligkisel
ve sistemik alanlara genislemesiyle birlikte tasarim icin gerekli bilginin niteliginde
ortaya c¢ikan doniisiimiin bir sonucu olarak degerlendirilebilir. Bu agidan tarihsel
dontisiim, kisaca nesnenin bilgisinden iligkilerin bilgisine, oradan da sistemik

problemlerin ¢oziimiinii miimkiin kilan farkli bilgi bi¢imlerinin biitlinlestirilmesine
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dogru ilerleyen bir siire¢ olarak okunabilir. Findeli (2001) tasarimin nesne merkezli ve
aragsal problem c¢ozme anlayisinin Otesinde ele alinmasi gerektigini; tasarim
probleminin insant ve onun i¢inde bulundugu sistemleri kapsayan epistemolojik,

metodolojik ve etik bir ¢ergevede yeniden diistiniilmesini Onerir.

Tablo 1: Endustriyel tasarimin problem alanindaki tarihsel doniisiimii (1959-1969-2015)

e 2015 -
DEESS;JIM 1959 - NESNE 1969 - ILISKILER SISTEM/COKLU
PROBLEM ALANI
Savas. SoNrast | £y vonik ve otomasyon:; D1J1talle_$r?e; ) _b11g¥
sanayilesme; seri | .. .. . . ekonomisi; Endustri 4.0;
N A Uretim sistemlerinin N . .
Endustriyel ve | Uretim; . baglantili {iretim; hizmet
< . | karmagiklagmasi;  sistem . ;
toplumsal baglam standartlagsma; yeni ) ekonomisi; kiresel
L yaklasimi;  ¢evresel ve | .o L
malzemeler; Kkitlesel strdardlebilirlik
ol toplumsal sorgulamalar
tiketim sorunlari
Kitlesel ve . Ag Dbaglantili, dijital,
. . Otomasyon, sistemlesme L ’
Uretim paradigmasi | standartlagtiriimig I — esnek ve bilgi temelli
I ve iretim optimizasyonu -
uretim uretim
N Nesne-+iliskiler+insan Uriin+sistem+hizmet+de
Temel tasarim odagi | Nesne . .
cevresl neym
Cok aktorli, iliskisel,
Gorece tamimli, | Insan-GrGn-Uretim-gevre teknolojik, toplumsal ve
Problem  alanmnin | . _. . e - .
niteligi fiziksel . Urun | iligkilerini  igeren  ¢ok | cevresel  degiskenlerin
merkezli degiskenli problem alani etkilestigi sistemik
problem alani
- __— L Teknik+bilimsel+toplum
. . | Bigim, malzeme, | Uretim+ergonomi+insan o .
Tasarim i¢in gerekli . . 1 sal+kulturel+ekonomik+
_ mekanizma, Uretim | faktorleri+kullanim+gevre .
bilgi 9 - : S cevresel+deneyimsel
ve gorsel nitelikler +sistem bilgisi bilgi
Endistriyel  olarak | .- .. L S.t.ra:{ej..lk p”’?'e”?
o .| Uriin, kullanici, iretim ve | ¢Oziici; farkli aktorleri
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. 2015 -
DEESS;JIM 1959 - NESNE 1969 - ILISKILER SISTEM/COKLU
PROBLEM ALANI
Disiplinlerin ve disiplin
Bilginin Uzmanlik bilgisi | Farkli uzmanlik alanlarina disg aktdrlerin
oo . 5 S bilgilerinin birlikte
orgltlenmesi agirhikl acilan/disiplinlerarasi . S
iretildigi ve
biitiinlestirildigi yap1
Seri Uretilecek “Stratejik problem
WDO/ICSID nesnelerin malzeme, . ¢Ozme siireci”; “Urtinler,
. : . Yapisal ve islevsel | *. .
tanimindaki mekanizma,  bigim, | ... 0. s ! sistemler, hizmetler ve
e b iligkiler-Insan gevresi .
belirleyici vurgu renk  ve  ylzey deneyimler”;
Ozellikleri “transdisipliner meslek”
Kavramsal doniisiim | Nesnenin bilgisi [liskilerin bilgisi SIStem".( . problemin
¢oklu bilgisi

Kaynak: Yazar tarafindan ICSID/WDO’nun 1959, 1969 ve 2015 endiistriyel tasarim tanimlart ile
donemlerin endiistriyel, teknolojik ve toplumsal doniisiimleri birlikte degerlendirilerek olusturulmustur

(WDO, n.d.-a, n.d.-b; WDO, 2015).

Bu tablo endiistriyel tasarimin yalnizca ¢aligma alanimin geniglemedigini; tasarim
problemini anlamak ve ¢6zmek i¢in gerekli bilginin kaynaginin, niteliginin ve lretim
bi¢iminin de degistigini Ozetlemektedir. Bu doniisiim, endiistriyel tasarim agisindan
disipliner siirlarin ve farkli bilgi alanlariyla kurulan iligkilerin yeniden tartigilmasini

gerekli kilmaktadir.

ENDUSTRIYEL TASARIMDA DISIPLINER SINIRLARDAN
TRANSDISIPLINER YAKLASIMA

Disipliner yapilanmalar belirli bilgi alanlarinin kavram, yontem ve uzmanliklar
icerisinde gelismektedir. Ancak endiistriyel tasarimin karsilastigi  problemlerin
¢Oziimiinde her zaman bu bilgi alanlarinin sinirlart igerisinde ele alinmasi zor
olmaktadir. Bir problemin anlasilmasi farkli bilgi alanlarimin bir araya gelmesini

gerektirdiginde, disiplinler arasinda kurulan iligkinin niteligi de degigsmektedir.
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Jantsch (1972) disiplinler arasinda kurulan iligkileri farkli biitiinlesme ve koordinasyon
diizeyleri lizerinden ele almaktadir. Bu gercevede ¢okdisiplinli (multidisciplinary),
disiplinleraras1 (interdisciplinary) ve transdisipliner (transdisciplinary) yaklagimlar, bilgi
alanlar1 arasinda kurulan iliskinin farkli bigimlerini gostermektedir. Cokdisiplinli
calismalarda farkli disiplinler ortak bir problem iizerinde calismakla birlikte kendi bilgi
alanlariin yontem ve sinirlarini bilyiik 6lgiide korurlar. Disiplinlerarasi ¢aligmalarda ise
disiplinler arasinda daha giiglii bir bilgi ve yontem aligverisi ve biitiinlesme gerceklesir.
Transdisipliner yaklasimda problem, tek tek disiplinlerin sinirlar1 icerisinden degil, bu
sinirlarin 6tesinde olusturulan daha biitiinciil bir ¢erceve igerisinde ele alinmaktadir.

Sekil 1: Disiplinler arasindaki iliskilerde artan karmasiklik ve biitiinlesme diizeyleri (Edeholt & Lowgren,

2003: 5°te tartisilan disiplinler arast iliski diizeylerinden uyarlanmistir)

Artan karmasikhik ve bilgi bitiinlesmesi

Disiplinerlik Cokdisiplinlilik Transdisiplinerlik

Tek disiplin iginde Disiplinler yan yana; Bilgi ve yéntemlerin Disipliner sinirlari asan
uzmanlasma sinirl batinlesme karsilikli batiinlesmesi ortak problem cercevesi

@ oo -@ P

Sema, disiplinler arasindaki iliskinin yan yana bulunmadan bilgi ve yontem bitinlesmesine dogru artan karmasikligini gosterir.

Bu genisleme, tasarim bilgisinin de tek bir uzmanlik alaninin sinirlart igerisinde
tiretilemeyecegine isaret etmektedir. Friedman’in (2003: 508) ifadesiyle “tasarim
kuraminin temeli, tasarimin dogas1 geregi disiplinleraras1 ve biitlinlestirici bir disiplin
oldugu gercegine dayanir”. Tasarimin bu biitlinlestirici niteligi onu doga bilimleri,
beseri bilimler ve liberal sanatlar, sosyal ve davranig bilimleri, insan odakli meslekler ve
hizmetler, yaratic1 ve uygulamali sanatlar ile teknoloji ve miihendislik gibi farkli bilgi
alanlarinin kesisiminde konumlandirmaktadir. Tasarimcinin farkli bilgi alanlariyla iliski
kurmasi, tasarim disiplinine 6zgli bilginin ortadan kalktigi anlamina gelmemektedir.
Cross (1982), “designerly ways of knowing” kavramiyla tasarimin bilim ve beseri
bilimlerden farkli, kendine 6zgii bilme bi¢imlerine sahip oldugunu ortaya koymaktadir.
Cross (2001) ise bu yaklasimi gelistirerek tasarimin kendine 6zgii bilgi bigimleri,
yontemleri ve pratikleri Gzerinden bagimsiz bir disipliner alan olarak konumunu
tartismaktadir. Bu cercevede tasarimcei, farkli disiplinlerden gelen bilgileri pasif bicimde

bir araya getiren bir aktor degil tasarima 6zgii diisiinme ve bilme bigimleri araciligiyla
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bu bilgileri problem baglaminda yeniden yorumlayan ve doniistiiren bir bilgi
ureticisidir.

Lawrence ve Després (2004: 400) transdisipliner c¢alismay1 disipliner
yaklasimlarin smirlarinin asilmasi ve farkli bilgi bigimlerinin bir araya getirilmesiyle
iliskilendirmektedir. Bu yaklasimda amag, farkli disiplinlerden elde edilen bilgileri
yalnizca yan yana getirmek degil, arastirilan problemi kendi baglami icerisinde daha
kapsamli bigimde anlayabilmektir. Bu nedenle transdisiplinerlik, 6zellikle sinirlar1 tek
bir bilgi alan1 tarafindan belirlenemeyen gercek yasam problemlerinde Onem
kazanmaktadir.

Sekil 2: Disiplin i¢inden transdisiplinerlige uzanan iliskilerin konumlandirilmasi (Jensenius, 2012°den

uyarlanmistir)

Disiplinler arasindaki iliskilerin konumlandiriimasi

artan butlnlesme

Disiplin igi Cokdisiplinli Disiplinlerarasi Transdisipliner

Intradisciplinary Multidisciplinary Crossdisciplinary Interdisciplinary Transdisciplinary

Oo
0 ®
00

Soldan sada ilerledikce disiplinlerin yalnizca birlikte bulunmasindan, bilgi ve yontemlerin biitinlesmesine ve disipliner cercevelerin Gtesinde ortak bilgi tretimine gegilir.

Endiistriyel tasarim agisindan bakildiginda bu durum, tasarimcinin her problem
icin biitlin disiplinlerin bilgisine sahip olmasi1 gerektigi anlamina gelmez. Burada 6nemli
olan, tasarimcinin karsilastigi problemin hangi bilgi alanlarini gerektirdigini fark
edebilmesi ve gerektiginde bu alanlarla iliski kurabilmesidir. Kullanict davranisinin
anlasilmasi1 sosyoloji ve psikolojiyle; gilindelik yasam pratikleri antropoloji ve kiiltiir
calismalariyla; irlinlin kullanildigi ¢evre mekan bilgisiyle, teknolojik doniigiimler
miihendislik ve teknoloji ¢alismalariyla iliski kurmayi gerektirebilir. Dolayisiyla
transdisipliner yaklasim, tasarimci i¢in disiplinleri ortadan kaldiran degil, tasarim
probleminin gerektirdigi bilgiye ulasabilmek i¢in disipliner sinirlarin 6tesinde iliski

kurmay1 miimkiin kilan bir caligma bi¢imi olarak degerlendirilebilir.
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TASARIM PROBLEMININ DEGISEN YAPISI

Endiistriyel tasarimin kapsamindaki bu doniigiim, tasarimcinin problemi ele alis
biciminde de izlenebilir. Tasarimin iirlin merkezli bir uygulamadan sistemleri,
hizmetleri ve deneyimleri de kapsayan daha genis bir c¢alisma alanina yonelmesi,

tasarim probleminin baglangigta nasil tanimlandig1 sorusunu 6nemli hale getirmektedir.

Simon (1996: 111) tasarimi mevcut durumlart tercih edilen durumlara
doniistiirmeye yonelik eylem yollarinin olusturulmasi iizerinden tanimlar. Bu yaklasim,
tasarimi yalnizca maddi nesnelerin liretimiyle sinirlamayan daha genis bir eylem alani
icerisinde konumlandirmaktadir. Ancak tasarimcinin dontistiirmek istedigi “mevcut
durumun” ne oldugu her zaman baslangigta agik degildir. Schon (1983: 40) ise bu
noktada 6nemli bir ayrim ortaya koymaktadir. Ger¢ek yasamda karsilagilan problemler
uygulayictya her zaman Onceden diizenlenmis ve tanimlanmis olarak verilmez.
Problemin ne oldugunun anlagilmasi ve hangi unsurlarin Onemli oldugunun
belirlenmesi, uygulayicinin gerceklestirdigi problem kurma (problem setting) siirecinin
bir parcasidir. Bu nedenle tasarimci yalnizea ¢6ziim iiretmez; Oncelikle neyi problem
olarak ele alacagini ve problemin sinirlarini da belirlemek durumundadir. Cross (1990)
tasarim yeteneginin temel Ozelliklerinden birini iyi tanimlanmamis (ill-defined)
problemlerin ¢oziimlenmesi ve ¢oziim odakli bilissel stratejilerin kullanilmasi olarak
tanimlar. Rittel ve Webber’in (1973: 160-164) planlama ve kamusal politika alaninda
gelistirdikleri cetrefilli problem (wicked problem) kavrami bu tartismay1 daha da ileriye
tasir. Buradaki “wicked” nitelemesi ahlaki bir koétiiliige degil; problemin kesin ve nihai
bigcimde tanimlanamamasina, problem tanimi ile ¢6ziim gelistirme siireclerinin
birbirinden ayrilamamasina ve ¢oziimlerin dogru/yanlis yerine daha iyi/daha kotii olarak
degerlendirilebilmesine isaret eder. Ayrica gergeklestirilen her miidahale problem

durumunu da degistirebilir.

Buchanan (1992: 16-17) bu yaklasimi tasarim disiincesiyle iliskilendirerek
tasarim problemlerinin baslangictan itibaren kesin kosullar ve sinirlar tarafindan
belirlenmis olmadigini tartigir. Tasarimci problemi farkli yerlesim alanlar1 (placements)
icerisinde konumlandirabilir ve yeniden yapilandirabilir. Boylece tasarim problemi,

baslangigta biitiiniiyle tanimlanmis ve ardindan ¢6ziilmesi gereken sabit bir yap1 olarak
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degil, arastirma ve tasarlama siireci icerisinde yeniden ele alinabilen bir yap1 olarak

karsimiza ¢ikar.

Simon, Schon, Rittel ve Webber ile Buchanan'in yaklagimlar1 birlikte
degerlendirildiginde onemli bir nokta karsimiza c¢ikmaktadir: Tasarimci her zaman
onceden tanimlanmig bir probleme ¢6ziim tiretmez. Baz1 durumlarda tasarim siirecinin
onemli bir boliimii, problemin ne oldugunun anlasilmasi, kurulmasi ve yeniden

cercevelenmesinden (reframing) olusmaktadir.
Tasarim Probleminden Giindelik Yasama

Bu noktada bu boliim agisindan temel bir soru ortaya ¢ikmaktadir: Eger tasarim
problemi baglangigta biitlinliyle tanimlanmis degilse, tasarimci problemi neye bakarak

ve nasil tanimlayacaktir?

Bu soruya cevap verebilmek i¢in tasarim probleminin tanimlandigi asamadan
biraz daha geriye gidilmesi gerekmektedir. Tasarimci ¢oziim gelistirmeden once
karsilastign durumun nasil olustugunu anlamaya calisir. Insanlarin {iriinleri nasil
kullandiklari, hangi davraniglari tekrar ettikleri, ¢evreleriyle ve diger insanlarla nasil
iliski kurduklar1 ve bu iligkiler icerisinde hangi gii¢liiklerle karsilastiklar1 tasarim
probleminin olustugu kosullar hakkinda bilgi verir. Bu nedenle bu bdoliimde
aragtirmanin baglangi¢ noktasi olarak yalnizca tanimlanmis “tasarim problemi” degil,
problemin heniiz tasarim problemi olarak adlandirilmadigi giindelik yasam alani ele
alinmaktadir. Ciinkii tiriinler, kullanimlar, davranislar ve bunlarla iliskili ihtiyaclar soyut
bir ortamda ortaya ¢ikmaz. Bunlar insanlarin tekrar eden eylemlerinin, aligkanliklarimnin,
diger insanlarla, nesnelerle ve ¢evreleriyle kurduklari ekonomik, psikolojik, sosyolojik

ve toplumsal iligkilerin yer aldig1 glindelik yasam icerisinde olusur ve degisir.

Dolayisiyla giindelik yasama odaklanmak, yalnizca “tasarim problemleri artik
daha karmagiktir” demek degildir. Buradaki amag, tasarim probleminin hangi kosullar
icerisinde ortaya ¢iktigin1 anlamak ve arastirmayi, problemin heniiz tanimlanmadigi
asamaya kadar geri goturmektir. Bu yaklasim ayni zamanda bu bolumin temel
tartismasinin baslangic noktasini olusturmaktadir: Tasarimci gézlemledigi davranistan
dogrudan bir ihtiya¢ tanimlayabilir mi; yoksa davranisin i¢inde olustugu giindelik

pratikleri ve bu pratikleri bigimlendiren iligkileri de anlamasi gerekir mi?
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Giindelik Yasamdan Giindelik Pratiklere

Giindelik yasam, tasarim aragtirmasi agisindan yalnizca insanlarin giinliik olarak
gerceklestirdikleri eylemlerin gergeklestigi bir ortam degildir. Insanlarin nesnelerle,
diger insanlarla ve i¢inde bulunduklar1 ¢evreyle kurduklar iliskiler; aliskanliklar, tekrar
eden davranislar ve kullanim big¢imleri gilindelik yasam igerisinde olugmakta ve
stirdiirilmektedir. Bu nedenle tasarimcinin gilindelik yasama yonelmesi, yalnizca
“insanlar ne yapiyor?” sorusuna cevap aramak degil, goézlenen davranislarin hangi

kosullar icerisinde ortaya ¢iktigini anlamaya ¢alismak anlamina gelmektedir.

Schiitz ve Luckmann, giindelik yasami giindelik yasam-diinyasi (everyday life-
world) kavrami tiizerinden ele alirlar. Gilindelik yasam-diinyasi, bireyin igerisinde
yasadigl, diger insanlarla iletisim kurdugu ve eylemde bulundugu ortak gerceklik
alanidir. Yazarlar bu alani, bireyin yalmizca icinde bulundugu degil, eylemleri
araciligiyla miidahale edebildigi ve degistirebildigi bir gerceklik olarak tanimlarlar
(Schutz & Luckmann, 1973: 3). Bu yaklasimda 6nemli olan bir baska nokta, giindelik
yasamin birey tarafindan her seferinde yeniden sorgulanarak kurulan bir diinya
olmamasidir. Schiitz ve Luckmann'a (1973: 4) gore birey kendisini, blyuk olglde
kendiliginden agik ve “gercek” kabul ettigi bir diinyanin igerisinde bulur. Bu durum,
dogal tutum (natural attitude) kavramuyla iliskilidir. Insan giindelik yasamini
sirdiiriirken kullandig1 her nesneyi, gergeklestirdigi her davranisi ya da iginde
bulundugu her durumu siirekli olarak sorgulamaz. Bunlarin 6nemli bir bolimii zaman

icerisinde alisilmis, bilinen ve giindelik yasamin olagan bir parcasi haline gelmistir.

Giindelik yasamin iirlinlerle kurdugu iliski, iirliniin yalnizca belirli bir islevi
yerine getiren tekil bir nesne olarak ele alinmasiyla aciklanamaz. Margolin (1995),
insanlarin yasamlarini siirdiirdiikleri maddi ve maddi olmayan ¢evreyi agiklamak tizere
tirtin ¢evresi (product milieu) kavramini kullanir ve bu g¢evreyi nesneler, etkinlikler,
hizmetler ve g¢evrelerden olusan biitlinliiklii bir yap1 olarak ele alir. Bu yaklasimda
iriinler, giindelik yasamin disinda duran ve yalnizca ihtiyag ortaya ciktiginda kullanilan
araglar degil; insanlarin eylemlerini gergeklestirmelerine katilan daha genis bir yasam
diinyasmin bilesenleridir. Margolin’in (1997) Getting to Know the User baslikli
makalesinde de Uriin-kullanic1 iliskisi, islevin Otesinde kullanim, eylem ve O6zellikle

deneyim iizerinden ele alinarak bu iliskisel g¢ergeve genisletilmektedir. Bu acidan
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endiistriyel {irliniin anlam1 yalnizca tasarim agsamasinda belirlenen fiziksel ve islevsel
ozelliklerinden degil, giindelik yasam icinde diger liriinler, kullanicilar, eylemler ve

baglamlarla kurdugu iliskilerden de olusmaktadir.

Uriin ile kullanic1 arasindaki iliskinin giindelik yasam baglaminda ele alinmast,
tasarim arastirmasinin yalnizca gozlenebilir kullanici davranigina degil, kullanicinin
triine yiikledigi anlamlara da yonelmesini gerektirir. Krippendorff (2006) insan
merkezli tasarimi, kullanic1 hakkinda disaridan bilgi lireten bir yaklasimin 6tesinde ele
alarak tasarimcinin kullanicilarin ve diger paydaslarin iiriinleri ve i¢inde yasadiklari
diinyay1 nasil anlamlandirdiklarin1 kavramasi gerektigini ileri siirer. Bu yaklagimda
anlam, iiriiniin degismez ve yalnizca tasarimei tarafindan belirlenen bir niteligi degildir;
kullanicinin iriinle etkilesimi, kullanim baglami, kiiltiir ve diger {irlinlerle kurulan
iligkiler icerisinde olusur ve doniisiir. Krippendorff’un {irtinleri tekil varliklar yerine
birbirleriyle iliskili bir biitiin igerisinde ele almasi da {iriinlerin, onlar1 kullanan
insanlarin  eylemlerinden ve iginde yer aldiklari baglamdan bagimsiz olarak
degerlendirilemeyecegini gostermektedir. Dolayisiyla gilindelik yasamda gozlenen bir
davranisin dogrudan “ihtiya¢” olarak tanimlanmasi yerine davranisin gerceklestigi
baglamin, kullanicinin yiikledigi anlamlarin ve iriiniin dahil oldugu iliskiler aginin

birlikte ¢oziimlenmesi gerekir.

Bu nokta endiistriyel tasarim agisindan 6nemlidir. Ciinkii tasarimcinin aragtirma
sirasinda karsilastigir kullanict yalmizea belirli bir iirline iliskin acik ve Onceden
tanimlanmis ihtiyaglarini aktaran bir bilgi kaynagi degildir. Kullanici ayni zamanda
giindelik yasam igerisinde yerlesmis davranislari, aligkanliklari, bilgi ve becerileri olan;
kullandig1 nesnelerle ve g¢evresiyle belirli iliskiler kuran bir bireydir. Bu iliskilerin bir
boliimii kullanict igin o kadar olagan hale gelmis olabilir ki goriisme sirasinda dahi agik
bicimde ifade edilmeyebilir. Dolayisiyla yalnizca “Neye ihtiyaciniz var?” sorusuna
verilen cevap, tasarimcinin anlamaya c¢alistig1 durumun biitliniinii agiklamak i¢in yeterli
olmayabilir. Bu nedenle ihtiyacin yalnizca dogrudan ifade edilen talepler {izerinden

tanimlanmasi, 6zgiin ve yaratici problem tanimlarinin gelistirilmesini sinirlayabilir.

Burada tasarim arastirmalarinda yaygin olarak kullanilan gozlem ve gorligme
yontemlerinin 6nemi daha da agik héle gelmektedir. Tasarimec1 gozlem sirasinda

dogrudan bir “ihtiyac1” gozlemlemez; Oncelikle insanlarin ne yaptigini, nesneleri nasil
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kullandigini, hangi eylemleri tekrarladigini, nerede giicliik yasadigini, hangi ¢6zlimleri
kendiliginden gelistirdigini ve c¢evresindeki diger kisilerle nasil iliski kurdugunu
gozlemler. Goriismeler yoluyla ise bu davramislarin  kullanici tarafindan nasil
anlamlandirildigima ve hangi deneyimlerle iliskili olduguna ulagmaya ¢alisir. Ancak
gbzlenen davranisin dogrudan “ihtiyac” olarak okunmasi, davranisin ortaya ¢iktigi
nedensellik iliskilerinin gdzden kagirilmasina neden olabilir. Bu nedenle tasarimcinin
problem tanimlarken rutin davranislar ile glindelik pratikler (everyday practice) arasinda
bir ayrim yapmasi 0zgiin tasarim problemlerinin gelistirilmesine katki saglayabilir.
Davranig belirli bir anda gozlenebilen tekil bir eylemi ifade ederken, pratik bu eylemi
miimkiin kilan ve zaman i¢inde siirdiiriilmesini saglayan nesneler, bilgi ve beceriler ile
anlamlarin bir araya geldigi daha genis bir yapiy1 ifade eder. Bu ayrim, tasarimcinin
gbozlemledigi tekil bir davranistan daha genis bir gilindelik yasam Oriintiisiine

gegebilmesi agisindan onemlidir.

Pratik kurami (practice theory) bu noktada gilindelik davraniglarin arkasindaki
yapiyr anlamak i¢in yararli bir g¢er¢eve sunar. Shove, Pantzar ve Watson (2012)
giindelik yasamin toplumsal pratiklerinin ortaya ¢ikmasi, doniismesi ve ortadan
kalkmas1 iizerinden anlasilabilecegini ileri siirmektedirler. Yazarlar pratikleri i¢ temel
O0genin baglantis1 lizerinden ele alirlar: malzemeler (materials), yeterlilikler

(competences) ve anlamlar (meanings).

Malzemeler nesneleri, teknolojileri ve fiziksel varliklari; yeterlilikler beceri, bilgi
ve yapabilme bi¢imlerini; anlamlar ise diisiinceleri, sembolik anlamlar1 ve beklentileri
kapsamaktadir (Shove vd., 2012: 14). Bu yaklasim tasarimci i¢in 6nemli bir analitik
cerceve saglayabilir. Ornegin bir kisinin her sabah kahve hazirlamasi yalnizca “kahve
igme davranis1” olarak gozlenebilir. Ancak bu davranig bir pratik olarak ele alindiginda
kahve makinesi, fincan, su ve kahve gibi maddi 6geler; kahvenin nasil hazirlanacagia
iliskin bilgi ve beceriler; kahve igmenin kisi agisindan tasidigir anlam, zamanin ruhu,
kahve i¢menin toplumsal anlami ve yarattigr aitlik duygusu, zamanlama, kahve
hazirlanan mekan ve aligkanliklar birlikte degerlendirilir. Dolayisiyla tasarim
aragtirmasinin konusu yalnizca kiginin ne yaptig1 degil, bu eylemin “nerede ve nasil?”
miimkiin hale geldigi, kullanici i¢in anlam1 ve neden bu bigimde siirdiiriildiigii olmaya

baglar.
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Burada 6nemli bir ayrim ortaya ¢ikmaktadir. Tasarimci giindelik pratige teorik bir
kavram olarak dogrudan ulagamaz. Tasarim arastirmasinda 6nce davranislari gézlemler,
kullanicilarla goriisiir, kullanim baglamini inceler ve tekrar eden oriintiileri belirlemeye
caligir. Pratik ise bu verilerin yorumlanmasi sonucunda anlagilmaya baslanir. Baska bir
ifadeyle davranis gozlenebilir; pratik ise davranisin i¢inde yer aldigi iliskilerin
¢oziimlenmesiyle anlasilir. Bu ayrim ayni zamanda tasarim arastirmasinda kullanici
ihtiyacinin nasil ele alindigina iliskin daha temel bir soruyu giindeme getirir. Eger
gozlenen davranig tek basina ihtiyacin kendisi degilse ve davranis daha genis bir pratik
igerisinde olusuyorsa, tasarimcinin dogrudan davranistan ihtiya¢ tanimlamasina gegmesi
yeterli midir? Yoksa once davranisi olusturan ve siirdiiren pratiklerin anlasilmasi mi1

gerekir?

Bu boélimde oOnerilen yaklasim, davranisin ig¢inde yer aldigi pratiklerin ve
iliskilerin ¢oziimlenmesi gerektigi goriisiine dayanmaktadir. Thtiyag, giindelik yasamdan
bagimsiz ve kullanicida 6nceden hazir bulunan bir veri olarak ele alinmamalidir. Burada
“biitiin ihtiyaclar1 pratikler iretir” bigiminde genel ve determinist bir Onerme
kurulmamaktadir. Savunulan, tasarimla iligkili ihtiyaglarin tanimlanmasinda giindelik

pratiklerin ve bu pratikleri olusturan iliskilerin dikkate alinmas1 gerektigidir.

Bu tartisma su temel soruyu giindeme getirmektedir: Goézlenen davranistan

kullanici ihtiyacina nasil gegiyoruz?

Bu soru, ihtiyacin olusumu (need formation) tartismasini gerekli kilmaktadir.
Insan merkezli tasarim (human-centered design) ve ihtiyac arastirmasinin (needfinding)
kullanici ihtiyacini nasil ele aldig1 incelendiginde, davranis ile ihtiya¢ arasindaki alanin

giindelik pratikler lizerinden daha ayrintili bicimde okunabilecegi goriilmektedir.
Giindelik Pratiklerden ihtiyacin Olusumuna

Insan merkezli tasarrm (human-centered design) tasarim siirecinde kullaniciyi,
kullanicinin amaglarini, gergeklestirdigi gorevleri ve i¢inde bulundugu kullanim
baglamin1 anlamay1 temel alan yaklasimlardan biridir. Bu yaklasimda kullanicilarin
tasarim siirecine dahil edilmesi, kullanim baglammin arastirllmast ve tasarim
¢oziimlerinin kullanici degerlendirmeleriyle gelistirilmesi 6nem tasimaktadir. Insan

merkezli tasarimin temel ilkeleri arasinda kullanicilarin, gorevlerin ve g¢evrenin agik
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bicimde anlasilmasi ve tasarim siirecinin bu bilgi {izerinden yiiriitiilmesi yer almaktadir

(International Organization for Standardization [1SO], 2019).

Endiistriyel tasarim agisindan kullaniciy1 anlamaya ydnelik bu yonelim, 6zellikle
ihtiyag arastirmasi (needfinding) ¢alismalarinda karsilik bulmaktadir. Patnaik ve Becker
(1999: 37-43) ihtiya¢ arastirmasini insanlarin ihtiyaglarini ortaya ¢ikarmaya yonelik bir
aragtirma alani olarak ele alir. Yazarlar, kullanicilarin sdylediklerinin 6tesine gegilmesi,
arastirmanin kullanicilarin yagamlarinin gerceklestigi baglamlarda yiiriitiilmesi ve farkl
tiirde verilerin birlikte degerlendirilmesi gerektigini vurgularlar. Dolayisiyla ihtiyag
aragtirmasi, kullanicinin yalnizca agik¢a ifade ettigi taleplerin toplanmasi anlamina
gelmemektedir. Bu noktada ozellikle alti ¢izilmesi gereken konu sudur: Burada
yapilandirilan yaklagim, tasarim arastirmalarinin kullanici davraniglarini, kullanim
baglamimi ya da oOrtiik ihtiyaglar1 bugiine kadar yeterince dikkate almadigi iddiasina
dayanmamaktadir. Aksine gozlem, goriisme, baglamsal arastirma ve kullanici
deneyiminin incelenmesi tasarim arastirmasinin uzun slredir kullandigr temel
araglardir. Giincel ihtiya¢ arastirmalar1 da yinelemeli gozlemin (iterative observation)
kullanict davraniglarinin ve beklenmedik ihtiyaclarin anlasilmasina katki sagladigini
gostermektedir (Kim vd., 2023: 2775-2784). Ancak burada katki saglayacak farkli bir

soru sorulabilir:

Tasarim arastirmasit sirasinda ortaya c¢ikardigimiz  “ihtiyag”, gercekten
baslangigtan itibaren var olan ve aragtirmacinin buldugu bir sey midir; yoksa belirli
giindelik pratikler ve iligkiler icerisinde olusmus bir durum mudur? Bu soru, ihtiyac
arastirmasin1  reddetmek yerine, arastirmanin yoniinii biraz degistirmektedir.
“Kullanicinin ihtiyaci nedir?” sorusundan once, “Bu ihtiyacin ortaya ¢ikmasina neden

olan kosullar nelerdir?”” sorusunun sorulmasini énermektedir.

Bu ayrim énemlidir. Ornegin bir kullanicinin galisma masasinin yetersiz oldugunu
ve daha biiylik bir ¢alisma yiizeyine ihtiyag duydugunu sdyledigini diistinelim.
Tasarime1 bunu dogrudan “daha biiylik ¢aligma masasi ihtiyac1” olarak tanimlayabilir.
Ancak giindelik pratikler iizerinden bakildiginda bagka sorular ortaya ¢ikar: Kullanici
masada hangi faaliyetleri gerceklestirmektedir? Bu faaliyetlerin tiimii neden ayni ylizey
tizerinde toplanmistir? Calisma bi¢imi zaman igerisinde nasil degismistir? Bilgisayar,

telefon, tablet ve diger araclar calisma pratigine nasil dahil olmaktadir? Evde ¢alisma ile
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giindelik yasam arasindaki sinirlar nasil degismistir? Mevcut masa tipolojisi bu degisen
pratige neden cevap verememektedir? Kullanict hangi sosyo-kiiltiirel yapiya dahildir?
Masanin onun i¢in “anlami” nedir? Masa hangi mekanla iligki kuracak ve bir habitat

yaratacaktir?

Bu durumda “daha biiyiikk masa” talebi ortadan kalkmaz; ancak talebin hangi
kosullarda ortaya ¢iktigi ve kullanici agisindan ne anlam tasidigi daha anlasilir hale
gelir. Tasarimci1 bdylece yalmizca ifade edilen ihtiyaca degil, bu ihtiyaci olusturan
giindelik yasam kosullarina da yonelir. Sonugta tasarim problemi ger¢ekten daha biyuk
bir masa tasarlamak olabilir; ancak arastirma ¢oziimiin farkli bir iirlin, mevcut iiriiniin
farkli kullanimi, ¢aligma alaninin yeniden diizenlenmesi ya da iirtin—¢evre iligkisinin
yeniden ele alinmasi olabilecegini de gosterebilir. Bu nedenle ihtiyag¢ ile ihtiyacin
olusumu (need formation) arasinda analitik bir ayrim dnerilmektedir. Ihtiyac arastirmasi
kullanicinin agik ya da ortiik ihtiyaglarini ortaya ¢ikarmaya yonelirken, ihtiyacin
olusumuna yonelik aragtirma bu ihtiyacin hangi davranislar, pratikler ve iligkiler
icerisinde ortaya ¢iktigin1 anlamaya ¢alisir. Bu ayrim su bi¢imde ifade edilebilir ve daha

genis bir arastirma yolu Onerilebilir:
- Gozlenen davranis — dogrudan ihtiyag yerine,

- Gozlenen davranig — davranis oriintiisii — giindelik pratik — pratigi olusturan

iligkiler ag1 — ihtiyacin olustugu kosullar

Bu nedenle tasarimla iligkili bazi ihtiyaglarin ne anlama geldigini anlayabilmek
icin, onlarin gilindelik pratikler icerisinde nasil olustugunu ve degistigini arastirmak
0zglin ve yaratici tasarim probleminin yapilandirilmasina katki saglayabilir.

Sekil 3: Gozlenen davranigtan ihtiyacin olustugu kosullara uzanan arastirma akigi (Yazar tarafindan

olusturulmustur)

5. ihtiyacin
lustugu kosullar

Toplumsal, kiiltiirel,

4. Pratigi olusturan ekonomik ve fiziksel
liskiler ag1 kosullarn birlikte
Kisiler, mekanlar, olusturdugu ihtiyag
3. Giindelik pratik kurallar, kiiltiirel zemini
esneler, bilgi ve anlamlar ve
beceriler ile anlamlarin teknolojilerle kurulan
2. Davranms bir araya geldigi yapi iligkiler

Sriintiisti

Benzer eylemlerin

1. Gozlenen belirli baglamlarda
davranig tekrar etmesi
Belirli bir anda ve

baglamda gozlenen

tekil eylem
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Bu yaklasimin giincel ihtiya¢ arastirmasi tartigmalariyla da karsilig
bulunmaktadir. Li ve HoIlttd-Otto (2022) kullanictyla empati kurmanin ihtiyaglarin

(154

anlasilmasima katkisin1 arastirirken neyin “iyi” bir kullanici ihtiyaci olarak kabul
edileceginin dahi biitiinliyle agik olmadigini belirtmektedir. Bruggeman ve arkadaslari
(2023: 1745-1754) ise kullanict ihtiyaglarinin ¢ok boyutlu yapisini ve 6zellikle ortiik
ihtiyaclarin  (latent needs) anlasilmasinda mevcut yontemlerin  sinirhiliklarin
tartismaktadir. Bu ¢alismalar, kullanici ihtiyacinin arastirmacinin yalnizca gozlemledigi

ya da kullanicidan dogrudan aldig: basit bir veri olarak ele alinamayacagini; yorumlama

ve baglamin ihtiyaglarin anlagilmasinda belirleyici oldugunu gostermektedir.

Burada ikinci bir soru karsimiza ¢ikmaktadir. Eger bir ihtiyacin olustugu kosullar
anlamak igin giindelik pratigi arastiracaksak, pratigi olusturan iligkilerin sinirin1 nasil

belirleyecegiz?

Shove, Pantzar ve Watson’in (2012: 14) malzemeler (materials), yeterlilikler
(competences) ve anlamlar (meanings) ayrimi burada baslangi¢ igin gii¢lii bir analitik
cerceve saglamaktadir. Ancak tasarim aragtirmasinin ele aldig1 giindelik durumlar kimi
zaman bu iligkilerin daha genis toplumsal, kiiltiirel, teknolojik, ekonomik ve mekansal
kosullarla birlikte degerlendirilmesini gerektirebilir. Ornegin birlikte yemek yeme
pratigini yalmizca masa, sandalye, tabak ve yemek gibi maddi unsurlar lizerinden
aciklamak yeterli degildir. Yemegin kimlerle yenildigi, kimin hazirladigi, hangi saatte
yenildigi, yemek sirasinda hangi davranislarin kabul edildigi, aile yapisi, ekonomik
kosullar, kiiltiirel kabuller, kullanilan teknolojiler ve yemegin gerceklestigi mekan da

pratigin bigimlenmesinde rol oynamaktadir.

Burada tasarimci agisindan yeni bir sinir ortaya cikar. Tasarimcr gozlemledigi
davranig1 ve iiriinii kendi disipliner bilgisiyle analiz edebilir; ancak davranisin neden o
bicimde gerceklestigini agiklamak istediginde sosyoloji, antropoloji, psikoloji, ekonomi,
teknoloji caligmalar1 veya mekana ait veriler gibi farkli bilgi alanlarina ihtiya¢ duyabilir.
Dolayisiyla burada tasarim siireclerinde transdisiplinerlige gecisi en bastan verilmis bir
yontem tercihi olarak degil, arastirma sirasinda ortaya ¢ikan bir bilgi gereksinimi olarak

diistinmek miimkiindiir.
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Gundelik Pratiklerden Transdisipliner Bilgi Gereksinimine

Glindelik pratiklerin tasarim arastirmasinin baslangi¢ birimi olarak ele alinmasi,
bu pratiklerin nasil olustugunun da arastirilmasini gerektirir. Gozlenen bir davranis ¢gogu
zaman tek bir nedene bagl degildir; iiriinler, bilgi ve beceriler, toplumsal iligkiler,
kiiltirel kabuller, ekonomik kosullar, teknolojik olanaklar ve cevresel etkenler zaman
icinde birbirlerini etkileyebilir. Bu nedenle tasarimci agisindan temel mesele,
baslangicta tek bir nedeni segmek degil, davranisin hangi iligkiler icerisinde olustugunu

arastirmaktir.

Bu nedenle transdisiplinerlik, disipliner bilginin 6nemini ortadan kaldiran bir
yaklasim  olarak  degerlendirilmemelidir.  Nicolescu'nun  yaklasiminda  da
transdisiplinerlik disiplinlerin yerine gecen yeni bir disiplin ya da iist disiplin degildir.
Aksine disipliner arastirmayla tamamlayici bir iliski icerisindedir. Nicolescu (2010)
transdisiplinerligin yontemsel temelini gerceklik dizeyleri (levels of Reality), icerilmis
tictin mantig1 (logic of the included middle) ve karmasiklik (complexity) tzerinden
aciklamaktadir. Bu yaklasim, gercekligin tek bir diizeyden ve tek bir bilgi bi¢iminden

hareketle biitlinliyle aciklanamayacagi diisiincesine dayanmaktadir.

Endiistriyel tasarim acisindan bu diisiincenin 6nemi tasarimcinin arastirdigi
giindelik pratigin farkli gerceklik ve bilgi alanlariyla iliskili olabilmesidir. Ornegin bir
irlinlin kullaniminda ortaya c¢ikan giicliik ilk bakista ergonomik veya islevsel bir
problem olarak goriilebilir. Ancak ayni durum kullanicinin ekonomik kosullari,
toplumsal ilisgkileri, kiiltlirel aligkanliklari, sahip oldugu bilgi ve beceriler, kullanilan
teknoloji veya iirliniin bulundugu c¢evre ile iligkili olabilir. Tasarimcinin gorevi
baslangigta bu iliskilerin tiimiinii arastirmaya dahil etmek degil, g6zlenen durumun

aciklanmasi agisindan hangilerinin 6nemli oldugunu belirlemektir.

Bu noktada transdisipliner yaklasim ile ¢okdisiplinli (multidisciplinary) ve
disiplinlerarast (interdisciplinary) c¢alisma arasindaki fark daha belirgin hale
gelmektedir. Cokdisiplinli bir ¢alismada farkli disiplinlerin bilgileri ayni problem
cevresinde bir araya gelebilir. Disiplinleraras1 ¢aligmada disiplinler arasinda bilgi ve
yontem aligverisi daha giicliidiir. Transdisipliner aragtirmada ise problem yalnizca
disiplinler arasindaki bilgi aligverisi iizerinden ele alinmaz; arastirilan ger¢ek yasam

durumuyla iligkili bilimsel ve akademik olmayan bilgi bi¢imleri de bilgi iiretim
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stirecinin bir parcasi haline gelebilir. Bu yaklasim o6zellikle gergek yasam problemlerini
merkeze alan transdisipliner arastirma literatiiriinde belirgindir. Hirsch Hadorn ve
arkadaslar1 (2008: 19-39) transdisipliner arastirmanin gelisimini bilimsel bilgi ile
gilindelik yasam-diinyas1 arasindaki iligkinin degisimi iizerinden ele almaktadir. Burada
onemli olan, bilimsel bilginin uygulamaya sonradan aktarilmasi yerine, ger¢ek yasamda
ortaya ¢ikan problemlerin tanimlanmasi ve ele alinmasi sirasinda farkli bilgi bigimleri

arasinda iliski kurulmasidir.

Lang ve arkadaslar1 (2012: 25-43) da transdisipliner arastirmayi, ger¢ek yasam
problemlerinin ele alinmasinda bilimsel bilgi ile toplumdaki farkli aktorlerin bilgisinin
iligskilendirildigi bir arastirma yaklagimi olarak degerlendirmektedir. Yazarlar 6zellikle
akademi disindaki aktorlerin aragtirma siirecine katiliminin  mevcut bilginin
biitiinlestirilmesi, farkli deger ve tercihlerin dikkate alinmasi ve problem ile ¢6ziim
seceneklerinin birlikte ele alinmasi agisindan 6nem tasidigini belirtmektedir. Bu nokta
endiistriyel tasarim agisindan 6nemlidir. Ciinkii tasarimcinin giindelik pratigi anlamak
icin ihtiya¢ duydugu bilgi yalnizca akademik disiplinlerde bulunmayabilir. Kullanicinin
kendi deneyimi, bir ustanin yillar igerisinde gelistirdigi uygulama bilgisi, bir saglik
calisaninin mesleki deneyimi, bir cocugun kendi kullanim ¢evresine iligskin bilgisi veya
belirli bir toplulugun giindelik yasam igerisinde gelistirdigi yerel bilgi, tasarim

probleminin anlasilmasi agisindan bilimsel bilgi kadar 6nemli hale gelebilir.

Dolayisiyla transdisipliner tasarim arastirmasinda bilgi kaynaklar1 arasinda
baslangigtan itibaren sabit bir hiyerarsi kurmak yerine, arastirilan pratigi anlamak igin
hangi bilginin gerekli oldugu sorusu 6nem kazanmaktadir. Bilginin kaynagi probleme
gore degisebilir. Baz1 durumlarda teknik bilgi belirleyici olurken bagka bir durumda
toplumsal veya kiiltiirel bilgi, baska bir durumda ise kullanicinin deneyimsel bilgisi
tasarim probleminin anlasilmasinda merkezi bir rol oynayabilir. Tasarim problemlerinin
cok aktorlii yapisi, tasarim bilgisinin yalnizca profesyonel tasarimcinin uzmanlik
bilgisiyle smirlandirilmasin1 da tartismaya agmaktadir. Manzini (2015) profesyonel
tasarim (expert design) ile yaygin tasarim (diffuse design) arasinda ayrim yapar.
Profesyonel tasarim, tasarim egitimi almis kisilerin sahip oldugu 6zgiil bilgi, beceri ve
yetkinliklere dayanan tasarim etkinligini ifade ederken yaygin tasarim, bireylerin ve
topluluklarin giindelik yasamda kullandiklar1 genel tasarlama kapasitesini ifade eder. Bu

iki tasarim bi¢iminin etkilesimi, profesyonel tasarimcilarin, kullanicilarin, topluluklarin

156



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

ve farkli aktorlerin birlikte yer aldigi ortak tasarim (co-design) sureglerini mimkin
kilar. Boylece profesyonel tasarimcinin rolii, problemi tek basina tanimlayan ve nihai
¢Oziimii iireten bir uzman olmaktan ¢ikarak farkli aktorlerin bilgi ve deneyimleri
arasinda iliski kuran ve ortak iiretimi destekleyen bir aktore dogru genisler. Bu
baglamda endiistriyel tasarimci, farkli disiplinlerden hazir bilgileri bir araya getiren bir
aract olmaktan ¢ok; tasarima Ozgii bilme bigimleri iizerinden bilimsel, teknik,
toplumsal, kiltirel ve deneyimsel bilgiyi problem baglaminda iliskilendiren, doniistiiren
ve gerektiginde farkli paydaglarla birlikte yeniden iireten transdisipliner bir bilgi aktori

olarak konumlanmaktadir.

PROBLEMIN BiRLIKTE KURULMASI

Farkli bilgi bicimlerinin ve aktérlerin tasarim arastirmasina dahil edilmesi,
problemin kim tarafindan tanimlandigi sorusunu da yeniden giindeme getirmektedir.
Eger tasarim problemi giindelik pratigin icerisinde yer alan toplumsal, kiiltiirel,
teknolojik ve maddi iliskilerin arastirilmasi sonucunda ortaya ¢ikiyorsa, problemin
yalnizca tasarimci tarafindan baslangigta tanimlanmasi her zaman yeterli olmayabilir.
Bu noktada ortak problem cerceveleme (joint problem framing) transdisipliner arastirma
acisindan oOnemli héle gelmektedir. Transdisipliner arastirma literatiiriinde farkl
bilimsel ve toplumsal aktorlerin arastirma probleminin ne oldugunu birlikte tartismalari,
hangi unsurlarin 6nemli olduguna karar vermeleri ve problem alaninin sinirlarini
birlikte belirlemeleri arastirma silirecinin temel asamalarindan biri olarak ele
alinmaktadir. Lang ve arkadaslarmin (2012) onerdigi ideal transdisipliner arastirma
sirecinde de problem alaninin ve arastirma sorularmin birlikte yapilandirilmasi

baslangi¢ asamasinin temel bilesenleri arasindadir.

Bu yaklagim, dnceki boliimlerde ele alinan Schon'iin problem kurma (problem
setting) ve Buchanan'in problemi konumlandirma ve yeniden konumlandirma
tartismalariyla iligkilendirilebilir. Ancak transdisipliner yaklasim burada bize 6nemli bir
boyut eklemektedir: problem yalnizca tasarimcinin kendi diisiinme siireci igerisinde
yeniden cercevelenmez; problemden etkilenen veya problem hakkinda farkli bilgiye

sahip aktorlerin katilimiyla da degisebilir.
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Giindelik Pratiklerin Tliskisel ve Karmasik Yapisi

Karmagiklik diisiincesi (complexity thinking) bu iliskilerin anlasilmasinda énemli
bir kuramsal dayanak sunmaktadir. Morin (1992: 371-385) sistemin yalnizca parcalarin
bir araya gelmesinden olusan bir biitiin olarak ele alinmasinin yeterli olmadigini; parga
ile biitlin, sistem ile ¢evre ve diizen ile diizensizlik arasindaki iligkilerin birlikte
diisiiniilmesi gerektigini savunmaktadir. Morin'in yaklasiminda karmasiklik, gergekligi
daha fazla pargaya ayirarak agiklamak yerine, ayristirilan unsurlar arasindaki iliskileri

yeniden kurabilen bir diisiinme bi¢imini gerektirir.

Bu yaklasim giindelik pratiklerin incelenmesi agisindan Onemlidir. Ciinkii bir
pratigin tek tek unsurlarini belirlemek, pratigin neden o bigimde gerceklestigini
aciklamak icin her zaman yeterli degildir. Unsurlar arasindaki iligkilerin de arastirilmasi
gerekir. Uriin kullanici davramismi etkileyebilir; ancak kullanicilarin - degisen
davraniglar1 da triinlerin kullanim bi¢imlerini ve zaman igerisinde iirlin tipolojilerini
degistirebilir. Teknoloji giindelik pratigi doniistiirebilir; ayn1 zamanda giindelik yasam
icerisinde ortaya ¢ikan yeni beklentiler teknolojinin gelistirilme yoniinii etkileyebilir.
Benzer bicimde toplumsal ve kiiltiirel degisimler yeni kullanim big¢imleri olustururken,
triinlerin ve teknolojilerin yayginlasmast da giindelik yasamin bazi pratiklerini
degistirebilir.

Dolayisiyla burada dogrusal bir iligki yerine karsilikli ve zaman igerisinde
degisebilen iliskiler bulunmaktadir. Morin’in O6zyinelemeli diisiinme (recursive
thinking) yaklasimi bu durumu ag¢iklamak agisindan 6nemlidir. Morin (1992) neden ve
sonug arasinda tek yonlii bir iligki kurmak yerine, bir siirecin ortaya ¢ikardigi sonuglarin
yeniden o siirecin olusumuna ve doniisiimiine katilabildigi dongiisel iliskilerin dikkate

alinmasini onermektedir.
Parca-Biitiin Iligkisi ve Tasarim Problemi

Karmagsiklik yaklagiminin tasarim agisindan énemli bir bagka yonii parga ile biitiin
arasindaki iligkidir. Bir giindelik pratigin belirli bir unsurunu biitiinden ayirarak
incelemek miimkiindiir; ancak o unsurun anlami, i¢inde bulundugu iliskiler dikkate
alinmadan biitiiniiyle agiklanamayabilir. Ornegin evde calisma pratigi igerisinde
kullanilan ¢alisma sandalyesini ele alalim. Sandalyenin ergonomisi, malzemesi, dl¢iileri

ve Uretim Ozellikleri endiistriyel tasarim bilgisinin dogrudan inceleme alanindadir.
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Ancak kullanicinin sandalyede neden uzun siire oturdugunu anlamak istedigimizde
problem farklilasir. Calisma saatleri, dijital teknolojiler, isverenin ¢aligsma diizeni, evin
mekansal kosullar, aile i¢indeki giindelik yasam, ekonomik olanaklar ve kullanicinin

calisma aligkanliklar1 aragtirmanin pargasi haline gelebilir.

Bu durumda sandalye ortadan kaybolmaz; aksine iiriiniin anlami iginde bulundugu
pratigin iligkileri icerisinde daha acik héle gelir. Bu ayrim, burada onerilen yaklasim
acisindan Onemlidir. Giindelik pratiklerden hareket etmek, endiistriyel tasarimin
nesneden uzaklagsmasi anlamina gelmemektedir. Burada onerilen, nesneyi arastirmanin
baslangi¢ noktasi olarak kabul etmek yerine, nesnenin i¢inde yer aldig1 pratigi baslangic
noktasi olarak ele almaktir. Uriin bdylece arastirmanin 6nceden belirlenmis konusu

olmaktan ¢ikarak, giindelik pratigin maddi unsurlarindan biri olarak incelenir.

Bu yaklagim tasarimciya farkli tasarim olanaklarin1 da agik birakir. Arastirma
sonucunda problemin ¢6zimu yine yeni bir sandalye olabilir. Ancak sorun sandalyenin
kendisinden degil calisma pratiginin baska bir bileseninden kaynaklaniyorsa ¢6ziim
farkli bir {iriin, Uriin sistemi, hizmet, mekansal diizenleme veya bunlarin birlikte ele
alindig1 bagka bir miidahale bigimi de olabilir. Dolayisiyla giindelik pratiklerden

baslamak {iriinii reddetmek degil, {iriinii aragtirmanin sonucuna agik hale getirmektir.

Giindelik pratiklerin iliskisel yapis1 aynt zamanda bu pratiklerin duragan
olmadigin1 gdstermektedir. Insanlarin giindelik yasam bigimleri teknoloji, ekonomi,
toplumsal iliskiler, gevresel kosullar ve kiiltiirel degisimler dogrultusunda doniisiir.
Ancak bu doniisim her zaman Onceden Ongoriilebilir ve dogrusal bir bicimde

gerceklesmez.

Bir sisteme yapilan miidahale sistemin diger bilesenlerinde beklenmeyen sonuglar
ortaya cikarabilir. Ortaya ¢ikan bu sonuglar ise baslangigtaki kosullar1 yeniden
etkileyebilir. Bu tiir iligkiler geri besleme (feedback) kavramiyla agiklanabilir. Morin'in
karmasiklik yaklasiminda da pargalar, biitiin ve ¢evre arasindaki bu karsilikli iligkiler

merkezi bir yere sahiptir.

Endiistriyel tasarim agisindan diislintildiiglinde yeni bir {irlinlin giindelik yasama
katilmast yalnizca 6nceden var olan bir ihtiyaci karsilayan tek yonlii bir miidahale

olmayabilir. Uriin, kullamildig1 pratigi de degistirebilir. Degisen pratik yeni davranislar
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ve beklentiler olusturabilir ve bu davraniglar da daha sonra yeni iirlin ve hizmetlerin

ortaya ¢ikmasina neden olabilir.

Akilli telefon bu iliskiyi aciklamak i¢in net bir ornektir. Akilli telefon yalnizca
Oonceden var olan iletisim ihtiyacina cevap veren bir iiriin olarak kalmamis, calisma,
aligveris, sosyallesme, fotograf ¢cekme, yon bulma, bankacilik ve eglence gibi ¢ok
sayida giindelik pratigin gergeklestirilme bicimini degistirmistir. Degisen bu pratikler
ise daha sonra yeni uygulamalarin, hizmetlerin, aksesuarlarin ve irlinlerin
gelistirilmesine neden olmustur. Burada iiriin ile giindelik pratik arasinda tek yonlii
degil, karsilikl1 olarak birbirini doniistiiren bir iligki bulunmaktadir. Bu durum boliimiin
ihtiyag tartismasi agisindan da onemlidir. Ciinkii bazi tasarimla iligkili ihtiyaclar
yalnizca mevcut pratiklerin icerisinde ortaya cikmaz; iirlinlerin ve teknolojilerin
giindelik yasama katilmasiyla pratikler degistikge yeni ihtiyaclar da olusabilir. Boylece
ihtiyag, tasarim siirecinin baglangicinda degismeden duran bir veri olmaktan c¢ok,
giindelik yasamin doniisiimii igerisinde yeniden olusabilen bir yapi olarak karsimiza

cikar.

Buraya kadar yapilan tartisma, giindelik pratiklerin toplumsal, kiiltiirel, teknolojik,
ekonomik, maddi ve gevresel iligkilerin etkilesimi i¢inde olustugunu; bu nedenle her
zaman tek bir bilgi alanindan hareketle agiklanamayacagini gostermektedir. Farkl bilgi
alanlarina duyulan gereksinim, tasarim probleminin baslangicta “cok disiplinli” ilan

edilmesinden degil, arastirilan pratigin yapisindan dogmaktadir.

Bu nokta transdisiplinerlik tartismasi agisindan belirleyicidir. Transdisipliner
gereksinim, farkli disiplinleri tasarim siirecine ekleme isteginden Once, arastirilan
gercekligin  endiistriyel tasarimin  mevcut  bilgi  smrlart  icinde  yeterince
aciklanamamasiyla ortaya cikar. Bu boliimde bu durum bir bilgi smir1 olarak ele
alinmaktadir: temel soru, arastirilan giindelik pratigi ve bu pratik icerisinde olusan
tasarim problemini anlayabilmek igin hangi bilgiye ve kimin bilgisine ihtiyag
oldugudur. Bu noktadan sonra temel soru, tasarimcinin bu karmasik bilgi alaninda nasil
bir rol istlendigidir. Bu rol; gilindelik pratigin arastirilmasi, farkli bilgi bi¢imlerinin
gorindr hale gelmesi, bilginin biitiinlestirilmesi, aktorler arasinda aracilik ve tasarim

probleminin yeniden kurulmasi iliskisi lizerinden ele alinabilir.
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TASARIMCININ DEGIiSEN ROLU: BiLGi URETME, BUTUNLESTRIME VE
ARABULUCULUK

Giindelik pratiklerden hareket eden bir tasarim arastirmasi, tasarimeinin yalnizca
¢Oziim gelistiren kisi olarak degil, problemi anlamak i¢in gerekli bilgiyi arastiran ve
farkli bilgi bi¢imleri arasinda iliski kuran bir aktér olarak ele alinmasini
gerektirmektedir. Clinkii gilindelik pratigi olusturan iliskiler gorinir hale geldikce
tasarimci, kendi disipliner bilgisinin aciklamakta yeterli olmadigi durumlarla
karsilasabilir. Bu noktada tasarimcinin gorevi biitiin bu alanlarda uzmanlagmak degil;
tasarim problemi acisindan hangi bilginin gerekli oldugunu fark etmek, bu bilgiye
ulasmak ve farkli kaynaklardan elde edilen bilgileri tasarim arastirmasi igerisinde

iliskilendirmektir.

Bu baglam tasarimcinin bilgi Treticisi (knowledge producer) roliinii One
cikarmaktadir. Tasarimci gozlem, gorlisme ve baglam incelemelerinden elde ettigi
verileri yalnizca toplamaz; onlar1 tasarim problemi agisindan yorumlayarak iliskiler
kurar ve arastirdigr durum hakkinda yeni bir anlayis gelistirir. Ortaya ¢ikan bilgi, farkli
disiplinlerden alinan bilgilerin basit toplami degil, belirli bir tasarim durumu ¢evresinde

yeniden iligkilendirilen tasarim bilgisidir.

Farkl1 bilgi kaynaklarina ulagilmasi tek basina yeterli degildir. Tasarimci, farkli
kavram ve yOntemlere dayanan bilgileri ayni diizeye indirgemeden, arastirilan pratik
acisindan aralarindaki iligkileri kurar. Bu yoniiyle biitlinlestirici (integrator) rolii,
tasarim problemi i¢in anlamli baglantilarin kurulmasini ve bunlarin tasarim kararlarina

nasil yansiyabileceginin degerlendirilmesini igerir.

Giindelik pratiklerin ¢ok aktorlii yapisi tasarimcinin arabulucu (mediator) roliinii
de goriiniir kilar. Kullanicilar, treticiler, uzmanlar ve kurumlar ayn1 problem alanina
iliskin farkli bilgi, beklenti ve Onceliklere sahip olabilir. Tasarimer bu farkliliklart
ortadan kaldirmak yerine, farkli bakis agilarinin goriiniir hdle gelmesini ve tasarim

problemiyle iliskilendirilmesini saglar.
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GUNDELIK PRATIKLERDEN TASARIM PROBLEMINE ONERILEN
ARASTIRMA YAKLASIMI

Buraya kadar yapilan tartisma, “giindelik pratiklerden tasarima” uzanan aragtirma
yaklagimiin temel mantigin1 belirgin hale getirmektedir. Baslangi¢ noktas1 dnceden
belirlenmis bir iirlin ya da kullanici ihtiyact oldugunda arastirma dogal olarak bu
cerceve ic¢inde ilerleyebilir. Burada Onerilen yaklasim bunlart gecersiz kilmak degil;
tasarim arastirmasimin baglangi¢ noktasin1 giindelik yasama tasiyan ve gerekli
oldugunda farkli bilgi bigimleriyle transdisipliner iligskiler kuran tamamlayict bir

aragtirma olanag1 ortaya koymaktir.

Bu yaklagimda tasarimci baslangigta belirli bir tiriin ¢6zimunl kabul etmek yerine
giindelik yasam igerisinde gerceklesen pratiklere yonelir. Oncelikle insanlarin ne
yaptigini gozlemler; tekrar eden davraniglari, kullanilan nesneleri, kullanim bi¢imlerini
ve karsilagilan giigliikkleri belirlemeye calisir. Ancak arastirma burada sona ermez.
Gozlenen davraniglarin hangi giindelik pratigin pargast oldugu ve bu pratigin hangi
iligkiler igerisinde olustugu arastirilir. Bu nedenle Onerilen arastirma mantig1 su iliski

Uzerinden ifade edilebilir:

Giindelik yasam — davraniglarin  gozlenmesi — davramig Oriintiilerinin
belirlenmesi — giindelik pratigin anlasilmast — pratigi olusturan iliskilerin
¢Oziimlenmesi — tasarimla iligkili ihtiyacin olusum kosullarinin anlasilmasi — bilgi
gereksiniminin belirlenmesi — tasarim probleminin kurulmasi / yeniden ger¢evelenmesi

— tasarim mudahalesi

Bu yap1 dogrusal ve degismez bir tasarim yontemi olarak diisiiniilmemelidir.
Aragtirma sirasinda elde edilen yeni bilgiler Onceki asamalara doniilmesini
gerektirebilir. Baslangigta Onemli goriilen bir davranis daha sonra farkli bigimde
yorumlanabilir; yeni bir aktdr pratigin daha once fark edilmeyen bir yoniinii goriiniir
hale getirebilir veya bagka bir bilgi alanindan elde edilen bilgi tasarim probleminin
yeniden tanimlanmasina neden olabilir. Dolayisiyla burada Onerilen yapi, tasarim
stirecinin asamalarin1 belirleyen bir yontemden ¢ok, giindelik yasamdan tasarim

problemine dogru ilerleyen bir arastirma yaklasimini ifade etmektedir.

Bu yaklasimda iirlin ve kullanici ihtiyaci aragtirmanin disinda birakilmamakta;

ancak baslangicta degismez girdiler olarak kabul edilmemektedir. Uriin, giindelik
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pratigin maddi bilesenlerinden biri olarak incelenirken tasarimla iliskili ihtiyag, pratigin
icinde olusan ve zamanla degisebilen iligkiler baglaminda arastirilmaktadir. Bu nedenle
arastirmanin sonucu fiziksel bir liriin olabilecegi gibi iiriin sistemi, hizmet, deneyim ya

da daha genis bir sistem diizeyinde bir miidahaleyi de gerektirebilir.

Bu ¢ercevede giindelik pratigin ¢oziimlenmesi endiistriyel tasarimin disipliner
bilgi smirlarin astiginda, farkli bilimsel, teknik, toplumsal, kiiltiirel ve deneyimsel bilgi
bigimlerine yonelmek gerekir. Transdisiplinerlik burada tasarima disaridan eklenen bir
1s birligi yontemi degil, tasarim problemini anlamak ve kurmak i¢in arastirma sirasinda

ortaya ¢ikan bir bilgi gereksinimidir.

SONUGC

Endiistriyel tasarimin nesne merkezli ¢aligma alanindan {iriin, hizmet, deneyim ve
sistemleri kapsayan iligkisel problem alanlarina dogru genislemesi, tasarim probleminin
nasil kuruldugu ve bu problemi anlamak i¢in hangi bilgilere gereksinim duyuldugu
sorularini 6ne ¢ikarmaktadir. Bu boliimde gelistirilen “glindelik pratiklerden tasarima”
yaklagimi, gozlenen davranisi ihtiyacin dogrudan gostergesi olarak degil, icinde
olustugu giindelik pratigin ve bu pratigi bi¢imlendiren iligkilerin arastirilmasini
gerektiren bir veri olarak ele almaktadir. Bdylece “Kullanicinin ihtiyact nedir?”
sorusunun yaninda, “Bu ihtiya¢ hangi giindelik pratikler ve iliskiler i¢erisinde, hangi

kosullarda olusmaktadir?” sorusu da tasarim arastirmasinin pargasi haline gelmektedir.

Buradaki amag iriinii ya da kullanict ihtiyacini tasarim arastirmasinin diginda
birakmak degil, bunlar1 baslangicta degismez veriler olarak kabul etmek yerine kendi
olusum kosullar icerisinde arastirmaktir. Glindelik pratigin ¢oziimlenmesi sirasinda
tasarimecinin kendi disipliner bilgisinin agiklamakta yetersiz kaldigr iligkiler goriiniir
hale geldiginde, farkli bilimsel, teknik, toplumsal, kiiltiirel ve deneyimsel bilgi
bicimlerine gereksinim duyulabilir. Transdisiplinerlik bu nokta da dnceden belirlenmis
bir 1§ birligi modeli olarak degil, tasarim problemini anlamak i¢in ortaya ¢ikan bilgi

gereksiniminin bir sonucu olarak ele alinmuistir.

Bu ¢ergevede bdliim, yeni bir tasarim yontemi ya da asamali bir siire¢ onermekten
cok, tasarim aragtirmasinin baslangi¢ noktasini yeniden diisiinmeye yonelik tamamlayici

bir yaklasim sunmaktadir. Tasarimct ise yalnizca ¢oziim gelistiren bir uzman degil;
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giindelik pratikleri ve bu pratikleri olusturan iligkileri arastiran, ihtiya¢ duydugu bilgi
alanlarini belirleyen, farkli bilgi bigimlerini tasarim problemi g¢evresinde iligkilendiren
ve gerektiginde problemi yeniden c¢ergeveleyen bir bilgi iireticisi, biitiinlestirici ve
arabulucu olarak konumlanmaktadir. Béylece tasarim siireci baglangicinda temel soru
yalnizca “Ne tasarlanmalidir?” olmaktan ¢ikarak *“Neyi neden tasarim problemi olarak
goriyoruz ve bu problemi anlayabilmek igin neyi, kimlerle ve hangi bilgiler Gzerinden
arastirmamiz gerekir?” sorusunu da kapsayan daha genis bir arastirma alanina

dontisecektir.

Bu bakis agisinin endiistriyel tasarim agisindan asil agilimi, tasarimin miidahale
alanin1 baslangigta belirlenmis iirlin sinirlarindan bagimsiz olarak arastirmaya agik
birakmasidir. Glindelik yasamin kendi baglami igerisinde arastirilmasi, tasarimciya
yalnizca mevcut iirlinlerin nasil gelistirilebilecegini degil, hangi iligkilerin tasarim
yoluyla donistiiriilebilecegini ve bu donlisimiin hangi diizeyde ger¢eklesmesi
gerektigini sorgulama olanagi verir. Boylece tasarim arastirmasi, 6nceden varsayilan bir
¢OzUme ulagsmanin araci olmaktan ¢ikarak, tasarim miidahalesinin neye, nerede ve hangi
bicimde yonelmesi gerektiginin arastirildigi bir siirece doniisiir. Bu yoniiyle “giindelik
pratiklerden tasarima” yaklasimi, endiistriyel tasarimin degisen problem alani igerisinde
tasarimcinin yalnizca ¢éziimii tasarlayan degil, ¢6ziimden once tasarim problemini de

tasarlayan bir aktor olarak diisiiniilmesine olanak vermektedir.
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OZET

Endiistriyel iiriin tasariminda kavramsal fikirlerin fiziksel ve islevsel nesnelere
donistiirtilmesi stireci, geleneksel dogrusal metodolojilerden cevik (agile) ve yinelemeli
(iteratif) bir dongiiye evrilmistir. Bu evrimin merkezinde yer alan “prototip”, yalnizca
nihai Urindn statik bir gorsel temsili (mock-up) olmaktan ¢ikmis; tasarimei, miihendis
ve son Kkullanici arasinda veri akigini saglayan ve tasarim dogrulama kararlarina

dogrudan rehberlik eden dinamik bir bilissel kdprii haline gelmistir.

Bu derleme boliimii, dijital verinin fiziksel {irtine evrildigi siireci salt bir makine
mihendisligi perspektifiyle degil, tasarimci vizyonuyla ele almaktadir. Sirasiyla;
prototipin Tasarim-Degerlendirme-Yeniden Tasarim dongiisiindeki rolii, Eklemeli
Imalat I¢in Tasarim (DfAM) prensipleri ¢ercevesinde FDM, SLA, SLS, MJF ve PolyJet
teknolojilerinin {iretim smnirlari, “Melez Prototipleme” ve “Hizli Takimlama”
yaklasimlartyla 3B baski kalip ve macalarin silikon hizli dokiim siireclerine
entegrasyonu, baski yoneliminin polimer takimlarin mekanik davranisi iizerindeki etkisi
ile hacimsel aginma temelli maliyet degerlendirmesi, NASA-TLX ve SHERPA
yontemleriyle biligsel ergonominin fiziksel prototip iizerinden dogrulanmasi ve Uretken

Yapay Zekanin (GenAl) tasarim siirecine entegrasyonu tartisilmaktadir.

Boliim; endiistriyel tasarim lisans ve lisansiistii 6grencileri, akademisyenler ve
uriin gelistirme profesyonelleri igin dijital tasarim yetenekleri ile fiziksel {iretimin

dokunsal gercekligi arasinda bilimsel ve pratik bir koprii kurmay1 hedeflemektedir.
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Anahtar Kelimeler: Endustriyel tasarim, hizli prototipleme, eklemeli imalat igin
tasarim (DfAM), hizli takimlama (rapid tooling), biligsel ergonomi, Uretken yapay zeka
(GenAl).

EXTENDED ABSTRACT
Introduction and Purpose

In industrial product design, the transformation of a conceptual idea into a
physical and functional object has shifted from traditional linear methodologies towards
an agile and iterative cycle. At the heart of this shift lies the changing status of the
prototype. Once regarded as a static visual representation (mock-up) consulted at the
end of the process for geometric verification, the prototype has become a dynamic
cognitive bridge that carries data between designers, engineers and end-users, and a
thinking instrument through which design decisions are themselves generated and
tested. This review chapter examines the trajectory from digital data to physical product
not solely through a mechanical engineering lens, but through the vision of the designer.
Its aim is to establish a scientific and practical bridge between digital design capabilities
and the tactile reality of physical production for undergraduate and graduate industrial

design students, academics and product development professionals.
Method

The chapter is structured as a literature-based review rather than a systematic
review with a pre-registered protocol. Sources were purposively selected from Scopus,
Web of Science, ScienceDirect, SpringerLink, MDPI, the ACM Digital Library and
Google Scholar, according to their fit with the chapter's six thematic axes; priority was
given to peer-reviewed, DOI-indexed studies published within the last five years, except
where a method (NASA-TLX, SHERPA) or concept (DfAM, topology optimization,
anisotropy) required citing its original or standard source. A total of 32 sources met
these criteria. The material is organized along six thematic axes, each supported by
representative visual material; the resulting synthesis reflects the transfer of findings
from the reviewed literature to the industrial design context rather than original

experimental validation.
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Scope and Discussion

The first axis addresses the role of the prototype within the Design-Evaluation-
Redesign cycle and the morphological search that precedes it, arguing that

physicalization is not a terminal step but a generative one.

The second axis establishes the foundations of digital fabrication and
computational design within the framework of Design for Additive Manufacturing
(DfAM). DfAM enables topologies with complex internal voids, lattice structures and
part consolidation, yet it is not a domain of unlimited freedom: material behaviour,
support structures, thermal shrinkage and tolerance limits must be accounted for at the
CAD stage. The production boundaries of FDM and SLA are compared, with particular
attention to the anisotropic behaviour of extruded thermoplastics and to the near-
isotropic but brittle character of photopolymer resins. Powder-bed and jetting
technologies (SLS, MJF, and PolyJet) are then discussed as the processes in which
DfAM’s promise is most fully realized, together with their respective design constraints,
such as powder evacuation openings and the higher material cost and limited long-term

stability of photopolymers.

The third axis concerns hybrid prototyping and rapid tooling. Here the 3D printer
is used not to produce the product itself but the mould, core or fixture that will shape it.
Drawing on an indirect rapid tooling workflow reported in the literature, the chapter
details a staged methodology comprising reverse engineering and mould-core design,
multi-material additive production of rigid and flexible components, silicone rapid
casting with vacuum degassing, and demoulding with core extraction. Optimization
criteria are set out for shrinkage pre-compensation, geometric interference between
mould inserts, and surface preparation with release agents to counter the mechanical

interlocking caused by stair-stepping on FDM mould faces.

The fourth axis examines mechanical behaviour, build orientation and cost
optimization in additive manufacturing. Evidence from sheet metal V-bending shows
that carbon-fibre-reinforced polymer punches and dies can successfully form stainless
steel, with high dimensional accuracy achievable when elastic deformation limits are
properly analyzed. Build orientation emerges as the decisive parameter: horizontally
oriented tools print considerably faster but are more prone to permanent deformation
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under repeated compressive loading, whereas vertically oriented tools resist
compressive stress far more stably at the cost of roughly doubled build time. The
chapter then challenges conventional time-based costing, which obscures tooling wear,
and presents a volumetric-wear-based framework in which nozzle degradation is
modelled through the volume and abrasiveness of extruded material rather than elapsed
time, extended to model-support asymmetry in dual-extrusion systems and to build

sheet degradation.

The fifth axis turns to cognitive ergonomics and prototype-based validation.
Mental workload is discussed as a multidimensional construct, and two standardized
methodologies are introduced: NASA-TLX, which measures subjective workload across
six dimensions, and SHERPA, which decomposes tasks hierarchically to predict action,
retrieval, check, selection and information communication errors so that they may be
designed out through poka-yoke principles. Comparative evidence indicates markedly
higher mental demand among novice users when configuring interface parameters,
which argues for interfaces and forms that reduce cognitive load for the inexperienced
user. An applied four-stage cycle - anthropometric and cognitive data collection, multi-
factor evaluation of virtual models, additive manufacture of the physical prototype, and
redesign - is presented as the operational form of prototype-driven development.

The sixth axis considers Generative Artificial Intelligence as an emerging design
partner. GenAl accelerates ideation and morphological variation dramatically, and its
asymmetric, biomimetic outputs form a symbiotic relationship with additive
manufacturing, which alone can realise them. Yet the same speed introduces increased
cognitive load, uncertainty regarding synthetic content, and a risk of declining
production awareness, as visually flawless proposals may prove physically
unmanufacturable. Persistent obstacles to industrial integration are identified as
manufacturability verification, explainability of black-box outputs, and secure
integration with CAD, CAE and PLM environments.

Conclusion and Recommendations

The chapter concludes that the speed afforded by digital tools is insufficient in
isolation, and that the physical prototype remains the most reliable arbiter of design
even in the age of digital production. Four recommendations follow for studio and
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laboratory practice: build orientation should be determined by the direction of the
anticipated load rather than by build time alone; part cost should be calculated from
extruded material volume and filament abrasiveness rather than from print duration and
filament weight; tolerance gaps between mould and core should be established through
trial prints in relation to machine calibration, thermal behaviour and mould geometry
rather than treated as a universal constant; and GenAl-derived form proposals should

not be converted into final design decisions without physical verification.

Three directions are proposed for future work: experimental testing of the
volumetric-wear cost model across filament types and nozzle materials; application of
NASA-TLX and SHERPA within industrial design studio settings across novice and
expert groups; and an increase in field studies that jointly address design methodology,

human-machine interaction and production efficiency in the Turkish-language literature.

Keywords: Industrial design, rapid prototyping, design for additive manufacturing
(DfAM), rapid tooling, cognitive ergonomics, generative Al (GenAl)

URUN GELISTIRME SURECINDE PROTOTIPIN ROLU VE MORFOLOJIK
ARAYISLAR

Sekil 1: Tasarim surecinde morfolojik evrim ve iterasyon (Temsili gorsel; yazar tarafindan Gemini

ile olusturulmustur)

172



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

Giris: Soyuttan Somuta Tasarimin Evrimi

Endiistriyel tasarim; insan gereksinimlerinin, teknolojik iiretim ydntemlerinin ve
estetik kaygilarin bir araya gelerek anlamli ve islevsel nesnelere doniistiigii cok
disiplinli bir problem c¢ézme sirecidir. Bu déniisiim dongiisiinde “prototip”, yalnizca
nihai iiriiniin gorsel bir kopyast (mock-up) degil, ayn1 zamanda tasarimci, miithendis ve
son kullanic1 arasindaki iletisimi saglayan tasarim siirecinde onemli bir bilissel ve
fiziksel koprii islevi goriir. Prototipler, tasarim fikrinin belirli yOnlerini siizen ve
goriiniir  kilan “filtreler” olarak, degerlendirmenin yami sira tasarim uzayinin

kesfedilmesinde tiretken bir rol de iistlenir (Lim vd., 2008).

Geleneksel iiriin gelistirme metodolojilerinde prototipleme, genellikle surecin son
asamalarinda basvurulan, el is¢iligine dayali (kil, ahsap, poliiiretan vb.) ve yiiksek
maliyetli bir “geometrik dogrulama” adimi olarak goriiliirken; glinlimiiziin rekabetci ve
cevik (agile) tiretim yaklasiminda prototip, kavramsal arayislarin ve tasarimin bizzat
merkezine yerlesmistir (Camburn vd., 2017). Sekil 1, tasarim fikrinin soyut asamadan

fiziksel modele uzanan bu yinelemeli evrimini temsili olarak gostermektedir.

Tiirkce literatiirde iic boyutlu baski teknolojilerinin sektdrel kullanimi ve teknik
parametreleri cesitli caligmalarda ele alinmistir (Celik vd., 2013; Seyhan vd., 2021).
Bununla birlikte, bu araglarin “tasarim metodolojisi”, “insan-makine etkilesimi” ve
“Uretim verimliligi” eksenlerinin tiimiinde biitiinciil bigimde degerlendirildigi
kaynaklarin sayisi sinirli kalmaktadir. Bu boliim, s6z konusu ii¢ ekseni tek bir ¢ercevede

ele alarak bu bosluga katki sunmay1 amaglamaktadir.
Boliimiin Yontemi ve Kapsami

Bu boliim, onceden kayit altina alinmis bir tarama protokoliine (Ornegin
PRISMA) dayanan sistematik bir derleme degil; amaca yonelik (purposive) kaynak
secimine dayanan bir alanyazin derlemesidir. Dolayisiyla ilgili alanyazinin tamamini
kapsama iddias1 tasimamakta, konunun giincel egilimlerini endiistriyel tasarim
perspektifinden biitiinlestirmeyi hedeflemektedir. Tarama; Scopus, Web of Science,
ScienceDirect, SpringerLink, MDPI ve ACM Digital Library veri tabanlar ile Google
Akademik {izerinden yiiriitiilmiistiir. Tarama terimleri boliimiin tematik eksenlerinden

2 (13

tiretilmistir: “hizli prototipleme (rapid prototyping)”, “eklemeli imalat i¢in tasarim
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(DfAM)”, “hizli takimlama (rapid tooling)”, “baski yOnelimi (build orientation)”,

“biligsel ergonomi (cognitive ergonomics)” ve “liretken yapay zeka (generative Al)”.

Kaynak se¢iminde su Olclitler esas alinmistir: (i) hakem degerlendirmesinden
gecmis dergi makalesi, konferans bildirisi, kitap ya da uluslararasi standart olmasi; (ii)
miimkiin oldugunca DOI ile erisilebilir olmasi; (iii) boliimiin tematik eksenlerinden en
az birine dogrudan katki sunmasi. Giincel bulgularin aktarildigr kisimlarda son bes yil
icinde yayimlanmis ¢aligmalara oncelik verilmis; yontem ve kavramlarin (NASA-TLX,
SHERPA, DfAM, topoloji optimizasyonu, anizotropi) tanitildigir kisimlarda ise ilgili
yontemin 6zgiin ya da yerlesik kaynagi1 esas alinmistir. Kapsam disinda birakilanlar ise
hakem denetiminden gegmemis teknik biiltenler, tiretici tanitim dokiimanlari ve yalnizca
metal eklemeli imalata odaklanan ¢aligmalar olmustur. Bu dlgiitler dogrultusunda 32

kaynak degerlendirmeye alinmistir.

Elde edilen bulgular; tasarim metodolojisi, insan-makine etkilesimi ve iretim
verimliligi eksenleri etrafinda sentezlenerek aktarilmistir. Yontemin dogasi geregi
boliimde sunulan c¢ikarimlar, derlenen calismalarin bulgularinin endiistriyel tasarim
baglamina aktarilmasina dayanmakta; bolim kapsaminda yiiriitiilmiis 6zglin  bir
deneysel dogrulama igermemektedir. Bu sinirlilik, o6zellikle bilissel ergonomi
yontemlerinin fiziksel prototip lizerinden uygulanmasina iliskin 6nerilerde (5. kisim) ve
hacimsel asinma temelli maliyet cercevesinin degerlendirilmesinde (4. kisim) goz

oniinde bulundurulmalidir.

Boliimde yer alan sekiller, anlatilan kavramlar1 gorsellestirmek amaciyla yazar
tarafindan Gemini adl iiretken yapay zeka aracina metin komutlar1 (prompt) verilerek
olusturulmus temsili gorsellerdir. Bu gorseller Ol¢cim, deney ya da saha verisi
icermemekte; yalnizca kavramsal anlatimi desteklemektedir.

Tasarim-Degerlendirme-Yeniden Tasarim Dongiisii

Sekil 2: Fiziksel prototip Gzerinden insan-Urin etkilesimi (Temsili gorsel, yazar tarafindan Gemini

ile olusturulmustur)
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Modern endiistriyel tasarim pratikleri, dogrusal (linear) bir ilerleyisten ziyade
“yinelemeli (iterative)” bir déngii iizerine kuruludur. Insan-makine etkilesimi ve {iriin
ergonomisi lizerine yapilan gilincel c¢alismalar, bir tasarimin ancak Tasarim-
Degerlendirme-Yeniden Tasarim dongiisiiniin hizli1 ve verimli bir sekilde isletilmesiyle
olgunlagabilecegini ortaya koymaktadir (Yang ve Zhu, 2015). Prototipleme stratejileri
lizerine yapilan kapsamli derlemeler de, erken asamada hizli ve diisiik maliyetli
yineleme yapabilmenin proje sonuglar1 lizerindeki belirleyici etkisini vurgulamaktadir

(Camburn vd., 2017).

Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD) sistemlerinin sagladigi sentetik gorsellik ve
simiilasyon yetenekleri, tasarim smirlarin1 ne kadar zorlasa da, dijital ortamdaki bir
verinin (digital replica) hacimsel algisi, agirlik merkezi, yilizey dokusu ve insan
bedeniyle kurdugu fiziksel temas ekrandan tam anlamiyla test edilemez. Iki boyutlu bir
ekranda kusursuz gorunen morfolojik bir detay, fiziksel diinyaya aktarildiginda
beklenmedik tolerans sorunlar1 (interference) veya tutus zorluklar yaratabilir. Eklemeli
imalat (3B baski) teknolojileri bu noktada devreye girerek, sanal ortamdaki verinin
saatler icerisinde fiziksel bir modele doniistiiriilmesini ve kavramsal dogrulamalarin
(proof of concept) gecikmeksizin yapilmasini saglar. Kullanicinin fiziksel prototiple

kurdugu bu dogrudan iliski Sekil 2°de temsil edilmektedir.

Morfolojik Arayislar ve Bilissel Ergonominin Fiziksellesmesi

Sekil 3: Dijital veriden fiziksel modele gecis (Temsili gorsel, yazar tarafindan Gemini ile

olusturulmustur)

175



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

Bir iirlinlin morfolojisi, dis kabugunun ve form dilinin sadece gorsel degil, ayn
zamanda dokunsal ve mekéansal olarak yapisal kurulusudur. Ozellikle yiiksek tutus
hassasiyeti gerektiren el aletleri veya fiziksel araylizler tasarlanirken, morfolojik yap1
kullanim sirasindaki zihinsel/biligsel is yulkii (cognitive workload) flizerinden de
kurgulanmalidir. Yeni nesil iiriin gelistirme siireclerinde tasarim hatalarini erken
asamada teshis ederek insan hatasi (human error) riskini proaktif olarak azaltmak 6nem
tasir. Dijital veriden fiziksel modele gegisin bu siirecteki konumu Sekil 3’te temsili

olarak gosterilmektedir.

Bu noktada, NASA-TLX gibi zihinsel is yiikii degerlendirme metotlar1 (Hart ve
Staveland, 1988) veya SHERPA (Systematic Human Error Reduction and Prediction
Approach) gibi insan hatasi 6ngorii ve azaltma yaklasimlar1 (Embrey, 1986; Guerrero-
Castafeda vd., 2026), ¢ogunlukla ekran tabanli arayiizler ve genel gorev analizi igin
gelistirilmis olsa da, fiziksel prototipler iizerinde yapilan testlerle endiistriyel tasarim
baglaminda ayri bir aciklayict deger kazanir. Sanal ortamda dngoriillemeyen bir buton
konumlandirma hatas1 veya montaj zorlugu, 3B basilmis bir prototip kullanicinin (veya
operatoriin) eline verildiginde aninda tespit edilir. Bu baglamda fiziksel prototip,
kullanicinin biligsel tepkilerini ve firiinle kurdugu bedensel iliskiyi o6l¢mek igin
ayricalikli bir veri kaynagi sunar (Buchenau ve Suri, 2000). Bu yontemlerin endustriyel
tasarim prototipine aktarimi, bu bdliimiin onerdigi bir uyarlamadir ve ampirik olarak
heniiz smanmamistir; bu smirlilk Sonug¢ ve Oneriler boliimiinde yeniden ele
alinmaktadir. Bu yontemlerin endiistriyel tasarim prototipine aktarimi, bu boliimiin
Onerdigi bir uyarlamadir ve ampirik olarak heniiz stnanmamuistir; bu sinirlilik Sonug ve
Oneriler béliimiinde yeniden ele alinmaktadir. Bu ydntemlerin uygulanis bigimi ve

prototip iizerinden nasil okundugu 5. kisimda ayrintilandirilmaktadir.
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DIiJITAL FABRIKASYON VE HESAPLAMALI TASARIMIN TEMELLERI

Sekil 4: DFAM kapsaminda kafes (lattice) yapilar (Temsili gorsel, yazar tarafindan Gemini ile

olusturulmustur)

Eklemeli imalat i¢in Tasarim Paradigmasi

Geleneksel imalat yontemleri (talasli imalat, dokiim, plastik enjeksiyon vb.),
endiistriyel tasarimi “Uretim I¢in Tasarim” (Design for Manufacturing-DfM) prensipleri
etrafinda sinirlandirir. Kaliptan ¢ikma acgilar1 (draft angles), et kalinligi homojenligi ve
ters acilardan (undercuts) kacinma gibi kati geometrik kisitlar, tasarimcinin form
arayisint dogrudan etkiler. Buna karsin, malzemenin katman katman yigilmasi (layer-
by-layer) esasina dayanan Eklemeli imalat (Additive Manufacturing-AM) teknolojileri,
bu sinirlart esneterek yeni bir metodolojiyi, “Eklemeli Imalat I¢in Tasarim (Design for

Additive Manufacturing-DfAM)” yaklagimini dogurmustur (Thompson vd., 2016).

DfAM, karmasik i¢ bosluklara sahip topolojiler, kafes (lattice) yapilar ve parca
entegrasyonu (part consolidation) gibi unsurlart miimkiin kilar. Ancak bu yaklagim
“stmursiz bir ozglirlik” degildir; segilen iiretim teknolojisinin malzeme davranisini,
destek yapilarini (support structures), termal biiziilme egilimlerini ve tolerans limitlerini
daha bilgisayar destekli tasarim (CAD) asamasinda hesaba katmay1 gerektiren
disiplinleraras1 bir optimizasyon siirecidir (Thompson vd., 2016). DfAM’in miimkiin

kildig1 kafes (lattice) yapilara iligkin temsili bir goriiniim Sekil 4’te yer almaktadir.

177



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

Hizh Prototipleme Teknolojilerinin Simirlari: FDM ve SLA

Sekil 5: FDM ve SLA teknolojilerinin tretim ortami (Temsili gorsel, yazar tarafindan Gemini ile

olusturulmustur)

SLA: Stereolithography

Tasarim stiidyolarinda ve hizli protoﬁpleme laboratuvarlarinda en sik basvurulan

iki teknoloji olan FDM (Fused Deposition Modeling) ve SLA (Stereolithography), farkli

tiretim mekanikleri ve kisitlar1 baridirir (Sekil 5):

“FDM (Eriyik Yigma Modelleme)”: Termoplastik polimerlerin (PLA, ABS,
ASA, PC, TPU vb.) eritilerek ekstriide edilmesi prensibiyle calisir. FDM ile
uretilen parcalar yapisal olarak ‘“anizotropiktir” (yone bagimli): katman
cizgilerine paralel eksende yiiksek dayanim gosterirken, Z ekseninde
(katmanlar aras1) ¢ekme kuvvetlerine kars1 daha zayiftir. Bu anizotropik
davranis deneysel olarak da dogrulanmistir (Ahn vd., 2002); baski yonelimi
kararlariyla iliskisi ve mekanik yiik altindaki sonuglar1 4. kisimda ayrintili
olarak ele alinmaktadir. Tasarim asamasinda ise “45 derece kurali” (kendi
kendini destekleyen acilar) entegre edilerek destek ihtiyaci azaltilmalidir
(Thompson vd., 2016).

“SLA (Stereolitografi)”: Isiga duyarli sivi fotopolimer recinenin UV
lazer/is1k ile kiirlenmesine dayanir. FDM’in aksine, SLA baskilar ¢apraz
kimyasal baglar sayesinde ¢ok daha “izotropiye yakin” bir mekanik davranig
gosterir ve mikron dlzeyinde, enjeksiyon kaliplamaya yakin piiriizsiizliikte
ylizey kalitesi sunar. Ancak kiirleme sirasinda ve sonrasinda olusan artik
gerilmeler nedeniyle tam bir izotropiden s6z edilemez. Ayrica sivi reginenin
kiirlenmesi sirasinda olugsan vakum etkisi (cupping effect) ve {tretim

tablasindan ayrilma esnasindaki ¢cekme gerilimleri (peeling stress), tasarimi
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zorlayabilir. I¢i bos tasarimlara sivi tahliye deliklerinin (drain holes)
eklenmesi ve parganin yiiksek kirilganlik (brittleness) esigi goz Oniinde

bulundurulmalidir (Bagheri & Jin, 2019).

Toz Yatakh ve Piiskiirtmeli Teknolojiler: SLS, MJF ve PolyJet

FDM ve SLA stiidyo oOlgeginde en erisilebilir teknolojiler olmakla birlikte,

DfAM’in vaat ettigi tasarim Ozglirliigii asil olarak destek yapisi gerektirmeyen toz

yatakli siireclerde ve ¢oklu malzeme basabilen piiskiirtmeli sistemlerde ortaya cikar.

Islevsel prototip ve diisiik hacimli iiretim s6z konusu oldugunda ii¢c teknoloji one

¢cikmaktadir:

“SLS (Segici Lazer Sinterleme)”: Polimer tozunun (agirlikli olarak PA12)
lazerle katman katman sinterlenmesi esasina dayanir. Basilmamis toz,
parcay1 c¢evreleyerek dogal bir destek gorevi gordiigii i¢in ayri destek
yapisina ihtiya¢ duyulmaz; bu da i¢ ice ge¢mis, bosluklu ve kafes (lattice)
geometrilerin tek seferde iiretilebilmesini saglar. Tasarimci agisindan temel
kisit, kapali hacimlerde hapsolan tozun tahliye edilebilmesi ic¢in toz
bosaltma deliklerinin 6nceden ongdriilmesidir (Goodridge vd., 2012).

“MJF (Coklu Jet Fiizyonu)”: Toz yatagina fiizyon ve detaylandirma
ajanlarmin puskiirtiilmesi ve ardindan kizilotesi enerjiyle alan bazli eritme
yapilmasi prensibiyle ¢aligir. SLS ile benzer bir tasarim serbestligi sunarken,
nokta bazli lazer taramasi yerine alan bazli 1sitma kullandigr i¢in birim
zamanda daha yiiksek tretkenlik saglar. Ayn1 PA12 esasli malzemeyle
yuriitiilen karsilastirmal1 ¢alismalar, iki teknolojinin toz 6zelliklerinin biiyiik
Ol¢iide benzestigini, buna karsilik basilan pargalarin mikroyapisal ve
mekanik  davraniglari  arasinda  Olgiilebilir  farklar  bulundugunu
gostermektedir (Lupone vd., 2024).

“PolyJet (Malzeme Piiskiirtme)”: Fotopolimer re¢ine damlaciklarinin
miirekkep pliskiirtmeli kafalarla biriktirilip her katmanda aninda UV ile
kiirlenmesi esasina dayanir. Endiistriyel tasarim agisindan ayirt edici yan,
tek bir baskida farkli sertlik, renk ve saydamliktaki malzemeleri bir arada
kullanabilmesidir; bdylece sert govde ile yumusak tutamak gibi ¢ok

malzemeli bilesenler montaj gerektirmeden tek parca halinde {iretilebilir
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(Patpatiya vd., 2022). Buna karsilik malzeme maliyeti yiiksektir ve
fotopolimerlerin uzun vadeli mekanik kararlilig1 termoplastiklerin gerisinde

kalmaktadir.

Bu teknolojilerin ortak katkisi, 3. kisimda ele alinacak melez prototipleme
yaklagimina dogrudan bir alternatif sunmalaridir: ¢cok malzemeli bir bilesen ya PolyJet
ile tek seferde basilabilir ya da rijit iskelet ile silikon dokiimiin birlestirildigi melez bir
kurguyla elde edilebilir. Se¢im; liretim adedi, maliyet, beklenen malzeme dayanimi ve

mevcut donanim olanaklarina gore yapilmalidir.
Hesaplamah Tasarim ve Uretken Yapay Zeka Entegrasyonu

Dijital fabrikasyon teknolojileri, giiciinii sadece iiretim donanimlarindan degil,
onu besleyen algoritmik altyapidan alir. Bu altyapr dort farkli hesaplama katmanini
kapsar ve bu katmanlarin sinirlarinin netlestirilmesi tasarimecinin dogru aracit dogru
asamada kullanabilmesi agisindan Onemlidir: (i) hesaplamali/parametrik tasarim,
geometrik  parametrelerin  dogrudan  degistirilmesine  dayanir; (i)  topoloji
optimizasyonu, sonlu elemanlar analizine dayali olarak tek bir optimum malzeme
dagilimin1 hesaplayan deterministik bir yontemdir (Bendsge ve Sigmund, 2003); (iii)
jeneratif tasarim (generative design), tasarimcinin tanimladigi kisitlar altinda topoloji
optimizasyonunu da arag¢ olarak kullanarak ¢ok sayida alternatif ¢6ziim {ireten bir kesif
strecidir (Krish, 2011); (iv) tretken yapay zeka (GenAl) ise ¢ogunlukla imge veya
metin ¢iktis1 iireten, olasiliksal ve veri giidiimlii bir yaklagimdir ve ¢iktisi dogrudan
tiretilebilir bir katt model (CAD) degildir. Bu son ayrim, 6. kisimda tartigilan “{iretim
farkindalig1 diistisii” riskinin kaynaklarindan biridir. Hesaplamali tasarim ve topoloji
optimizasyonu (topology optimization) araclari; tasarimcinin belirledigi yiik, malzeme,
kiitle ve baglanti noktas: kisitlarina gére en ideal malzeme dagilimini matematiksel
olarak hesaplar. Jeneratif algoritmalar tarafindan iretilen biyonik formlar, yapisal
bosluklar ve metamateryal striiktiirler, eksiltici geleneksel imalat yontemleriyle
iiretilemeyecek kadar karmasiktir; dolayisiyla hesaplamali tasarim ile eklemeli imalat
arasinda dogrudan bir bagimlilik dogar. Uretken Yapay Zekanin (GenAl) tasarim
stirecindeki rolli, beraberinde getirdigi kisitlar ve endiistriyel entegrasyonun

darbogazlar1 6. kisimda ayrintili olarak tartisilmaktadir (Fang vd., 2025).
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MELEZ PROTOTIPLEME VE HIZLI TAKIMLAMA: DIiJITAL VERIDEN
FiZiKSEL KALIBA VE DOKUM YONTEMLERINE

Sekil 6: 3B baski kalip ve maga uzerine sivi silikon dokimu (Temsili gorsel, yazar tarafindan

Gemini ile olugturulmustur)

Melez Uretim Felsefesi ve Hizh Takimlama Thtiyaci

Endiistriyel {irin tasariminda, 6zellikle insan derisiyle temas eden ergonomik
yuzeylerin (soft-touch tutamaklar, esnek contalar, butonlar vb.) veya ¢oklu malzeme
(multi-material) igeren kompleks yapilarin gelistirilmesinde, tek bir iiretim teknolojisi
genellikle yetersiz kalir. Eklemeli imalat teknolojileri (6zellikle FDM ve SLA), rijit ve
karmagik iskelet yapilariin iiretilmesinde Ustiin bir esneklik sunarken; diisiik Shore
sertligine sahip, yirtilma direnci yliksek, dokunsal geri bildirimi (haptic feedback) giiclii
elastomerik yiizeylerin dogrudan 3B basilmasi siireci hala maliyet ve kalite baglaminda

endiistriyel dokiim standartlarinin  gerisinde kalabilmektedir (Rosochowski ve

Matuszak, 2000).

Bu noktada “Melez Prototipleme (Hybrid Prototyping)” ve “Hizli Takimlama
(Rapid Tooling)” stratejileri devreye girer. Melez yaklagim, dijital fabrikasyonun hizini
ve geometrik 6zgiirliigiini, geleneksel kaliplama ve dokiim (6zellikle RTV silikon ve
poliiiretan dokiim) tekniklerinin essiz malzeme ¢esitliligiyle birlestirir. Bu baglamda 3B
yazicilar; liriiniin dogrudan kendisini degil, iirlinli sekillendirecek olan kalib1 (mold),
macay1 (core) veya fikstiirii iiretmek i¢in kullanilir. Sekil 6, 3B baski kalip ve maca

tizerine s1v1 silikon dokiimiinii temsili olarak gostermektedir.
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Santona Metodolojisi Isiginda Dijital Veriden Fiziksel Kaliba Gegis

Literatiirde, melez prototipleme ve hizli takimlama tekniklerinin karmagsik
formlarin tiretilmesinde nasil kullanildigina dair giincel arastirmalar mevcuttur. Santona
vd. (2025), transsfenoidal cerrahi (burun boslugundan kafatasi tabanina ulasim) egitimi
icin gelistirdikleri anatomik simiilasyon modelinde, endiistriyel tasarimcilarin stiidyo
pratiklerine dogrudan aktarabilecegi eksiksiz bir “Dolayli Hizli Takimlama (Indirect
Rapid Tooling)” is akist sunmustur. Dijital veriden fiziksel ¢iktiya uzanan bu tiir
asamalandirilmis yontem kurgulari, kiiltiirel miras alanindaki sanal yeniden
yapilandirma ¢aligmalarinda da benzer bir mantikla kullanilmaktadir (Demetrescu &
Ferdani, 2021). Santona ve arkadaglarinin (2025) metodolojisinin temel adimlari su
sekildedir:

. “Tersine Miihendislik ve Kalip-Maga Tasarimi”: Siire¢, karmasik ylizey
verilerinin (organik CAD modelleri veya tarama verileri) islenmesiyle
baslar. Nihai dokiim parcasinda yer alan ters acilar (undercuts) ve kompleks
i¢ bosluklar i¢in negatif hacimli “magalar (cores)” tasarlanir. Bu macalarin
ana kalipla birlestigi noktalara (core prints/landmarks) toleransl kilit ve
hizalama mekanizmalar1 eklenerek dokiim sirasindaki geometrik sapmalar
(misalignment) onlenir. Santona ve arkadaslar1 (2025), karmasik bosluklarin
modellenmesinde Boolean ¢ikarma islemlerinin ve yiizey onarim
algoritmalarinin kritik roliinii vurgulamaktadir.

o “Farkli Malzemelerin Eklemeli Imalat ile Basilmasi™: Melez yapilar
kurgulanirken, sert tasiyic iskelet ile esnek doku birbirinden ayrilir. Iskelet
yapisini  simiile etmek i¢in PLA (Polilaktik Asit) gibi sert/rijit
termoplastikler, kikirdak veya yar1 esnek bilesenler i¢in TPU (Termoplastik
Poliiiretan) gibi malzemeler dogrudan FDM (veya FFF) ile basilir. Ayni
sekilde, s1v1 silikon dokiimii i¢in kullanilacak kalip kutular1 (mold boxes) ve
i¢ macalar da boyutsal kararlilig1 yiiksek rijit polimerler ile tiretilir.

o “Silikon Hizli Dokiim (Silicone Rapid Casting) ve Gaz Giderme”:
Dogrudan 3B baski ile elde edilemeyen yirtilmaz ve esnek yapilar igin
silikon dokiimine bagvurulur. FDM ile basilan kalip pargalari ve magalar bir
araya getirilir. Kritik bir kalite kontrol adimi olarak; iki bilesenli silikon

veya rec¢ine karigiminin, kaliba dokiilmeden once veya dokiim sirasinda bir
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vakum odasina (vacuum chamber) alinarak igerisindeki hapsolmus havanin
cikarilmast (degassing) gerekir. Bu islem, nihai prototipte hava
kabarciklarinin (bubble) yaratacagi yiizey kusurlarini engeller.

“Kaliptan Alma (Demolding) ve Maca Cikarma”: Dokiim malzemesi
polimerize olup kirlendikten (curing) sonra kalip agilir ve silikon parganin
i¢indeki rijit FDM magalar (silikonun esnekliginden faydalanarak c¢ekilerek
veya kirilarak) digart alinir. Boylece geleneksel eksiltici imalat veya ¢elik
enjeksiyon yoOntemleriyle tiretilmesi ¢ok pahali olan, tek parca ve dikissiz

esnek bir Uriin/prototip elde edilmis olur.

Dokiim ve Kalip Tasariminda Optimizasyon Kriterleri

Dijital ortamda tasarlanan kaliplarin fiziksel diinyada basarili sonuglar vermesi

icin, endiistriyel tasarimcinin belirli kisitlar1 yonetmesi gerekir:

“Boyutsal Toleranslar ve Biiziilme Pay1 (Shrinkage Allowance)”: RTV
silikonlar ve poliiiretan regineler, polimerizasyon sirasinda hacimsel olarak
belirli bir oranda biiziilme egilimindedir. Kalip ve maca tasarimlarinda, bu
biiziilme oranlar1 O6nden hesaplanarak (pre-compensation) CAD model
algoritmik olarak Olceklendirilmelidir (scaling) (Rosochowski & Matuszak,
2000).

“Geometrik Cakismalarin (Interference) Onlenmesi”: Kalip lokmalar1 ve
magcalarin  montajinda fiziksel tolerans payr birakilmahidir. FDM
teknolojisinin boyutsal hassasiyetine bagli olarak, birlestirilen rijit kalip
ylizeylerinin birbirine sikismasini engellemek icin, kesisim noktalarinda
uygun nominal tolerans bosluklar1 tanimlanmalidir. Bu boslugun degeri
evrensel bir sabit degildir; kullanilan makinenin Kalibrasyonuna,
malzemenin termal biiziilme davranisina ve kalip geometrisine bagli olarak
deneme baskilartyla belirlenmelidir.

“Ayirict Ajanlar (Release Agents) ve Yiizey Hazirligi”: FDM ile iiretilen
kaliplarin yiizeyindeki “merdiven etkisi” (stair-stepping effect) ve mikro
katman ¢izgileri, sivi dokiim malzemesinin mekanik olarak kaliba
kenetlenmesine (interlocking) yol acabilir (Boparai vd., 2016). Bunu

onlemek icin kalip i¢ yiizeylerine kimyasal/mekanik piiriizsiizlestirme,
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epoksi astar veya dokiim Oncesi dogru kalip ayirict ajanlarin (release
agents/spray) uygulanmasi, parcanin hasarsiz ¢ikarilabilmesi agisindan

belirleyici olabilmektedir (Ahn vd., 2009; Boparai vd., 2016).

EKLEMELI IMALATTA MEKANIK DAVRANIS, BASKI YONELIMi VE
MALIYET OPTIMIZASYONU

Sekil 7: Yatay ve dikey yonelimle Uretilmis parcalarin basma yuku altinda karsilastirilmasi

(Temsilt gorsel, yazar tarafindan Gemini ile olusturulmustur)

Hizh Takimlamada Polimerlerin Sinirlar1 ve Mekanik Yiik Altinda Davranisi

Hizli prototiplemenin (RP) dogal evrimi olan Hizli Takimlama (Rapid Tooling),
3B baski ile iiretilmis kompozit polimer pargalarin (karbon fiber, cam elyaf takviyeli
vb.), geleneksel c¢elik veya aliiminyum takimlarin yerine dogrudan imalat aparatlar
olarak kullanilmasini ifade eder. Sac metal sekillendirme (bikim), enjeksiyon
kaliplama veya montaj fikstiirleme gibi yiiksek basinca ve siirtiinmeye maruz kalan
islemlerde, rijit ve tok bir yapmin saatler icinde iiretilebilmesi, iiriin gelistirme
dongiistinii belirgin bigimde kisaltabilmektedir (Rosochowski & Matuszak, 2000;
Boparai vd., 2016). Ancak termoplastik matrislerin (Onyx, PA12, ABS vb.) yiksek

gerilimler altinda ¢elik takimlar gibi davranmasi beklenemez.

Literatirde sac metal bikiminde (V-bending) 3B Dbasilmis kaliplarin
performansina odaklanan giincel bir calisma (Giorleo & Deniz, 2024), 2 mm
kalinligindaki paslanmaz gelik (AISI 304) saclarin sekillendirilmesinde dahi karbon-
fiber takviyeli polimer (CFRP) zimba ve matrislerin (punch and die) basariyla

kullanilabildigini gostermistir. Metal takimlarin gereginden fazla giiclii (over-
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engineered) ve hantal kaldigi az adetli serilerde (small-batch manufacturing) veya
fonksiyonel prototiplemede, 3B basil1 polimer takimlar; elastik deformasyon sinirlar1 iyi
analiz edildigi siirece %0,5’in altinda bir geometrik sapma toleransiyla yiliksek boyutsal
dogruluk saglayabilmektedir. Bu simirlar dahilinde performansi belirleyen en kritik

liretim parametresi ise takimin iiretim tablasi (build plate) tizerindeki yonelimidir.
Baski Yonelimi ve Yiizey Kararlihig:

Eklemeli imalatta (6zellikle FDM/FFF siireglerinde), malzemenin yigilma ekseni
parcanin ¢ekme (tensile), basma (compressive) ve egilme (flexural) gerilimlerine
verecegi tepkiyi dogrudan belirler. Tasarimci, pargayr makineye gonderirken iiretim
hizini, ylizey kalitesini ve mekanik dayanimi dengeleyecek optimal baski yonelimini

(build orientation) secmelidir.

Yatay (horizontal) ve dikey (vertical) yonelim stratejileri, mekanik ylklere maruz

kalacak takimlarin veya prototiplerin davranisini kokten degistirir (Sekil 7):

o “Yatay Yonelim (Horizontal Orientation)”: Par¢anin en genis yiizeyi Z
eksenine dik olacak sekilde tiretilmesidir. Zimba ve matris gibi araglar yatay
basildiginda, ¢aligma (biikiim veya basing) ekseni katman ¢izgilerine paralel
hale gelir. Bu yonelim, par¢anin {iretim siiresini biiylik oranda kisaltmasina
(makine lizerinde daha az Z ekseni hareketi) ragmen, art arda gelen basma
kuvvetleri altinda kalic1 deformasyona (ezilme ve profil bozulmasina) daha
yatkindir (Giorleo & Deniz, 2024).

o “Dikey Yonelim (Vertical Orientation)”: Par¢anin profilinin katman katman
yiikseldigi, caligma yiizeylerinin (6rnegin V-biikiim agzimin) st tiste
istiflendigi stratejidir. Dikey olarak iiretilen kompozit polimer takimlar,
caligma ekseni katmanlara dik oldugu i¢in yiikksek basma gerilimlerine ¢ok
daha kararli (stable) bir direng gosterir. Uretim siiresi (Z ekseninde daha
fazla hareket ve olasi destek ihtiyaci nedeniyle) neredeyse iki katina ¢iksa
da, parcanin hedef agilar1 koruma kabiliyeti ve yapisal biitlinliigii dikey

yonelimde cok daha yiksektir (Giorleo & Deniz, 2024).

Endiistriyel tasarimci, hizli takimlama stireglerinde salt “iiretim hizin1” degil,
kalibin maruz kalacagi yiikiin (load) yoniinii hesaplayarak bu anizotropik davranis

modelini tasarim lehine ¢evirmelidir.
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Diisiik Hacimli Uretimde Biitcelendirme Cikmazi ve Zamana Dayali Modellerin

Yanilgisi

Eklemeli imalat yatirimlarinin geri doniisii (ROI) ve stirdiiriilebilir bir stiidyo
yoOnetimi, tiretilen her bir par¢anin veya kalibin ger¢ek maliyetinin seffaf bir sekilde
hesaplanmasini gerektirir. Ancak, endiistriyel tasarim stiidyolarinda uygulanan standart
maliyet hesaplama yontemleri genellikle parganin “Baski Siiresi (Time-based)” ile

“Filament Agirligin1” carpip makine amortismanini ekleyerek statik bir faturalandirma
yapar.

Seregi ve Ficzere (2025) tarafindan yapilan kapsamli arastirma, yalnizca zamana
dayali bu geleneksel yaklasimin, ozellikle endiistriyel FDM makinelerinde makine
takim asinmasini (tooling wear) gizleyerek biitce sapmalarina
(overestimation/underestimation) yol agabildigini ortaya koymustur. Geleneksel zaman
bazli modelin en biiyiik zafiyeti, baski kafasi (noziil) asinmasini, ekstriide edilen

malzemeden bagimsiz olarak, sadece gegen siireye baglamasidir.

Hacimsel Asinmaya Dayali Maliyet Optimizasyon Cergevesi

Sekil 8: Hacimsel aginma temelli maliyet degerlendirmesi (Temsili gorsel, yazar tarafindan

Gemini ile olusturulmustur)

- e e
BULKY TRADITIONAL METAL PART COMPUTATIONAL TOPOLOGY OPTIMIZATION HYPER-LIGHTWEIGHT SKELETAL BIONIC STRUCTURE
TRADITIONAL MACHINED BRACKET TOPOLOGY OPTIMIZED DESIGN ADDITIVE MANUFACTURING (DfAM) OPTIMIZED

MATERIAL: 2017 ALUMINUM MATERIAL S, s ) MATERIAL: T A

VOLUME: 451 s VOLUME SAVI 3 -

EST. MACHINING COST: $$$ e WEIGHT REDUCTION: 9109 |

. . LAYER HEIGHT DYNAMICS:

Bilingli bir tasarim ve laboratuvar yoneticisi, par¢ca maliyetini tahmin ederken
donanim sarfiyatin1 mikroskobik diizeyde analitik bir modele dayandirmalidir (Sekil 8).
Nitekim FLM/FDM ile iiretilen bilesenlerde siire¢ kontrol parametrelerinin tribolojik
(stirtinme ve asinma) davranig lizerinde dogrudan etkili oldugu deneysel olarak
gosterilmistir (Hesse vd., 2020). Yeni maliyet hesaplama ¢ergevesinin temel dinamikleri

sunlardir:
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. “Asimmmanin Fiziksel Dogas1”: FDM noziiliinde aginmanin baskin bileseni,
gecen siire degil, noziilden gecen malzeme hacmi ve bu malzemenin
asindiriciligidir. Standart termoplastikler (PLA, PETG, ABS) piring noziilii
kayda deger olgiide asindirmazken; karbon veya cam elyaf takviyeli ve
mineral dolgulu filamentler aginmay1 belirgin bigimde hizlandirir. Zamana
dayali hesaplamalar, makinenin bosta seyahat hareketlerini (travel motions)
de aginma siiresine dahil ederek maliyeti abartir; hacim temelli yaklagim ise
asimmmay1 ekstriide edilen toplam malzeme miktar1 iizerinden (volumetric
wear) modeller.

. “Ana Malzeme (Model) ve Destek (Support) Orantisizligr”: Cift ekstriiderli
(dual-extrusion) sistemlerde, tasarima bagli olarak destek malzemesinin
kullanim orani, destek noziiliiniin kullanim 6mrii ve birim maliyeti ana
model noziiliinden farklilik gosterir. Zaman bazli hesaplar her iki kafanin da
esit asindigin1 varsayarak maliyeti saptirirken; “Hacimsel Asinma (Volume-
Based Costing)” modeli, hangi noziilden ne kadar malzeme gegtigine
odaklanarak asinmayi noziil bazinda ayristiran, daha gergekei bir asinma ve
bakim maliyeti profili sunar (Seregi & Ficzere, 2025).

o “Uretim Tablas1 Tiiketimi (Build Sheet Degradation)”: Baski yiizeylerinin
yenilenmesi Onemli bir maliyet kalemidir. Tasarimcinin destek yapisi
gerektirmeyen (kendini tagiyan) geometriler kurmasi (DfAM - Eklemeli
Imalat I¢in Tasarim), iiretim siiresini kisalttigi gibi ekstriizyon hacmini
diigiirerek takim maliyetlerini de dogrudan asagi ¢eker (Seregi & Ficzere,
2025).

Sonug olarak, tretimin hacimsel debisi (material extrusion rate per time); makine
amortismani, is¢ilik ve volumetrik noziil asinmasi ile analitik bir c¢ergevede
birlestiginde, stiidyonun {iiretim maliyetleri tam anlamiyla seffaflasir ve optimize

edilmis olur.
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BILISSEL ERGONOMI, INSAN-MAKINE ETKILESIMiI VE
PROTOTIP UZERINDEN DOGRULAMA

Sekil 9: Fiziksel arayliz prototipi izerinde biligsel is yikl degerlendirmesi (Temsili gorsel, yazar

tarafindan Gemini ile olugturulmustur)

[Cognitive Ergonomics ;

NASA-TLX Workload

Fiziksel ve Bilissel Ergonominin Kesisimi

Endiistriyel tasarim, salt form ve estetik yaratiminin 6tesinde, insan ve makine
arasinda sorunsuz, giivenli ve sezgisel bir bag kurma sanatidir. Giinlimiizde iiriinlerin
artan teknolojik karmagikligi, ergonomi disiplinini yalnizca kullanicinin fiziksel 6l¢iileri
ve postlirii ile ilgilenen “antropometrik/fiziksel ergonomi” sinirlarinin disina ¢ikarmistir.
Algi, hafiza, bilgi isleme, dikkat ve karar verme siireclerini inceleyen “Biligsel
Ergonomi (Cognitive Ergonomics)”, akilli iiriin arayiizlerinin ve karmagsik endiistriyel
donanimlarin tasariminda temel belirleyici haline gelmistir. Bu alanin merkezindeki
zihinsel is yiikii kavrami, operatore yiiklenen taleplerin ve bu taleplere verilen zihinsel,
fiziksel ve duygusal tepkilerin ¢cok boyutlu bir bileskesi olarak tanimlanir (Hart &
Staveland, 1988).

Kullanici, bir {irlinle veya endiistriyel bir cihazla (6rnegin bir 3B yazic1 kontrol
paneliyle) etkilesime girdiginde zihinsel bir model kurgular. Tasarimcinin 6ngordiigii
sistem mantig1r ile kullanicinin zihinsel modeli uyusmazsa; “islevsel zorlanma
(frustration)”, meniiler arasi1 kaybolma, hatali komut verme ve sonugta “insan hatasi
(human error)” olasilig1 belirgin bicimde artar (Norman, 2013; Embrey, 1986). Bu
noktada fiziksel prototipler; tasarlanan zihinsel/biligsel modelin gercek kullanict

tarafindan fiziksel diinyada nasil algilandigin1 gézlemlemek icin etkili geri bildirim
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araglarindan biridir (Buchenau & Suri, 2000; Lim vd., 2008). Sekil 9, fiziksel bir arayiiz

prototipi iizerinde yiiriitiilen biligsel is yiikii degerlendirmesini temsil etmektedir.

insan Hatasmmin Teshisi: SHERPA ve Zihinsel Is Yiikii (NASA-TLX)
Metodolojileri

Bir prototipin veya iiretim siirecinin biligsel ergonomisini test etmek, rastgele
deneme-yanilma (trial and error) yontemlerinden siyrilarak standartlagtirilmis bilimsel
metodolojilerle yapilmalidir. Literatiirde, 6zellikle karmagik {iretim sistemlerinde
(6rnegin endiistriyel FDM makinelerinin operasyon siireclerinde) insan hatalariin ve
bilissel is yiikiiniin 6lgiilmesi lizerine yapilan giincel ¢alismalar (Guerrero-Castafieda
vd., 2026), tasarim ve operasyon kurgusunda su iki metodolojinin giiclinii ortaya

koymaktadir:

. “NASA-TLX (Task Load Index)”: Kullanicinin (veya operatoriin) belirli bir
gorev sirasindaki 6znel zihinsel is ylikiinii alt1 boyutta 6lcen bir aractir (Hart
ve Staveland, 1988; Hart, 2006): Zihinsel Talep, Fiziksel Talep, Zamansal
Talep, Performans, Caba ve Hayal Kiriklig1 (Frustration). Prototip lizerinden
yapilan testlerde, donanim veya arayliz mantig1 yetersizse, kullanicinin
“Zihinsel Talep” ve “Hayal Kiriklig1” endeksleri aninda tepe noktasina
ulagir.

. “SHERPA (Sistematik Insan Hatas1 Azaltma ve Tahmin Yaklasimi)”:
Karmagik gorevleri alt hiyerarsik basamaklara ayirarak (HTA - Hierarchical
Task Analysis) her bir adimda yasanabilecek hatalar1 siniflandiran proaktif
bir sistemdir (Embrey, 1986). Hatalar bes grupta kategorize edilir: Eylem
(Action), Bilgiye Erisim (Retrieval), Kontrol (Check), Secim (Selection) ve
Bilgi Iletisimi (Information Communication) hatalari. Arayiizde yanlis
butona basmak (Eylem), bir kapagi tam kapatmadan isleme devam etmek
(Kontrol) veya iki baski profili arasinda yanlis tercihte bulunmak (Se¢im)
bu yaklagimla Ongoriiliip tasarimsal olarak (6rnegin poka-yoke / hata
Onleyici tasarim prensipleriyle) engellenir. Yontemin tasarim kaynakli
hatalar1 ongdrmedeki basarimi, farkli sektorlerde yiiriitilen dogrulama
caligmalariyla desteklenmistir (Harris vd., 2005). Burada aktarilan
Guerrero-Castaiieda ve arkadaslar1 (2026) g¢alismasi, dogrudan bir FDM
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makinesini kullanan operatoriin bilissel is yiikiinii 6lgmektedir; kullanicinin
basilmis bir fiziksel prototiple etkilesimini 6lgen bir ¢alisma degildir. Bu
nedenle asagidaki karsilastirma, ilgili yontemlerin endiistriyel tasarim

prototipine uyarlanmis bir yorumu olarak okunmalidir.

Deneyimli (expert) ve acemi (novice) kullanicilarin donanim ile etkilesimleri
NASA-TLX {izerinden karsilagtirildiginda, acemilerin 6zellikle arayiiz parametrelerini
ayarlarken zihinsel taleplerinin belirgin bicimde yiiksek oldugu, deneyimli kullanicilarin
ise slre¢ otomasyonuna (procedural automation) sahip olduklari goriilmektedir
(Guerrero-Castaneda vd., 2026). Endiistriyel tasarimci, riinii tasarlarken “acemi”
kullanicinin zihinsel yiikiinii digiirecek, acik geri bildirimler sunan sezgisel bir arayiiz

ve biligsel yiikii azaltan formlar kurgulamalidir.

Prototip Odakh Tasarim ve Degerlendirme: Tasarim Déngiisii Olarak Uriin

Gelistirme

Kavramsal modellerin  dijital ortamda kurgulanip Hizli Prototipleme
teknolojileriyle fiziksellestirilmesi, insan-makine etkilesiminin ve ergonominin
dogrulanmasinda énemli bir adimdir. Geleneksel “Tasarim — Uretim” dogrusalliginm
yerini alan “Tasarim-Degerlendirme-Yeniden Tasarim (Design-Evaluation-Redesign)”

yinelemeli dongiist, Uriiniin ¢evik (agile) bir sekilde olgunlasmasini saglar.

Literatirde, modern ev aletlerinin (6rnegin kompakt bir ¢amasir makinesinin)
gelistirilme siirecini inceleyen ¢alismalar (Yang & Zhu, 2015), bu dongiiniin uygulamali

basarisin1 gostermektedir:

. “Antropometrik ve Biligsel Veri Toplama”: Tasarimci siirece insani
merkeze alarak baslar. Fiziksel ergonomi i¢in insan el boyutlari, rahat
uzanma mesafeleri ve durus acis1 verileri toplanirken; biligsel kisimlar i¢in
tus boyutlari, kullanici araylizii mantifi ve gorsel/isitsel uyaranlarin
karmasiklig1 analiz edilir.

. “Sanal Modellerin Degerlendirilmesi ve Cok Faktorlii Analiz”: Tasarim ilk
olarak Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD) ortaminda dijital olarak
kurgulanir. Bu asamada “Bulanik Kapsamli Degerlendirme” (Fuzzy

Comprehensive Evaluation-FCE) veya Analitik Hiyerarsi Stireci (AHP) gibi
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cok faktorlii karar verme mekanizmalar1 kullanilarak; gorsel denge, tus
yerlesimi ve gilivenlik gibi fonksiyonlar agirliklandirilarak puanlanir.

. “Fiziksel Prototipin Eklemeli Imalatla Basilmasi”: Optimizasyonlardan
gecen CAD verisi, hizli prototipleme (3B baski) ile somutlagtirilir. Bilissel
ergonominin asil testi burada baslar. Sanal diinyada fark edilmeyen bir
butonun yanliglikla basilmaya miisait olmas1 veya kapagin kullanicinin
dogal postiiriinii (durusunu) engellemesi gibi sorunlar, fiziksel prototip
tizerinde gergeklestirilen senaryo bazli kullanicr testleriyle derhal saptanir.

. “Yeniden Tasarim”: Fiziksel testlerden (kullanicilarin NASA-TLX benzeri
geri bildirimlerinden ve SHERPA bazli hata okumalarindan) elde edilen
igcgoriilerle tasarim CAD ortaminda tekrar revize edilir, yeniden basilir ve
dongu, insan-makine uyumu maksimum seviyeye (ideal ergonomiye)

ulasana kadar devam eder.

Sonu¢ olarak; Hizli Prototipleme, tasarimciyr kagit iizerindeki teorik
varsayimlardan kurtarip, insan fizyolojisinin ve biligsel psikolojisinin tiim ongoriilemez
gercekligi ile tasarim heniiz konsept asamasindayken yiizlestirir. Prototip iizerinden
yapilan ergonomik dogrulama, piyasaya ¢ikacak liriiniin islevsel uygunlugunu artiran ve
tasarim kaynakli hatalarin erken asamada ayiklanmasina imkan taniyan yaklagimlardan
biridir; ticari basar1 ise pazarlama, fiyatlandirma ve rekabet kosullar1 gibi tasarim dis1

degiskenlere de baglhdir.

GELECEGIN URETIM PRATIKLERi: URETKEN YAPAY ZEKA VE
HESAPLAMALI TASARIMIN PROTOTIPLEMEYE ETKIiSI

Sekil 10: Uretken algoritmalarla tasarlanmis biyonik kafes yap1 (Temsili gorsel, yazar tarafindan Gemini

ile olusturulmustur)
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Jeneratif Paradigmanin Yiikselisi ve Dijital Ortak

Endiistriyel tasarimda geleneksel akis, tasarimcinin aklindaki formu bilgisayar
destekli tasarim (CAD) ortamina aktarmasi iizerine kuruludur. Ancak Biiyiik Dil
Modelleri (LLM), Difiizyon Modelleri ve Uretken Cekismeli Aglarin (GANs) muazzam
sigcramasi, endiistriyel sistemler i¢in yeni bir ufuk agmistir. Literatiirde GenAlI’nin
kavramsal tasarim siirecindeki rolii lizerine yapilan sistematik derlemeler (Fang vd.,
2025), yapay zekanin sadece veriyi siniflandiran veya optimize eden klasik “analitik”
seviyeden ¢ikip; erken konseptler iireten, alternatif geometriler Oneren ve sentetik
veriler yaratan proaktif bir “Tasarim Ortag1 (Co-creator)” seviyesine evrildigini
gostermektedir. Tasarim siirecinde GenAl, artik bir aragtan ziyade “melez bir is birlik¢i

(hybrid collaborator)” olarak konumlanmaktadir (Eser ve Altiparmakogullari, 2026).
Kavramsal Tasarim ve Iteratif Hizlanma

GenAl, fikir dretimi (idea generation) ve gorsellestirme asamalarinda esi
goriilmemis bir hiz saglar (Eser ve Altiparmakogullari, 2026). Endiistriyel tasarimcilar,
tiretken algoritmalar1 kullanarak cok kisa bir siire icinde onlarca farkli konsept,
morfolojik varyasyon ve form alternatifi sentezleyebilirler. Ancak bu sentetik hiz,
Urlinlin “Uretilebilirligi (manufacturability)” s6z konusu oldugunda yeni zorluklar
dogurur; biiyiik dil ve gori-dil modellerinin CAD/mihendislik c¢izimi Uretme ve
yorumlama gorevlerindeki bagsariminin hala sinirh oldugu deneysel olarak gosterilmistir

(Picard vd., 2025).

Yapay zeka tarafindan sunulan asimetrik, organik ve karmagik (biyomimetik)
yapilarin fiziksel diinyaya aktarilmasi, geleneksel talagli imalattan ziyade eklemeli
imalat (3B baski) teknolojilerinin sundugu geometrik 6zgiirliik sayesinde miimkiin
olabilmektedir. Bu durum, GenAl ve Eklemeli imalat (AM) arasinda giiclii bir
tamamlayicilik iliskisi dogurur. Uretken algoritmalarla tasarlanmis bu tir bir biyonik

kafes yap1 Sekil 10°da temsili olarak gdsterilmektedir.
GenAl Caginda Tasarimcinin Degisen Becerileri ve Bilissel Yiik

Tasarimcilarin GenAl kullanim pratiklerini inceleyen giincel arastirmalar (Eser &
Altiparmakogullari, 2026), yapay zekanin yaraticili1 artirdigin1 ancak beraberinde yeni
zihinsel ve pratik zorluklar getirdigini ortaya koymaktadir. Yapay zeka ile ¢calismak, ¢cok

sayida alternatifi es zamanli degerlendirme zorunlulugu nedeniyle “biligsel is yiikiinii
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(cognitive load)” artirabilmekte ve iiretilen sentetik bilgilerin/gorsellerin giivenilirligi

konusunda siipheler yaratabilmektedir (Picard vd., 2025).

En kritik sorunlardan biri ise “liretim farkindaligindaki (production awareness)
diisiis” riskidir. GenAI’nin ekranda sundugu gorsel olarak kusursuz fakat fizik kanunlar1
veya montaj toleranslart agisindan iiretilmesi imkansiz (haliisinatif) tasarimlar,
endiistriyel tasarimcinin prototipleme, malzeme bilgisi ve DFAM (Eklemeli Imalat I¢in
Tasarim) yetkinliklerini eskisinden ¢ok daha kritik hale getirmektedir (Picard vd.,
2025). Tasarimcr artik sadece “cizen” degil, yapay zekanin sundugu sonsuz segenek
evreninden en dogru, ergonomik ve tretilebilir olan1 “secen ve dogrulayan™ bir bas

miithendise doniismektedir.
Endustriyel Entegrasyon ve Uygulama Zorluklar:

Endiistriyel tasarim ve imalat baglaminda GenAl uygulamalari héalen ¢esitli
darbogazlarla (challenges) kars1 karsiyadir. Literatiirdeki glincel degerlendirmeler (Fang
vd., 2025; Eser & Altiparmakogullari, 2026) 1siginda bu engeller {i¢ baslik altinda

toplanabilir:

o “Uretilebilirlik ve Fiziksel Dogrulama”: GenAl ¢iktilarmin miihendislik ve
tretim kisitlarim1 (FDM yonelimi, destek yapilari, macali dokiim vb.)
saglayip saglamadig1 fiziksel prototipler lizerinden dogrulanmasi gerekir
(Picard vd., 2025). Sanal tasarimin fiziksel bir “Vekil Model (Proxy
Model)” iizerinden test edilmeden onaylanmasi yliksek maliyetli hatalara
yol acar.

o “Veri Kalitesi ve Aciklanabilirlik (Explainability)”: Uretilen tasarimlarin
veya topoloji optimizasyonlarinin arkasindaki mantigin mihendislik
acisindan aciklanabilir olmasi endiistriyel standartlar agisindan 6nem tasir.
“Kara kutu” (black-box) seklinde c¢alisan ve nasil karara vardigi
bilinemeyen yapay zeka modelleri, kritik parca tiretimlerinde risk olusturur.
Bu asamada LLM’lerin bilgi grafikleri (knowledge graphs) gibi
yapilandirilmis bilgi kaynaklariyla desteklenmesi oOnerilmektedir (Zhang
vd., 2026).

o “Sistem Entegrasyonu ve Fikri Miilkiyet”: GenAl araglarinin mevcut CAD,

CAE, PLM (Uriin Yasam Dongiisii Yonetimi) ve hizli prototipleme
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sistemleriyle kesintisiz ve guvenli entegrasyonu endustrinin bir sonraki
biiylik hedefidir. Ayrica, biiyiik dil ve difiizyon modellerinin egitim verisi
genellikle {icilincli taraf kaynaklardan derlendigi i¢in, iiretilen form
onerilerinin  fikri  mdalkiyet durumu ve ticari kullanima uygunlugu
belirsizligini korumaktadir; bu belirsizlik, 6zellikle patentli veya tescilli
tasarimlara yakin ¢iktilar s6z konusu oldugunda kurumsal kullanim i¢in ayr1

bir risk olusturur.
Degerlendirme: GenAl ile Fiziksel Prototipin Tamamlayiciligi

Gelecegin iretim pratikleri; GenAl’nin sentetik analitik giicii ile fiziksel
prototiplemenin dokunsal gercekligi arasinda kurulacak saglam bir kdopriiye
dayanmaktadir. Uretken yapay zeka, tasarim alternatiflerini saniyeler iginde genisletip
inovasyonu ateslerken; 3B baski, melez takimlama (silikon dokiim) ve biligsel
ergonomik analizler (NASA-TLX, SHERPA), bu dijjital illiizyonlar: test edilebilir,
tiretilebilir ve insan odakli fiziksel iiriinlere doniistiiren belirleyici dogrulama katmani

olmay stirdiirecektir.

SONUC VE ONERILER

Bu béliimde ele alinan konular, prototipin iiriin gelistirme siirecindeki konumunun
kokli bicimde degistigini gostermektedir. Prototip, slirecin sonunda basvurulan bir
geometrik dogrulama adimi olmaktan ¢ikmis; tasarim kararlarinin bizzat tretildigi ve
simandig1 bir diisiinme aracina dontigmiistiir. DFAM prensipleri, melez prototipleme ile
hizli takimlama stratejileri ve baski yonelimine iligkin kararlar, bu doniisiimiin teknik

altyapisini olusturmaktadir.

Ote yandan, dijital araglarin sundugu hiz tek basina yeterli degildir. Hacimsel
asmnma temelli maliyet degerlendirmesi kaynaklarin gergek¢i bicimde ydnetilmesini;
NASA-TLX ve SHERPA gibi yontemler ise tasarimin insan tarafindaki karsiliginin
dlgiilmesini saglar. Uretken yapay zekanim tasarim siirecine entegrasyonu bu tabloyu
hem giiclendirmekte hem de karmasiklastirmaktadir; ekranda kusursuz goriinen fakat
tiretilemeyen Onerilerin ayiklanmasi, endiistriyel tasarimcinin prototipleme ve malzeme

bilgisini eskisinden daha kritik hale getirmektedir. Bu nedenle fiziksel prototip, dijital
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tiretim caginda da tasarimm en giivenilir dogrulama katmanlarindan biri olmay1

surdirmektedir.

Bu degerlendirmelerden hareketle, tasarim stiidyosu ve prototipleme laboratuvari

pratigine yonelik dort 6neri 6ne ¢ikmaktadir:

Hizli takimlama siireclerinde baski yoOnelimi karar1 yalnizca iiretim
siiresine gore degil, takimin maruz kalacagi yiikiin yonii hesaplanarak
verilmelidir.

Parca maliyeti yalnizca baski siiresi ve filament agirlig tizerinden degil;
ekstriide edilen malzeme hacmi ve kullanilan filamentin asindiricilig
birlikte dikkate alinarak hesaplanmalidir.

Melez prototiplemede kalip ve maga arasindaki tolerans bosluklari
evrensel bir sabit olarak kabul edilmemeli; makine kalibrasyonuna,
malzemenin termal davranisina ve kalip geometrisine bagli olarak deneme
baskilariyla belirlenmelidir.

Uretken yapay zeka ile elde edilen form onerileri, iiretilebilirlik agisindan
fiziksel bir prototip iizerinden dogrulanmadan nihai tasarim kararina

doniistiiriilmemelidir.

Gelecek calismalar agisindan ise {ic yon belirginlesmektedir. Hacimsel asinma

temelli maliyet yaklagiminin farkli filament tiirleri ve noziil malzemeleri lizerinde

deneysel olarak sinanmasi, bu boliimde derlenen ¢ergeveyi Olgiilebilir bir modele

doniistiirecektir. NASA-TLX ve SHERPA yontemlerinin endustriyel tasarim stiidyosu

ortaminda, acemi ve deneyimli kullanici gruplart iizerinde uygulanmasi, biligsel

ergonomi ile prototipleme arasindaki iliskiyi ampirik olarak destekleyecektir. Son

olarak, Tirkge literatiirde tasarim metodolojisi, insan-makine etkilesimi ve Uretim

verimliligi eksenlerinin bir arada ele alindigi alan caligmalarinin c¢ogaltilmasi, hem

tasarim egitimi hem de sektorel uygulama acisindan belirgin bir katki saglayacaktir.
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OZET

Bu ¢alisma, malzemelerin endiistriyel tasarim disiplinindeki geleneksel striiktiirel
ve fonksiyonel rollerinin 6tesine gecerek, kullanici deneyimi ile etkilesim siireglerindeki
aktif roliinii incelemektedir. Tasarimin sistematik yapisinda “malzeme deneyimi”
(material experience) kavrami; malzemenin salt bigimsel ve teknik 6zellikleriyle degil,
kullanicilarda uyandirdigr duyusal, anlamsal, duygusal ve davranigsal tepkilerle

sekillenen ¢ok katmanli bir siireci ifade eder.

Geleneksel kullanici odakli yaklagimlardan farkli olarak giincel tasarim pratikleri,
malzeme merkezli tasarim yontembilimi araciligiyla malzemenin potansiyelinden yola
cikarak anlam tretmeyi hedefler. Bu baglamda makale; dokunma, gérme, isitme ve
koku gibi duyusal girdilerin, kullanicinin {riinle kurdugu duygusal bagi nasil
kuvvetlendirdigini ve nesnelerle etkilesim deneyimini nasil doniistiirdiigiini ele

almaktadir.

Akilli malzemeler, biyomateryaller ve dongiisel ekonomi eksenli siirdiiriilebilir
malzemelerle ivme kazanan malzeme deneyimi; kullanici merkezli eylem planinda
malzemenin duragan bir hammadde degil, devingen bir iletisim ve etkilesim araci olarak

ele alinmasi gerektigini savunmaktadir.

Endiistriyel tasarimda malzeme, bugiine dek yalnizca yapisal bir iskelet, iiretim
yontemi ve maliyet unsuru olarak degerlendirilmistir. Ancak dijitallesen diinyada
uygulama tabanh etkilesimlerin artmasi, insanlarin fiziksel nesnelere kars1 dokunsallik
ve duyusallik arayisini belirleyici bir boyuta tagimistir. Bu dogrultuda malzeme artik
yalnizca miihendislik verileriyle degil; kullanicisi lizerinde biraktigi duyusal, duygusal,

anlamsal ve davranigsal etkilerle ele alinmalidir. Bugiin Malzeme Deneyimi (Material
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Experience) ve Kullanici Deneyimi (UX) kavramlari, endiistriyel tasarim disiplininin

tam merkezinde konumlanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Endustriyel tasarim, malzeme deneyimi, kullanici deneyimi,
malzemede duyusallik, malzemede duygusallik, malzemede anlamsallik, kullanici

davraniglar

EXTENDED ABSTRACT

In contemporary industrial design, materials have transcended their traditional
classification as passive raw materials—conventionally treated merely as structural
scaffolds, manufacturing necessities, or cost parameters—to become active, dynamic,
and multi-layered agents of meaning that mediate human-object communication.
Centering on the concept of “material experience,” this study investigates the
transformative role of materials within user experience (UX) processes through a
comprehensive theoretical framework. In an increasingly digitalized world, the
proliferation of virtual and application-based interactions has intensified the human
pursuit of tactility and sensory engagement with physical artifacts. Accordingly, this
paper posits that materials must be evaluated holistically: not solely through technical
and engineering metrics, but through the sensory, affective, interpretative, and

performative responses they elicit in the user’s mind and body.

The Layers of Material Experience, which constitute the core theoretical
framework of this study, articulate the depth of human-object interaction across four

primary axes:

e Sensory Level: Moving beyond an ocularcentric design paradigm, this
level examines the somatic perceptions evoked by a material’s surface
texture, thermal conductivity (sensations of warmth or coolness), weight,
optical reflectance, acoustics, and olfactory qualities. Serving as the
primary threshold of physical contact, this phase plays a deterministic role
in product perception and appraisal.

o Affective Level: This dimension addresses the intangible connection

forged between materials and user psychology, memory, and cultural
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codes. Acting as catalysts for autobiographical memory, materials trigger
profound emotional resonance, including feelings of trust, nostalgia,
belonging, and emotional warmth.

e Interpretative (Meaning) Level: Grounded in product semantics, this level
explores the cognitive symbols and qualitative labels users ascribe to
materials. The subjective classification of an artifact as “premium,”
“futuristic,” “industrial,” or “sustainable” is constructed within this
interpretive layer.

e Performative Level: This layer characterizes the intuitive physical
dialogue between a material’s tangible affordances and the human body.
Textural and morphological cues stimulate instinctive behavioral
responses, such as compressing a compliant surface, caressing a velvety

texture, or abruptly withdrawing contact from a cold surface.

Furthermore, this study examines sensory discrepancies (material synesthesia /
sensory incongruity), wherein visual and tactile expectations conflict. For instance,
pairing a concrete aesthetic with an ultra-lightweight substrate or utilizing synthetic
polymers that simulate organic leather functions as a strategic UX intervention,
sustaining user engagement through surprise and cognitive intrigue. Additionally, the
transformative dimension of time (graceful aging) - manifested in the patination of
leather or the natural oxidation and tonal shifts of timber - enhances product attachment,
emotionally extending the product life cycle and directly advancing ecological
sustainability.

The concluding section and future outlook highlight that smart materials, fungal
mycelium composites, algae-based regenerative systems, and biometric-feedback-driven
dynamic surfaces will constitute an emerging communicative vocabulary for industrial
design. Consequently, this study reframes industrial designers not merely as technical
specifiers, but as comprehensive “experience architects” who orchestrate the

multifaceted relationship between humans and objects.

Keywords: Industrial design, material experience, user experience, sensuality of
materials, emotionality of materials, semantics of materials, user behavior in relation to

materials
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GIRIS

Endiistriyel tasarim disiplininde malzeme, seneler boyunca yalnizca teknik
kapasitesi yliksek, islevsel ve bigcimsel bir fiziksel bilesen olarak goriilmiistiir. Ancak
giincel tasarim yaklagimlari, nesne ile insan arasindaki iliskiye derinlik kazandirarak
malzemeyi liretimsel bir mecburiyet olmaktan ¢ikarip, yasayan bir iletisim ve anlam
etkeni haline getirmistir. Tasarimda “malzeme deneyimi” (material experience)
kavrami, kullanicinin bir nesneyle kurdugu duyusal, duygusal, anlamsal ve davranigsal
bagin merkezinde yer almaktadir. Geleneksel siireglerde malzeme se¢imi genel olarak
dayanim, maliyet ve iiretim kolayligi gibi teknik Olgiitler ¢er¢evesinde sekillenirken;
giincel endiistriyel tasarim, kullanicinin dokunsal, gorsel, isitsel ve koku alma

duyularina hitap eden biitiinciil bir etkilesim yaratmay1 amaclar.

Kullanicinin bir nesneye yiikledigi deger; malzemenin dokusu, agirligi, kullanim
hissi ve zamanla yaglanma/eskime payr gibi girdilerle sekillenir. Bu eksenden
bakildiginda kullanilan malzeme, iirliniin kullanicisiyla kurdugu bagin en temel aracidir.
Malzemenin kullanict psikolojisi tiizerindeki etkileri, duyusal etkilesimin {iriin
bagliligina katkis1 ve siirdiiriilebilir tasarim baglamindaki yeni nesil malzeme arayislari,

bu calismanin temel eksenini olusturmaktadir.

TASARIM VE MALZEME

Tasarim, hem kesin, hem belirsiz fikirlere, hem sistematik, hem kaotik diisiince
bicimleriyle, hem hayal giicli, hem mekanik hesaplamalarla ugragmaktadir ve mimarlik,
i¢ mimarlik, endistriyel {riin tasarimi, kentsel planlama, peyzaj tasarimi gibi
tasarimcinin hem estetik hem islevsel bir sonug iiriin elde etmesi gereken disiplinler tam
da bu spektrumun ortasinda yer almaktadir. (Lawson, 2006). Bu dogrultuda tasarimin
kapsadig1 kavramlar; diinyadaki her bir birimin “kullanan” ve “kullanilan” ekseninde
son derece girift bir iliski i¢inde oldugunu gosterir. Insanligin gegirdigi tarihsel gelisim
siirecinde ortaya c¢ikan tiim gereksinimlere cevap veren calismalarin biitlinii tasarim
olarak tanimlanabilir. Ote yandan, her somut tasarim iiriiniiniin meydana gelebilmesi

kaginilmaz olarak malzemeye gereksinim duyar.
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Bugiine dek endiistriyel tasarim alaninda malzeme yalnizca iiriiniin iskeletini
olusturan, yapisal Ozellikler tasiyan, iiretim ydntemleri ve maliyet unsurlariyla
degerlendirilen bir bilesen olmustur. Ancak dijitallesen diinyada uygulama tabanl
etkilesimlerin kuvvet kazanmasiyla birlikte, insanlarin fiziksel nesnelere karsi

dokunsallik ve duyusallik arayisi yeniden 6n plana ¢ikmustir.

Aristoteles, maddenin ancak bicim sayesinde gerceklik kazandigini, bigim
sayesinde sekillenip belli niteliklere biirlindiigiinii, varliga geldigini diisiinmekteydi.
Buna karsilik bicimin de ancak maddede kendisini gergeklestirebilecegini, madde
olmasaydi, bi¢imin de kendisini asla aciga koyamayacagini savunmaktaydi. Bdylece
madde ile bi¢im arasindaki iliskiyi bir karsilikli bagimlilik iliskisi haline getirmisti.
Madde, onu bizim i¢in algilanabilir kilan hi¢bir bi¢ime, sekle sahip olmasaydi kaotik
durumda kalir, yani bir nevi yokluk durumunda bulunurdu. Ciinkii Aristoteles’e gore
bicim kazanmamis, bi¢cimin heniiz kendisini gerceklestirmedigi bir madde varlik

kazanmis sayilamaz (Sahakian, 1997: 69).

Bu baglamda malzeme, yalnizca miihendislik verileriyle degil; iirlinlin kullanici
tizerindeki duyusal, duygusal, anlamsal ve davranigsal etkileriyle de ele alinmalidir.
Dolayisiyla Malzeme Deneyimi (Material Experience) ve Kullanici Deneyimi (UX)
kavramlarinin endiistriyel tasarimin merkezinde yer aldigi goriilmektedir. Gliniimiiz
tasarim degerler dizisi, nesnenin sadece “ne yaptig1” (islevsellik) sorusuyla degil; ayni
zamanda kullaniciya “ne hissettirdigi” ve “diinyayla nasil bir bag kurdurdugu”
sorulartyla sekillenmektedir. Malzeme deneyimi ile kullanic1 deneyimi arasindaki bu
biitiinlesme, endiistriyel tasarimciy1 sadece teknik sartname hazirlayicisi konumundan
c¢ikarip, insan-nesne iliskisini kurgulayan birer “deneyim mimari”’na doniistiirmektedir.
Ozetle; muhendislik verileri Griiniin “g6vdesini” olustururken, malzeme ve kullanici

deneyimi arasindaki iligki tirtiniin “ruhunu” meydana getirmektedir.

MALZEMENIN DENEYIM KATMANLARI

Turkcede “gere¢” olarak da adlandirilan malzeme, insan algisinin ve yaptiriminin
giiclinii birebir kelime anlaminda tasir: bir sey yapmak icin kullanilmas1 gereken nesne
ya da nesneler (Arpacioglu & Kurug, 2010: 2). Tasarim diinyasinda hem dogal (ham)

hem de yapay (kimyasal yollarla elde edilen) formlariyla yer alan malzemeler oldukca
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genis bir yelpazeye sahiptir. Agac, tas, demir ve cam gibi dogal 6rneklerin yani sira
polimer ve kompozit gibi yapay turler de malzeme biliminin temel bilesenlerindendir.
Malzeme dendiginde, yalnizca madde temelli pasif bir nesne degil, fiziksel
Ozellikleriyle degerlendirilen ve iiretim siirecini yonlendiren kritik bir bilesen akla

gelmelidir.

Malzemelerin tasarima dogrudan yon veren birtakim fiziksel ve mekanik
gergeklikleri bulunmaktadir. Bunlar; ¢ekme, yarilma, basilma, biikiilme ve kesilme
dayanimi gibi teknik direnglerin yani sira, hafiflik, kirilganlik ve saglamlik gibi Uriinin

varligini ve karakterini belirleyen temel niteliklerdir.

Tasarimda “malzeme deneyimi”, malzemenin yalnizca yapisal 6zellikleri ve statik
durumuyla sinirli kalmayip; kullanicinin duyulartyla, tasarim algisiyla ve siire¢ i¢indeki
bicimlenisiyle kurdugu bagi inceleyen kapsamli bir yaklasimdir. Tasarim kuramlarinda
vurgulandig1 lizere bu kavram, malzemeyi {iiretim eksenli tek boyutlu bir yiizey
olmaktan ¢ikarip biitiinciil bir deneyim aracina déniistiiriir. insan-nesne etkilesiminde
renk, 151k, doku, desen, matlik, parlaklik ve gecirgenlik gibi gorsel unsurlarin yani sira;
yumusaklik, sertlik, kayganlik ve piiriizliiliik gibi dokunsal nitelikler de kritik rol oynar.
Bununla birlikte akustik, termal (1s1) ve kokusal girdiler de malzemenin ¢ok katmanl

yapisini zenginlestirir.

Ornegin, bir ahsabin yaydig1 sicaklik, koku ve doku hissi ile metal bir yiizeyin
sundugu sert, soguk ve parlak karakter birbirinden tamamen farkli duyusal tepkiler
uyandirir. Ote yandan, zaman kavraminin malzemeye kazandirdigi degisimler de bu
deneyimin ayrilmaz bir pargasidir. Kullanima bagli olarak malzemenin tizerinde beliren
izler, yasanmishigin en somut ifadesidir; bakirin oksitlenerek patine (yeserme)
olusturmasi, ahsabin zamanla renk ve doku degistirmesi, mat yiizeylerin parlamasi veya

derinin yumusayip ¢atlamasi, malzemenin devingen karakterini agik¢a ortaya koyar.

Malzeme deneyimi, Elvin Karana ve meslektaslarinin siniflandirmasina gore dort

temel katmandan olusur (Karana, vd. , 2015)

e Duyusal katman: (Dokunsal, Gérsel, Termal, Isitsel, Koku);
e Duygusal katman: (Giiven, Sicaklik, Nostalji,
Baglilik);
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e Anlamsal katman: (LUks, Sardurulebilir, Endustriyel,
Dogal);

e Davranissal katman: (Dokunma Istegi, Stvisma, Oynama, Tutma).
Duyusal Katman (Sensory Level)

Tasarimda “malzemenin duyusal katmani”, bir malzemenin yalnizca goriiniir
ylizeyinin Otesine gecerek insanin bedensel ve zihinsel boyutta deneyimledigi cok
etkenli bir biitiinliigi ifade eder. Tarihsel siiregte salt gorsel estetie dayali gorme
merkezli (okulersentrik) tasarim anlayisina bir tepki olarak gelisen bu kavram;
malzemenin gorsellik disindaki duyulara da hitap eden potansiyelini ve nesneyle

kurulan duyusal etkilesimin giiclinii inceler.

Uriin deneyimi, tiriin-kullanici etkilesimi sonucu zamanla sekillenen ¢ok katmanli
ve karmagik bir yapidan olusmaktadir. Duyularin tasarimda merkez alindigi iiriin
deneyimi ya da baska bir deyisle, duyusal {iriin deneyimi de bu biitliniin en 6nemli
katmanlarindan biri olup, iirlinliin kullanict tarafindan algilanmasi, yorumlanmasi ve
deneyimlenmesini dogrudan ya da dolayli bir sekilde etkilemektedir. (Coskun vd.,
2014). Bilgi bir etkilesim aninda olugsmakta ve baska bir etkilesimde alg1 veya deneyim
olarak tekrar degerlendirilmektedir. Bu sebepten; iyi tasarlanmis bir lriin insanin
ithtiyaclarini, form iligkilerini karsilayacak nitelikte olmali ve deneyimleriyle tam
uyusacak bir etkilesim yaratmalidir (Forlizzi, 1997). Dolayisiyla tasarimcinin basariya
ulagacak bir {riin tasarlamasi i¢in kullanicinin duygularimin ve bilgi seviyesinin

bilinmesi gerekmektedir (Schutte, 2005).

Tam da bu nokta, duyusal katmanin kullaniciyla ilk temas kurdugu andir.
Malzemenin  yiizey  dokusu  (piiriizsiizlik/piiriizlillik),  termal  iletkenligi
(sicaklik/sogukluk hissi), agirligi, 15181 yansitma bi¢imi (mat/parlak) ve hatta yaydigi ses
ile koku, bu ¢ok boyutlu bilgi birikiminin somut neticeleridir. Ornegin, aliiminyum bir
yiizeye dokunuldugunda hissedilen o ilk “sogukluk”, malzemenin termal yutuculugunun

(thermal effusivity) kullanici tarafindan dogrudan deneyimlenen duyusal bir kargiligidir.
Duygusal Katman (Affective Level)

Tasarim teorisinde “malzemede duygusal katman”, bir malzemenin kullanici

psikolojisi, duygusal diinyasi, yasanmigliklar1 ve kiiltiirel kodlartyla kurdugu soyut ve

206



ENDUSTRIYEL TASARIMDA GUNCEL ARASTIRMALAR

derinlikli iligskiyi ifade eder. Kullanicinin dokunarak, isiterek veya temas ederek
olusturdugu bedensel algi fiziksel duyular1 6ne ¢ikarirken; duygusal katman dogrudan
ruha, hafizaya ve psikolojik duruma hitap eder. Bu katman, malzemenin yalnizca
fiziksel 6zellikleri veya ne tiir hisler uyandirdigiyla (duyusal boyutuyla) sinirli kalmaz;
ayni zamanda kullanicida hangi hissiyati, aidiyeti, 6zlemi veya giivenilirlik duygusunu
tetikledigiyle ilgilidir.

Bununla birlikte, tiim malzemelerin kullanici bilincinde karsilik bulan arketipsel
ve duygusal bir agirligi vardir. Bu yik, tasarimcilar tarafindan bilingli ya da bilingsiz
olarak psikolojik bir girdi seklinde kullanilir. Giivenlik, hassasiyet, kirilganlik, sicaklik-
sogukluk, yabancilasma, mesafelilik ve duygusuzluk gibi pek ¢ok etken bu katmanda

varligini hissettirir.

Malzemenin duygusal katmaninin hafiza ile olan iliskisi, bu siirecin en giiglii ve
carpict yoniinii olusturur. Malzeme, oOzellikle ge¢miste yasanmis anilarin yeniden
canlanmasinda adeta bir katalizor islevi goriir. Ornegin, eski bir esyanin dokusu veya
kokusu kisiyi ¢ocukluguna gétiirebilir, kilttrel birikimleri harekete gecirebilir ve nesne

ile birey arasinda nostaljik bir koprii kurabilir.

Gegtigimiz son on bes yilda tasarim diinyasinda gerceklesen Onemli tasarim
uygulamalarinda ve bilimsel arastirmalarda; tasarim ve duygular iizerine artan bir ilgi
dikkati cekmektedir (Mugge vd., 2008). Giliniimiizde en genis ¢apta kabul géren duygu
teorileri (6rn. degerlendirme teorisi) duygunun ortaya ¢ikiginin iiriin ya da olaylardan
kaynaklanmadigini; iiriin veya olaylarin potansiyel olarak kisiye yararli ya da zararh
olup olmadiginin degerlendirilmesi sonucunda ortaya c¢iktigini ileri stirmektedir. Bir
uriinle etkilesime gectigimizde yasayabilecegimiz duygusal deneyimlere ornek olarak
bir cep telefonunun arkadaslarimizla iletisim kurma kaygimizla eslestiginde
neselenmemize neden olmasi, ya da bir koltugun konfor kaygimizla eslesmediginde

yasattig1 hayal kiriklig1 verilebilir (Desmet & Hekkert, 2007).

Duygusal katman, duyusal girdilerin kullanici zihninde tetikledigi hisleri kapsar.
Ornegin, soguk bir metalik yiizey “profesyonellik” veya “klinik bir temizlik” duygusu
cagrigtirirken; islenmemis ahsap bir ylizey “sicaklik”, “gliven” ve “dogallik” hissi

uyandirir.
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Anlamsal Katman (Interpretative/Meaning Level)

Tasarimer bir {iriin hayal ederken, yaratmak istedigi modelin kullanici tarafindan
kolayca anlasilabilmesini gozetir. Tasarimda ortaya konulan bigim, gereksinim duyulan
islevle paralel bir yol izlemelidir. Dolayisiyla, nesne iistlendigi islevi acgik bir sekilde
ifade edemediginde, kullanicinin iiriinii anlamlandirmasi giiclesecektir. Bu baglamda,
iletmek istedigi fikri savunamayan bir {iriin basarisiz bir tasarim olarak degerlendirilir.
Son sekli; rengi, bigimi, psikolojik etkisi ve uygun boyutlandirmasi eksik kalan bir {iriin,
yeterince etiit edilmemistir. Bi¢im ile islev arasindaki bagin giicii, tasarimin dogrulugu
ile dogrudan orantihidir. Yalnizca salt estetik deger tasiyan ve islevini dogru

karsilayamayan tirlinler ise birer siis esyasi olmaktan dteye gecemezler.

Ote yandan, giiniimiizde iiriin tasarimcilari igin goreceli olarak yeni sayilabilecek
bir uygulama alan1 giderek ©nem kazanmaktadir: Uriin anlambilimi (semantics).
Anlambilim; gostergebilim temelinde insanin dogal ve yapay ¢evreyi, olgulari, nesneleri
ve durumlart anlamlandirma c¢abasiyla ortaya ¢ikmis; slire¢ igerisinde nesne ve
kavramlarin anlamsal igeriklerini inceleyen kritik bir alan haline gelmistir. Uriin
deneyiminin bileseni olan ‘anlam deneyimi’ asamasinda; yorumlama, hatirlama,
cagrisim gibi biligsel siirecler yoluyla mecazlar1 fark edebilir, bir iiriine kisilik ya da
tanimlayict vasiflar atayabilir ve triinlere kisisel ya da sembolik dnem verebiliriz

(Desmet & Hekkert, 2007).

Uriin anlambilimi genelde kullanim nesnelerinin 6zel olarak da endustri
tirtinlerinin; ne anlam geldigi, simgesel niteliklerinin ne oldugu, kullanimlarimin hangi
psikolojik, sosyal ve kiiltiirel durumu olduguyla ilgilenen bir aragtirma ve disiplin alan
olarak tanimlanir (Krippendorff, 1992). Urin Gzerinde yer alan okunabilen tim somut
ve gomiilii anlamlar1 gorebilme, kavrayabilme, anlam tasima olaymin ve siirecinin
kurulusunu, olusumunu, yeniden yapilandirabilme ve bu yolla genel, soyut ve evrensel,
bir baska degisle yalin, tutarli ve tiimii kapsayici bir kuram yaratabilme ¢abasi

anlambilimin genel hedefleri arasindadir (Bayrakgi, 2004,).

Glinlimiizde tasarimcilardan {irlinlerinde farkliik ve yenilik yaratmalarn
beklenirken; kullanicilarin gegmiste edindigi tecriibe ve aligkanliklarin korunmasi da
nesnelerin anlam diinyasinin yabancilasmamasi adina biiylik 6nem tasimaktadir. Bu

baglamda malzemenin anlamsal katmani, kullanicinin nesneye yiikledigi kiiltiirel ve
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zihinsel semboller iizerinden sekillenir. Dolayisiyla bir iriin, iretildigi malzeme
araciligiyla zihinde “kaliteli”, “ucuz”, “futlristik” veya ‘“ekolojik” gibi niteliklerle

etiketlenir ve anlamlandirilir.
Davranissal Katman (Performative Level)

Tasarim kuraminda ve malzeme bilincinde Davranigsal Katman (Performative
Level); bir nesnenin veya malzemenin fiziksel Ozellikleriyle insan bedeni arasinda
kurulan sezgisel, bedensel ve istemsiz diyalogu ifade eder. Bu katman, malzemenin
yalnizca bir eyleme izin vermesini degil, kullaniciy1 o eylemi gergeklestirmeye
biyolojik ve psikolojik olarak yonlendirmesini inceler. Davranigsal siiregte insan beyni
ve kas sistemi, malzemenin dokusunu, sicakligini veya agirligini algiladigi anda

milisaniyeler icinde bir tepki senaryosu Uretir.

Dokunma, malzeme ile kurulan ilk iletisim kanalidir. Soguk-sicak, parlak-mat,
plrizli-piiriizsiiz ve yumusak-sert gibi duyusal girdiler kullaniciya malzemeyi tanitarak
uygun davranis bigimini tetikler. Bigimsel farkliliklar da davraniglari yonlendiren en
onemli nereye basilacagini veya nasil acilacagini malzemenin dokusal ipuglarindan
sezgisel olarak anlar. Baska bir deyisle, olas1 davranig bi¢imleri {iriin tarafindan onerilir;
kullanic1 bu ipuglarin1 algilar ve buna gore hareket eder. Sonug¢ olarak, basarili bir
tasarim kullanictya zorluk c¢ikarmayan, sezgisel etkilesimi en iist diizeye c¢ikaran
drindir. Ornegin, yumusak bir silikon yiizeyi sikma istegi, kadifemsi bir dokuyu
oksama giidiisii veya piiriizlii bir ylizeyden eli hizla ¢gekme refleksi, malzemenin insan

davranigin1 yonlendirme giiciiniin en somut gostergeleridir.

DUYUSAL ILLUZYONLAR VE iKi YUZLU MALZEMELER (MATERIAL
SYNTHESIA)

Giincel malzeme arastirmalarinin en heyecan verici konularindan biri, gérme ve
dokunma duyularinin birbiriyle ¢elismesi durumudur. Geleneksel olarak gérme duyusu
ile dokunma duyusu birbiriyle uyumlu c¢alisir. Tas gibi goriinen bir nesnenin agir ve
soguk olmasi beklenir. Ancak gelismis kompozitler ve yeni nesil liretim yontemleri bu

beklentileri kirabilmektedir: Tasarimcilar bu duyusal celigkileri, kullanicida merak
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uyandirmak adina stratejik bir deneyim araci olarak kullanmaktadir (Rognoli & Karana,
2014).

e Ylzey islemleri ve mikro dokular sayesinde sentetik polimerler tipki

kumas veya deri hissi verecek sekilde islenebilmektedir.

e Disaridan bakildiginda beton gibi duran ancak elinize aldiginizda tiiy
kadar hafif ve esnek olan bir malzeme, kullanicida sagkinlik ve merak
uyandirir. Tasarimcilar bu durumlar iiriine olan ilgiyi canli tutmak icin

stratejik bir UX elementi olarak kullanir.

URUN-KULLANICI BAGLAMINDA ZAMAN FAKTORU: YASLANAN
MALZEMELER

Klasik plastik veya seri iiretim sentetik nesneler eskidik¢e bozulur, yipranir ve
¢cope atilma egilimi gosterir. Ancak malzeme deneyimi arastirmalari, zamanla “guzel
yaglanan” (Graceful Aging) malzemelerin kullanict ile daha derin bir duygusal bag
kurdugunu gostermektedir. Derinin zamanla yumusayip renk degistirmesi veya piring
ylizeylerin patine olmasi, iriiniin yasanmighigini simgeler. Bu zamansal doniislim,

iriiniin kullanim Omriinii duygusal diizeyde uzatarak siirdiiriilebilirlige katki saglar

(Chapman, 2015).

Derinin zamanla yumusayip renk degistirmesi, piring veya bakir yiizeylerde
zamanla olusan katmanlar ya da ahsabin el temasiyla kazandigi parlaklik, nesnenin

yasanmisligini simgeler. Malzemenin bu zamansal doniistimii:

e Uriiniin kullanim &mriinii duygusal diizeyde uzatarak ekolojik siirdiiriilebilirlige

katk1 saglar.

e Tuketiciyi nesneyi erkenden elden g¢ikarmak yerine onu korumaya ve onunla

ortak bir hikdye paylasmaya tesvik eder.

SONUC VE GELECEK PROJEKSIYONU

Endiistriyel tasarimda malzeme deneyimi, tasarimi yalnizca bigimsel bir estetik

arayisindan c¢ikarip; duyusal psikoloji ve malzeme bilimiyle bulusturan disiplinler arasi
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bir kopridiir. Gelecegin endiistriyel tasarimcilari; fiziksel kosullara gore form veya
doku degistiren akilli malzemeleri; plastik ve kopiiklere alternatif olarak gelistirilen
mantar kokenli miselyum yapilari; mimari ve i¢c mekan tasariminda karbon salinimini
sifirlamay1 hedefleyen yosun bazli sistemleri ve kullanicinin anlik stres seviyesine gore
dokusunu veya sicakligini ayarlayabilen biyometrik geri bildirimli dinamik yiizeyleri

tasarlamak durumunda kalacaktir.

e Akilli ve Duyarlanir Yuzeyler: Cevresel uyaranlara (1s1, 151k, nem) aninda adapte

olarak form veya doku degistiren, fonksiyonelligi artiran akilli polimerler.

o Dogal ve Kompostlanabilir Alternatifler: Petrokimyasal plastiklerin yerini alan,

tarimsal atiklar ve mantar miselyumundan tiretilen siirdiirtilebilir striiktiirler.

o Canli ve Karbon Negatif Sistemler: I¢ mekan havasmi temizleyen, fotosentez

tabanli yosun (alg) bazli biyoreaktdr paneller ve cephe kaplamalari.

o Biyometrik ve Haptik Ara Yuzler: Kullanicinin fizyolojik verilerini (kalp ritmi,
stres seviyesi) okuyarak dokunsal ve 1sisal tepki veren dinamik yiizeyler gibi

deneysel malzemeler de gelecegin tasarimlarinda yer alacaktir.

Tasarimda estetik ve islevsellik kadar, kullanicinin nesneyle kurdugu sezgisel ve
duygusal bag da hayati bir 6nem tasir. Bir nesneye ilk dokunuldugunda hissedilen o
0zgiin sicaklik, piirlizslizliik veya agirlik hissi, kullanicinin {iriine duydugu bilingalti
glivenin temelini olusturur. Dijitallesen ve sanal gergeklik eksenli diinyada fiziksel
temasin 6nemi azalmak bir yana, insan odakli tasarimlarda ¢ok daha kritik bir konuma
gelmistir. Fiziksel diinya ile etkilesimimiz varligini siirdiirdiigli siirece, bir malzemeye
dokundugumuzda hissettigimiz o ilk “sicaklik” veya “guven”, tasarladigimiz nesnenin
basarisini belirleyen en sessiz ama en giiclii dil olmaya devam edecektir. Bu baglamda
gelecegin tasarimceisinin rolii, yalnizea estetik form iireten bir sanat¢i olmaktan ¢ikmak;
malzemenin hafizasini, ekolojik ayak izini ve insan psikolojisi ilizerindeki iyilestirici

giiciinii yoneten vizyoner bir kiiratore doniismektir.
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